) PRVNÍ RECENZE! Že by konečně 
konkurence pro Tekkena? Je to tak! 


ĚNAL FANTASY 10-2 
ENOSAGA 


Roe k 


EXKLUZIVNĚ! Sguare vs. Namco , 
v bitvě o RPG žánr. Jmenujeme vítěze! Odhalujeme pokračování 
k Frontline! Vítejte ve“Smrtonosné 
. džungli... 


643 


n ENTER 
LI PRE zá | THE MATRIX 


Sk OMEGA 
Praha 


Kč | 199 
0 5 isiněčtovsko 


PO. BOX 104 
17004 7 
lei.: 283 871 


PŘES 200 HER! Znal E horké První skutečný verdikt! 
zvěsti! Největší herní výstava na Zemi... Dostojí odvážným slibům? 


A 


Í 0 a) M JEN eno pin A MAPY: jílu 
PSÍ ll i jší hit řecpěte se © 
M : 3 ST o a pe od Marvelu! našimi tipy... 
'3 V „po 


Plná hra 


Jedinečná kombinace RPG a realtimové strategie. 


Nelineární zápletka odehrávající se "7 ol 
v tajemném a nebezpečném světě. 


Tři ostrovy naplněné unikátními obyvateli, 


kulturami, příšerami a podnebím. i pe a 
3D engine s realtimovou změnou ; a : | © 
denních dob a počasí. $ a 


Rozlišení 640x480 až 1600x1200. “ 3 PX sk Nys ' 


3 2 j 
Změny vybavení, oblečení X x 54 Ů - 
a zdraví upravují vzhled vašich( X 0 zm 
postaviček. "PP p 
Unikátní systém dovedností 6 "az VA © 

s desítkami skillů. "1 A> 
Můžete chodit, běhat, plazit se, h bh a hs 

plížit se, útočit zezadu i krást. P y 


Osmdesát guestů nabízí více nežli 7“ ©- “ 
100 hodin zábavy! 


Sym 


Plná hra zdarma 


Ev The Curse of the Lost Soul 


u. ak 
střeno na, nejpo! 
E ejúchytnější tituly 


sa i modernějších molerhoa? 


tai Speciál 


. 

| Testnejmo 

| in Posl 2) 
ANÁO 1508, Por Rolálé ln Hrulální 0 
Soutěže a 


Úžasný dárek pro každého hráče! 
SCORE 111 právě v prodeji. 


MEDAL OF 
HONOR 


RISING SUN 


Každý po ní šel, ale dostal ji jen PSM2. Pokračování 
MOH: Frontline. Zjistěte vše, co potřebujete vědět... 


/ 


i NEKOMPROMISNÍ < C JASNÉ S (4 DETAILNÍ S (4 NEJLEPŠÍ 
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PSM2 NENÍ 0: 


NA ZÁKLADĚ NĚKOLIKA 
POSLEDNÍCH ČÍSEL PSM2 BY 
NÁS MOHL KDEKDO OBVINIT, 
ŽE JSME ČASOPIS, KTERÝ 
NEMÁ RÁD HRY. 


Ano! Jistěže nemáme! To by vysvětlovalo, 
proč všichni zuřivě bojujeme o co nejlepší 
pozici před televizí před spuštěním z Ja- 
ponska čerstvě doručené hry Chaos Le- 
gion. Nebo proč bez výjimky každou poled- 
ní přestávku trávíme divokým turnajem 

v Pro Evo. Nebo proč máme v redakci mno- 
ho let starý hrací automat a Honza neustále 
prohledává eBay s nadějí, že konečně nara- 
zí na svou oblíbenou klasiku, do které před 
deseti lety naházel celé jmění. Je to zkrátka 
jasné, nemáme rádi hry. 

Ale možná je to jinak. Možná jsme je- 
nom přísní a nenecháme se ukolébat sliby 
či uplatit nabídkou exkluzivity. Neznamená 
to, že nemáme rádi hry, jen si chceme být 
jisti, že neutratíte peníze za koniny, jako je 
třeba Choplifter. Hodnocení nad 90% zkrát- 
ka nezíská jen tak nějaká hra a v posled- 
ních měsících byl pohled na hodnocení her 
opravdu smutný. Tentokrát už to bylo pár- 
krát o pověstný fous a konkrétně Virtua 
Fighter 4 Evolution aspiruje na novou dietní 
kúru, která nás po vzoru zmíněného Pro 
Eva odláká od sebechutnějších obědů. 

A tak se zdá, že je opět důvod k úsměvu. 

Takový důvod k úsměvu se ovšem na- 
jde vždycky. Tak třeba naše téma o Play- 
Station 3 v minulém čísle. Většina čtenář 
naší ironii a nadsázku pochopila. Někteří ni- 
koliv. Ale věřte, že to byly jen dohady, vý- 
mysly nebo pouhé sny. A také topinkovač 
na videu. Opravdu! Pokud jsme vás zmátli, 


omlouváme se. 


Ale jedno je jasné. Až se objeví opravdo- 
vé informace o PS3, můžete si být jistí, že 
je poprvé spatříte právě v PSM2. 


TÝM PSM2 
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OBSAH 


0.1 FO PL- STRATIONI E 


EXKLUEBIVNE! 


MEDAL OF HONOR 


RISING SUN 


Bude se nám líbit i bez dema na MGS5? Sega vlila nový život do své staré bojovky. 


TENTO MĚSÍC V PSM2 “ 
„8 40 


Místo, kde najdete ty nejžha- PSM2 vám předkládá výčet 
Z rozšlapané skořápky Medal of Honor: Fighter Command povstává zbrusu nová vá- vější informace ze světa PS2: potenciálních hitů zítřka. 
lečná hra, jejíž potenciál jsme si dovolili ohodnotit jako obrovský. Exkluzivní a detailní jp A jc mod nod c lé hn 2 
zpráva o titulu Rising Sun začíná na straně 32 a pokračuje na dalších šesti stranách! Ppr o K 0 hd ole iSllené HII 3 du deo 
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ODHALENÍ E3...... 
0 měsíc předem vám odhalu 


KT G0 
jp tátkení Nec 


DANCING STAGE MEGAMIX... 
Rozpoutejte nové taneční peklo! 


PRIMAL... -i 
Jen a Scree na cestě ke slávě a úspěchu. 


„POKUD SE VŠE VYDAŘÍ, MOHLA BY Z TOHO BÝT 
PRVNÍ POVEDENÁ GROENINGOVA LICENCE.“ 


NOVÝ ČTENÁŘ? 


NOVINKY 
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RISING SUN 


MEDAL OF HONOR: RISING SUN 


ČÍSLO 16 - KVĚTEN 2003 


DOPISY 


57 RECENZE 


Nic nekupujte, dokud si u nás ne- 
přečtete finální verdikt. 

NBA Street 2 
Music 3000 
Gunfighter 2.. 
Guilty Gear X2 


80 PROFI TIPY 


Odborné rady, jak zvládnout 
PlayStation 2. 
Mystic Heroes 
Tenchu:Wrath 
The Mark Of Kri.. 

Dark Cloud. 

GTA:Vice Cit 

Primal 


Něco zajímavého ze světa PS2. 
Dancing Stage Megamix 
Final Fantasy 10-2/Xenosaga 22 


Choplifter: Crisis Shield. 
All-Star Baseball 200: 
Whirl Tour 
Moto GP3... 

Chaos Legion. 

Virtua Fighter 4 Evolution 
ZOE: The 2nd Runner 


„ČISTÁ PISTOLNICKÁ PRÁCE“ STR. 10 


VŠ RYCHLÝ! 


PRŮVODCE PSNZ| 
(OSN ZDARU ye 


NÁZEV HRY, STRANA SEKGE 
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TOK DAT PSMZ 


POHODA 


MAXIMUM PANE A RAN ORA KDU, ÚSILÍ 


ekal snad někdo něco jiného? 15. DLUBNIF 


Dva trháky z posledních dvou 
čísel - Devil May Cry a Splinter 
Cell- se vydaly na cestu vzhůru 
a nemilosrdně smetají všechno, 


co jim stojí v cestě. Musely jim 
ustoupit i takové pecky jako The Geta- 


9.30 - 14.00 


way, The Sims a Tenchu - ale budete nám * „ + R 
věřit, když vám řekneme, že jsme to oče- ŘS © S Ae Pk 
kávali? Ani Vice City ale ještě určitě k ka s: 
neřeklo poslední slovo a z pátého místa ň 
pořád šlape na paty všem těm, kteří ho 1.. Tom Clancys Sprinter Cell Ubisoft UbiSoft 
sz v Slate Ma ootaí : 
dra Lány ola 2. | Devil May Cry 2 Capcom Capcom 
3. The Getaway Sony Team Soho 
4. The Sims EA Game EA 
5.. GTAVice City Rockstar Games Rockstar North 
6. Metal Gear Solid: substance Konami Konami 
7.. Tenchu: Wrath of Heaven Activision K2 
8. Grand Theft Auto 3 Rockstar Games Rockstar North 
9, FIFA 2003 EA EA Sports 
10. Rayman 3 UbiSoft UbiSoft 
1. Jurassic Park: Operation Genesis Universal Universal Inter. 
i 12. Tiger Woods PGA Tour 2003 EA EA 
TENCHU 13. TimeSplitters 2 Eidos Free Radical Design 
Náš oblíbený titul Tenchu: Wrath of Hea- 14. Ratchet and Clank SCEE Insomniac Games nt 
ven sice pomalu klesá, ale jeho obliba ; : 
v naší redakci pořád trvá. Ostatně ani sed- 15. Mortal Kombat: peadiy Aliance Midway Midway 
mé místo není k zahození a jestli už jste si 16. Pro Evolution Soccer 2 Konami KCET 
tuhle bojovku vyzkoušeli, možná není da- 
leko doba, kdy půjde zase nahoru. 17.. WWE Smackdown! shut Your Mouth THO Yukes 
18. WRC 2 Extreme Sony Evolution Studios 
-== 1 š 
slevový kupón 19.. Lord of the Rings: Two Towers EA EA 
v hodnotě 100 Kč ; i 
ně odběr zboží i 20. Kingdom Hearts SCEE Saguare/Disney 
v P Pres cs i 
i „ 
U 
: JAPONSKY TOP 5 
U 
1 1 Final Fantasy 10-2 Sguare Sguaresoft 
1 
: 2 | Shin Sangoku Musou 3 Yukes Yukes 
Tento kupón opravňuje svého držitele i A : : : 
kafskání slevy při ákupa zboží 3 | Virtua Fighter 4; Evolution Sony Sega 
v prodejnách Presto CS nad 700 korun. | 4. Star Ocean: Till the End of Time © Enix Enix 
Kupón nelze směnit za peníze nelze | : 
použít dva kupóny na jedennákup | © 5 Kaido Battle Genk Genk 
a nelze kombinovat s dalšími speciálními + 
nabídkami společnosti Presto CS. 3 S S E B 
4 
4 
, PRESTO CS TOP 5 
Největší výběr her : P 
U H ň 
za dobré ceny! 1. Tom Clancys Sprinter Cell UbiSoft UbiSoft 
: Hry pouze ] 2. Project Zero Wanadoo Tecmo 
Presto CS - SVĚT HER pro PlayStation: 3 
m. ye RR 1 3. Mortal Kombat: peadty Aliance Midway Midway 
A PlayStation: Praha 6 s 
zaniká Peha (200 m od 4. Primal Sony Studio Cambridge 
tel. 02/2231 3557 metra 
pasáž Jiřího Grossmana Otevřeno: ejvic- | sd. k : 
Pak ea Posděk páísk PŮ 5. Metal Gear Solid: substance Konami Konami 
P 9.30 - 18.00 ! 
Sobota: 1 
i 
1 
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JASKETBAL, FRISBEE - PŘIJĎ UKÁZAT SVOJE KOUSKY 
COM/CZ NEBO NA INFOLINCE 800 100 755 


T ph o k k 
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tí je ohýbání věcí. Ale dokáže si poradit i s kusem dřeva? 


NÍ HFRFRNÍ 


PŘEVAFTNÉ NiIDVIIktr 


+ Benderovou hlavní schopnos- 


FUTURAMA: 


hle by mohl být on- jediným rozdílem je ta malá bradka. 


RA: Objeví se také Flexo? To- 


Skvělá, zábavná plošinková adventura od SCi vás přinutí smát se na 
celé kolo - PSM2 se vydal do Švédska, aby vynesl první verdikt. 


racíme se s poněkud smíšenými po- 

city. Futurama se sice vybarvuje ja- 

ko jedna z nejlepších televizních li- 

cencí na PS2, ale její kvality by moh- 

ly snadno podkopat drobné nedokonalosti v ob- 

lasti hratelnosti. Nepanikařte - tohle je opravdu 

jiná liga než zoufalé Simpsons Skateboarding 

od EA, ale pokud vývojáři nedořeší problémy 

s kamerou (a vyřešit rozhodně jdou), možná se 

mezi záchvaty smíchu budete potýkat se stejně 

silnými návaly zuřivosti. Usadili jsme se v luxus- 

ním sídle vývojářské firmy UDS ve Švédsku a tak 

dlouho jsme otázkami bušili do programátorů, 
až nám všechno vyklopili... 

Produkční společnost Matta Groeninga, 

tvůrce Simpsonových, se účastní výroby hry - 

narozdíl od The Simpsons Road Rage od EA. 


„Postarala se o scénář a dohlíží i na animace. J. 
Stewart Burns (scénárista Futuramy) dodal celý 
scénář, takhle velký dokument (roztahuje ruce 
daleko od sebe)... hru označuje jako ztracenou 
epizodu,“ prozradil nám šéf designérů Mark 
McGinley. Musíme potvrdit, že nejde jen o mar- 
ketingový blábol - sami jsme na vlastní oči vidě- 
li typické gagy a vyslechli několik skvělých hlá- 
šek. Je to jako hrát jeden z dílů, titul obsahuje ví- 
ce než 25 minut originálního, počítačem genero- 
vaného videa. 

Na rozkolísané záběry z DVD zapomeňte - na 
přání Matta Groeninga byly zdokonalené a jejich 
rozlišení se zdvojnásobilo. A co víc, úspěšně se 
podařilo implantovat do nich humor - ve čtvrti čer- 
vených luceren tančí ženoboti, Hermes pod vli- 
vem mozkolepaho frfana jen mumlá a Bender 


„BENDER S KAMENNOU TVÁŘÍ PROHLAŠUJE 
'POLIB MI MOU HOLOU VŠAK-TY-VÍŠ-CO"“ 


008 (Psmz No. PRO PLAYSTATION 2 


s kamennou tváří prohlašuje „polib mi mou holou 
však-ty-víš-co“. Vážně, je to bezva psina. 

Ve hře jsou tři postavy, za které můžete hrát. 
Procházíte 23 levely, od Planet Express až po Old 
New York. Fryův úsek je klasická střílečka z pohle- 
du kamery, Bendereova sekce vypadá jako ploši- 
novka ve stylu Crash Bandicoot a Leela se prostě 
jen prochází a mlátí všechno živé, Objeví se také 


JDA: Jamajský král limba jménem Her- 
hrajete. Není úplně jisté, jestli ho Fry tím 


mes - za toho 
kladivem praští. 


HANDS ON 


TRUTH 


několik meziher, ve kterých třeba pilotujete me- 
chanické kuře nebo jedete na Zoidbergově 
„hřebci“ (obrovská krysa) skrz bažiny. Hloubku 
hře dodávají logické chytáky (jako třeba číselné 
sekvence), skryté Nibbleří klece - ve kterých na- 
cházíte kousky videosekvencí - a systém hodno- 
cení po každém levelu, tak jako je tomu v DMC2. 

Zatím ovšem hru shazuje nepovedená ka- 
mera - pozadí někdy zakryje celou obrazovku 
a vy nevidíte samotné dění - a levely jsou posta- 
veny tak, že někdy těžko hledáte cestu dál. Na- 
štěstí má vývojový tým ještě celý měsíc na úpra- 
vy, takže by snad většinu chyb mohli ještě od- 
stranit. Ovšem musíme počítat s tím, že mohli 
neznamená, že to taky udělají. 


FRKČNÍ náBOR“ - PŘEVARTNÉ NDVINKk!“ 


IUTVTESI VIELUI 


METAL HAMMER 


WARHAMMER 40k: Fire Wrrior je vlastně střílečkou z vlastního pohledu, která 
se vyrábí už 40000 let, Tady nejde o Psšky- panák, tohle je skutečnost. 


Hvězdné datum kud mzblízka, tváři 
56:005:24 2005. Mariák je nejuzná» 
Poloha: Základna Games ale my jsme Sytboz! 
„Workshopu v Nottinghamu. ně novou ras 
Abychom byli upřímní, čekali jsme ma- © Nejenže : 


. „ZAČÍNÁ SE ZÁCHRANÁŘSKOU MI 
| "PAK UTEČETE VE VESMÍRNÉ LODI 


OSTŘÍ HOŠI: S vesmírnými mariňáky 
není zrovna moc srandy. 


ZÁLIBA 


utečete ve Dost možná, že někde poblíž vašeho byd- 


lou budav! Ve které lidé odvádějí svou „g|c navíc si můžete užit jagevy ma ronikRE Ves mírná liště se nachází obchod Games Wor- (MN 
drobnou, kancelářskou práci. Bylijsme © Ďákum. Kc edrinmyzné i kshop. Nelze ho přehlédnout, je celý žlu- k 
ochotní přijmout“ jednoho starého užili byste pock, bojovatprot jn ý > rudý a plný triček s Nirvanou. No, to DNS 
z av Š oenectí PO možná přeháníme, ale v každém případě v ke 
bezpečáka lofSkajch Plavidla Warham- © dym chlapům, a to'bý" bylá“ozhodně. ked“ značné specializované obchody Games Work- [MM 
meru. Hodně jsme se i; škoda.“ v 1arorů, ve kterém shop jdou z dobou asi jako devadesátile- hy 
Hlavní-sten GW nění jen kancelářskou „Hodně jsm li Halatá snažíte přežít. Už těáiéhe tý hluchý děda na vozíčku. — 
m budo Věk e agenda de- ters 2" pokračuje jams“ „Pc mé Obsahují jmadely vojáčků, kterýjse 
a > EE NENÁ : í a : 4 n musíte doma slepit a namalovat. Namalo- 
setimi ae jde záro- | perfektní systém „Žij a. uč,s Ř se i vat! Kdo kdy viděl šestnáctiletého kluka 
o U, Věňkterése Z budete vyhýbat problémům. váš štít se NÁZOR PSE = s klidnou rukou? Ale co, kromě toho stá- 
i je, ja náčkůpro hrt "posílí. Ale když budete TA ienyry ct podle čeha 5 le prodávají denně tisíce balení Warham- 


mer 40K (sci-fi série) a Warhammer (fan- 

tasy skřetí série), Zaplať bůh, že konečně 
M převedli hru také do videohry. Teď se te- 
appeř Brzy se. dozvíte mnos prve tvrďáci můžou ukázat! 


tu, maji Esvo 


Tona ná dStecy b 
by. 


kovat hlavu zpozajál 

+ A zs životá je ge. 

Pe aké jsme sell 
Lak / 

ny kn. 

o © 


ch u a postávam:. které jeh 


ab Sněm oži A exjstí 2 k í ž 
NY 4 k: Ah VÝSADKOVÁ TAU DIVIZE: Jste jen malou W, ROBOŠMEJD: Ve hře se dočkáte VESMÍRNÉ HORDY: Představte si, že vyběhnete 
puse! ně > pe zit, mež součástí dobře sehrané, mnohohlavé Tau armády. litrů krve a také pár metrů střev. zpoza rohu a stojíte tváří v tvář panu Tinymu. 
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BLÝSKAVÝ BOJ: 0d Onimushy jsme 
oslňující a blyštivé efekty celkem očekávali. 


MERDE: Nešťastní Pařížané mají oprav- 
du špatný den... 


>F=mME FiIOVITIkKt= "710775 


ONIMUS 


W“ FW 


V PARÍZI 


Capcom se prosekává na výsluní novým titulem Onimusha 3- vymetání 


SAMURAJ: Samurajové-zombie na 
Champs Elysee. To vidíme každý den, že...? 


3D KLINIKA: Podívejte na tu grafiku - od- 
teď bude kompletně ve 3D. 


zombie z ulic Paříže za pomoci Čističe a japonské popové hvězdy. 


orko těžko jme dodrželi základní pra- 
vidlo - neskákat kolem stolu s výkřiky 
„to je bomba!“ hned po prvním pohle- 
du na hru. Ovšem uznejte, že není 
snadné se udržet, když se váš oblíbený herec 
objeví v digitalizované podobě ve vaší oblíbe- 
né herní sérii. Ano, je to tak, ten plešatějící vo- 
ják na screenshotech není nikdo jiný, než 
skvělý tvrdácký Francouz Jean Reno, hvězda 
filmů Leon, Brutální Nikita a ehm... ehm... Mis- 
Sion Impossible - a teď také jeden z herců ve 
vedlejší roli ve připravované hře Onimusha 3. 
A kdo je jeho parťákem ve zbrani? Akechi 
Samonosuke, hvězda minulé Onimushi, tvrdá 


jako diamant, kterého ztvárnil japonský herec 
Takeshi Kaneshiro. Může snad být něco lepší- 
ho? No? Co myslíte? 

Věřte nevěřte, ano. Poprvé obsahuje Oni- 
musha kompletní 3D prostředí včetně pozadí. 
Opouští tedy vody předrenderovaného pro- 
středí, které z ní dělalo trochu starou záležitost. 
3D umožňuje velmi dramatické a prudké pře- 


JAKO LEON: Jean Reno je opravdu skvě- 
lý a tajemný. Že by to dělal ten hlas? 


MRTVÝ TRAILER 

Ještě jste neviděli skvělý trailer z této 
hry? Nenadávejte, uklidněte se, při- 
pravili jsme pro vás šikovný průřez 
celým videem. Když se Reno s Samo- 


nosukem začnou naplno ohánět svými 
zbraněmi, stojí to za to. Jirku málem 
klepla pepka. Vážně... 
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suny kamery - trochu ve stylu Resident Evil Co- 
de: Veronica. Díky tomu bude pobíjení zombie 
působit filmověji než kdy dřív. Jak už prozradil 
legendární producent Keiji Inafune na tiskové 
konferenci v Paříži, ovládání bude rozšířeno 
tak, aby bylo možné plně využívat prostředí (že 
by více šplhání a akrobacie?), ale přesto by se 
hra neměla pokoušet kopírovat DMC2. 

Detaily týkající se děje jsou zatím pečlivě 
drženy v tajnosti, ale víme, že se vrátí hrdina 
zvaný Samonosuke, aby bojoval s pánem dé- 
monů Nobunagou. Pak se díky časovým 
zmatkům přesuneme do Paříže v roce 2004, 
kde narazíme na orlonosého policajta Jacgue- 


„VOJÁK NENÍ NIKDO JINÝ NEŽ SKVĚLÝ 
TVRĎÁCKÝ FRANCOUZ JEAN RENO“ 


sa Blanca (Jean Reno), který bojuje proti přem- 
nožení zombie. Užijeme si dvou hratelných 
postav a podle toho, co tvrdí Inafune, možná 
dokonce obou najednou. V kontrastu ke krva- 
vému umění šermířskému se postaví čistá pis- 
tolnická práce ve stylu Devil May Cry. 

Jedno je jisté, Onimusha 5 bude poslední 
hrou této série. „Každý příběh by měl mít ko- 


E 


JAKO V SOPCE: Mezitím je v Japonsku 
poněkud horká půda. 


ha 


nec - a tohle je konec Onimushy,“ přiznal Ina- 
fune. Pro zajímavost, podle neověřených 
zpráv nebyl Reno původně pro roli vybrán - 
Capcom kontaktoval různé hollywoodské 
hvězdy, ale všechna vyjednávání nakonec 
padla. Jediné, o co se ti chlapíci zajímají, jsou 
peníze. Nakonec jsme získali Rena, protože je 
to takový správný tvrdák a dobře hře rozumí“ 
vysvětluje Inafune. Mezi nejmenovanými oslo- 
venými hvězdami byl prý velký akční hrdina 
90. let - naše sázky favorizují baculatého ego- 
centrického Stevena Seagala. Ehm... vážně. 


s 
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MEČ A MASNA: Samonosukův meč je 

skutečně zničující. 

NÁZOR PSM2: 7o je prostě BRILANTNÍ! 
Onimusha 2 jsme si záhy oblíbili, protože 
rozšířila RPG elementy z prvního dílu. 
U trojky proto očekáváme stejný pokrok 
v oblasti boje. Bohužel se hra v Japonsku 
objeví nejdříve v březnu 2004, takže my 
v Evropě si ještě dloooo- 

ouho počkáme. 
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6“ >P=SME PRVNÍ POHLEU 7% : 
čtyř hráčů: ve u pohětětané le ve světě her Onimusha. 


Masakr, kterého se účastní čtyři hráči, nepříliš živí her- 


Možnost postavitss“ Ci a tlustí mniši. Připomíná vám to něco? Správně. 


monosuka proti Jubeiovi? Tak tohle musíme vyzkoušet... 
onečně zase budeme mít možnost 
rvát se do krve s postavami, které 
dobře známe. Naposled nám takové 
potěšení nabídli Spider-Man s Bat- 
manem (Spider-Man je lepší, tutově, leda 
že by Batman přišel s něčím novým). Nej- 
méně stejně nás uspokojí souboj mužného 
a sympatického Jagyu Jubei z Onimushy 2 
a roztomilého chlapce Akechi Samonosuke 
z třetího pokračování úspěšné série. 
Jména aktérů sice možná zní trochu ja- 
ko čínská jídla, ale Onimusha Blades je 
rozhodně mnohem pikantnější záležitost. 
Představte si volné procházení ze dream- 
castového hitu Powerstone, ale s postava- 
mi, které opravdu stojí za to. Už tušíte...? 
Hra vám nabídne různé postavy z série 
Onimusha, včetně Samonosuka, Magoichi, 
Oyu a drzé Kaede. Jsou tu dokonce i někteří 
ze záporáků - zákulisní šeptanda hovoří o ru- 
dobradém Gorgandantessovi. Tyto vraždící 
automaty se pak utkávají proti sobě v boji pl- 


ZSNÍ SKOK: když je na obrazovce plno postav, musí 
kamera poněkud poodjet, aby všechny zabrala. Pěkné... 


ném mečů a holí. Klasická mlátička, pohled 
z boku a jedné řežby se mohou najednou 
účastnit až čtyři hráči, kteří se pohybují po ně- 
kolikaposchodovém prostředí a útočí na se- 
be ze všech stran. Nechybí ani vysávání duší, 
magické útoky a power-upy - tedy něco pro 
zájemce o jemné nuance taktiky... skoro. 
Bitky probíhají na místech, které větši- 
nou známe z prvních dvou dílů, kamera se 
přibližuje a oddaluje tak, aby pojala vždy 
všechny bojující. Když není zbytí, rozdělí se 
na dvě části. Capcom naštěstí už potvrdil, že 
systém boje bude stejný, jaký známe 
z ostatních her Onimusha. Jen ať nechybí 
kladivový útok třetí úrovně... 
NÁZOR PSM2: 


„PŘEDSTAVTE SI POWERSTC NE, ALE 


] TVÍ : Řežba v několika patrech AA 
skllan magické kousky - -to budou zajímavé bitvy. P TAVAMI, K Ň T ZA T 


— 


| + Speciální 
útoky dokážou jšdnoho pěkně seškvařit. 


(KDO JE KDO? 


JAGYU JUBEI 


NOBUNAGA 


JACOUES 


BLANC 


dá: 
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PSM2 nahlédl pod oponu ukrývající ty nejlepší hry chystané na rok 2004. 
Měsíc před oficiálními zprávami vám představujeme budoucnost PS2. 


o největší světové herní výstavy 
chybí necelý měsíc. PSM2 však už 
dnes zkontaktoval všechny své 
zpravodaje, analytiky a ukecané 
vývojáře, aby zjistil co nejvíc informací 
o těch nejzajímavějších hrách, které bu- 
dou představeny na E3. Nejde jen o zn 
tituly, o kterých každý mluví - jako 
GT4- ale i o velké, do této chvíle neavizo- 
vané hry jako The Sims 2, *Splitters Online 
a MGS3. Všechny zprávy jsme pozorně 
pročetli, vytřídili lži a potvrdili pravdy. Než 
se brány E3 otevřou, vy už budete vědět, 
o co tam letos půjde. 


USA 
ACTIVISION 


Hlavní fakta: 

Přístup Activisionu letos bude, citujeme, „výrazně 
odlišný“. To znamená, že nebudou žádné U-rampy 
a žádné hvězdy extrémních sportů jako Hoffman, 
Hawk a Slater. Musí prozatím ustoupit velkým fil- 
movým licencím - třeba X-Men 2, když budeme mít 
štěstí. Očekávat lze také Hvězdné války, možná 
Star Wars: Galaxies, hra typu MMORPG", kterou 
Sony Online Entertainment právě chystá pro PC. 
Předpokládejme, že se Galaxies dostanou záhy i na 
PS2, podobně jako Everguest - další fuštička od So- 
ny Online. Taky nejspíš další THPS, jako obvykle. 
Hawk již dříve sliboval, že chce sérii dovézt zpět 
k jejím kořenům, takže hráči budou opět začínat ja- 
ko zelenáči bez sponzorů a budou se muset vypra- 
covat. Activision také podepsal smlouvu na The 
Movies Petera Molyneuxa (hra o filmové režii ve 
stylu Sims). 

* Massively Multiplayer Online Role Playing Game 
(RPG online hra pro mnoho hráčů) 


NEJLEPŠÍ 


MIDWAY odhalí Espionage, Spy Hunter 2, The Suffe- 
ring a Narc - PS2 remake jejich skrolující střílečky 
z mincových automatů, ve které ustřelujete lidem 


končetiny. TAKE TWO zřejmě budou ohromovat da- 
vy titulem Max Payne 2. 

ACCLAIM jede na jistotu s hrami Beach Volleyball, 
XGRA, Alias, I Gladiator a Speed Kings. Ale žádný 
Burnout 3. Sakra. 


O čem se bude nejvíc mluvit? Za kte- 
rou hrou se poženete, až začne předvá- 
noční šílenství? Oznámí skutečně Sony 
uvedení GT4 Online, nebo dokonce (bo- 
že, že by konečně?) PS3? Odpovědi na 
tyto otázky, další zajímavosti, překvape- 
ní, očekávaná pokračování a zklamání 
najdete zde. Po slabším startu - kdo má 
zájem o DMC2? - by se rok 2004 měl 
rozjet a nabídnout hráčům pořádnou 
sklizeň. Jasně, to tvrdíme každé léto, ale 
tentokrát si asi těžko dovolíte nesouhla- 
sit. Stačí se podívat na tuto dvoustranu... 
věřte nám, budete mile překvapeni. 


Hlavní fakta: 

EA jsou silní díky hrám, které z nich zároveň činí 
dosti předvídatelnou firmu - očekávejme další 
LOTR, Madden, NHL, Tiger Woods... a pak pár 
opravdu zajímavých bokovek, třeba Skate or Die, 
SSX3 a zatím striktně utajovaná hra s tichým, plí- 
žícím se ninjou v hlavní roli - tu se EA snaží koupit 
od vývojářské společnosti. A ne, nejde o Tenchu. 
Stejně jako minulý rok si naše anglické kolegy EA 
vybrala ke konzultaci FIFA 2004, a tušíme, že 
i přes naše vehementní protesty a kilometrové 
soupisy požadavků půjde zase o hru horší než 
PES3. 


Hlavní fakta: 

Před Vánoci očekávejme další přídavky k GTA - naz- 
věte si je, jak chcete, třeba Sin City nebo 

San Andreas. Rockstar tiše odkládá úvahy o GTA4 
- možná se chystá velká premiéra na PS3. Project 
Manhunt už byl zástupci firmy potvrzen, ale detai- 
lů je zatím velmi málo. Titul The Warriors vychází 
ze skvělého a dost krvavého filmu ze sedmdesá- 
tých let o válce gangů, možná se bude podobat 
State of Emergency. Během našeho výletu za Mid- 
night Club 2 nám jeden z vývojářů Rockstaru pro- 
zradil, že pracuje na komickém projektu plném ar- 
tworků. Měl by být připravený na Vánoce - že by 
Manhunt? Prý je „tak temný, že Max Payne zbled- 
ne závistí“. 


Hlavní fakta: 

Obvyklý byznys. Další Smackdown! - možná nebu- 
de online - a pár titulů, které společnost zveře, 

v Las Vegas. I přes zprávy od vývojářů z Volitionu - 
kteří jsou zničení blížícím se vydáním Red Faction 
2 - můžeme v pokračování očekávat Geo-Mod. Ji- 
nak už se mluví jen o Daredeviloví a Punisheroví - 
ti mají zřejmě spravit zkaženou chuť po Maxi 
Paynovi. 


EVROPA 
INFOGRAMES 


Hlavní fakta: 

Překvapivě klidný, postmatrixový rok pro Infogra- 
mes. Driver 3 nešlápne na plyn dřív než v červenci, 
takže na E3 můžeme čekat tak akorát demo. Stun- 
tman 2 je zatím ve vývoji - už jsme ho viděli. Měly 
by se také objevit některé filmové licence, třeba 
The Terminator 3, a k tomu dvě až tři překvapení 
kategorie AAA. 
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R EVROPA 
m EIDOS 


Hlavní fakta: 

Lara by měla být konečně hotová, takže Eidos už 
může začít slibovat nové věci od Core - Fighting 
Force 3 a Nightfall. Velkou peckou by mohla být 
síťovka TimeSplitters Online, o které se zmiňoval 
šéf firmy Core Adrian Smith ve stejném interview. 
The Italian Job - hra podle právě chystaného rema- 
ku filmu (hrají Mark Wahlberg a Jason Statham). 
Nenechte se zmást starou hrou od SCi pro PSOne 
s Michaelem Cainem, to bylo podle původního fil- 
mu. Hitman 3 poběží na upraveném enginu Gla- 
Cier s převratným nasvícením polygonů. Přelože- 
no do češtiny - podle našeho rozhovoru se spolu- 
autorem z firmy lo-Interactive to vypadá prostě 
„super“, 


EVROPA 
UBI SOFT 


Hlavní fakta: 

Ve chvíli, kdy vznikal tento článek, PR manager Ubi 
Softu ještě ani nevěděl, co budou představovat - 
a to jsme zkoušeli plakat jako děti a dokonce ho 
urážet. Takže můžete leda hádat, stejně jako my. 
Není třeba už čas na Splinter Cell 2? 


NEJLEPŠÍ 
ZBYTKY 


BAM! posilují díky Ice Nine a A sound of Thunder od 
Computer Artworks. EMPIRE chystají slibně znějící 
tituly Bullet Proof Monk, Ghost Master, Bad Boys 2 
a Real Fishing. CODEMASTERS poprvé ukáží Colin 4 


- opravdu - a navíc novou, zřejmě naprosto revoluč- 
ní akční záležitost, která možná bude (s odvoláním 
na věrohodný zdroj) využívat digitální fotoaparát 
ala Eye Toy. SCi přijdou s hrami Futurama, Reser- 


EVROPA 
jh SONY 


Hlavní fakta: 

Ze Sony „omylem“ prosákly informace o věcech 
chystaných na E3, a tak firma zvítězila v pomyslném 
boji o mozek zákazníků - suverénně porazila Ninten- 
do a Uncle Billa. Odtud se berou všechny ty zprávy 
šířené po internetu, podle nichž se má „PS3 předsta- 
vit v roce 2003“, Všechno to jsou jen chytré akce PR 
oddělení, díky kterým lidé o produktu stále mluví 
a firma Sony se hřeje na výsluní jejich zájmu. 

GT4je naproti tomu téměř tutové, i když zatím jen ve 
formě videa - vydání se chystá nejdřív na rok 2004. 
Seznam titulů je velmi dlouhý a hutný, ale překvape- 
ní čekejme hlavně od Kin (FPS vyvíjená firmou Lost 
Boys), Downhill Domination (že by extrémní závody?) 
a možná také - hurá - předělaná PS2, obsahující pev- 
ný disk a síťový adaptér. Možná (opakujeme možná) 
bude představena iPS3, ale od nás to nemáte, jasné? 


voir Dogs a The Great Escape, zatímco VIVENDI 
chtějí zabodovat s The Hulk, Starcraft Ghost, The 
Hobbit, Mace Griffin Bounty Huntera X Files: Resist 
or Serve. WANADOO ukáží Pro Beach Soccer, akční 
střílečku Ironstorm a RPG z druhé světové Behind 
Enemy Lines. LOST BOYS pracují teď kromě Kina na 
střílečce z vlastního pohledu, odehrávající se ve 
Vietnamu. 


JAPONSKO 
CAPCOM 


Hlavní fakta: 

Resi 5? Opravdu? Stačí, když prozradíme, že hra 
není krytá smlouvou o exkluzivitě s Nintendem, ja- 
ko předešlé hry. Onimusha 3 vypadá skvěle - kouk- 
něte se na str. 10 - ale objeví se nejdřív v roce 
2004. Ghosts and Goblins Online je zatím jen v za- 
čátcích a nic se neví. Ale jisté je, že pár superkvalit- 
ních kousků se objeví. 


OVK Ek P 
NEJLEPŠÍ 
ZBYTKY 


SEGA prý možná překvapí s ukázkami z Golden 
Axe, Sega Rally 3 a možná i Outrun, nebude chy- 
bět VF4 Evo, King of Route 66, Virtual On: Marz 
a nový akční týmový Sonic. SOUARE ENIX předsta- 
ví Drag-on Dragoon, FF10-2 v angličtině!, FFII, 
Star Ocean Till the End of Time a takové pecky ja- 
ko Dragon Ouest 8 a FF12. Vlajkovými loděmi 
KOEI budou Dynasty Warriors 4 a Nobunaga's Am- 
bition Online. 


TRAVELLER"S TALES - výrobce hry Haven - pracují na ko- 


operativní akční adventuře pro dva hráče, sledovat děj 
budete z pohledu kamery - cosi ve stylu Baldur's Gate. 
CRITERION pracují na velkém projektu (ne, nejde o Burnout 
3), který by měl představit některý z VELKÝCH vydavatelů, 
mohlo by jít destruktivní závodní hru s volným pohybem. 


Hlavní fakta: 

Namco právě nabírá programátory na nového Tekke- 
na, takže je možné, že už bude pátá část série zmí- 
něná. Jinak půjde o hezký, ale nezajímavý stánek, 


JAPONSKO 
KONAMI 


x == 


Hlavní fakta: 

Konami chystají na E3 jednu VELKOU zprávu, 
a klidně sníme zpocený Rambův šátek, jestli to ne- 
bude MGS3. Castlevania se poprvé představí na ve- 
řejnosti (to by mělo být zajímavé), a možná se do- 
stane i na TMNT a McFarlane's Monsters (hra zalo- 


žená na figurkách od tvůrce Spawna). 


se Od 


FREMUFR 


BUDOUCNOST 


Váš měsíční průvodce budoúcností PSZ - 
vyčerpávající přehled her, který nenajdete 


V PŘÍPRAVĚ 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTĚKA 


v žádném jiném časopise. 


LEDETIOR 


Střílečka 
Simulátor 
Sport 


Strategic 


DUBEN 2003/ 


Aero Elite Combat Academy Sega FS 
BloodRayne Vivendi AA 
Choplifter: Crisis Shield Xicat Ar 
Dance Dance Revolution Má% Konami B 
Def Jam Vendetta EAU B) 
Die Hard Vendetta PWenal FRS. 
Fighting Fury Midas — Bj 
Inguisition Wanadoo. AA 
King Of Route 66 Sega z 
Mace Griffin: Bounty Hunter Vivendi FPS 
Malice Vivendi P 
Macken Shao Midas AA 
Racing Simulation 3 Ubi Soft x 
Raging Blades Wanadoo Bj 
Rugrats: Royal Ransom THO | AA 
SOCOM: US Navy Seals Sony | AA 
Vexx Acclain P 
WWE Crush Hour THO vd 
X-Men 2: Wolverines Revenge Activision © AA 
KVĚTEN 2003 

BattleBots THO Bj 
Black © Bruised Vivendi Bj 
Club Football Codemters Sp 
Dragons Lair 3D THO © AA 
Enter The Matrix Atari AA 
FI Career Challenge EA V4 
IndyCar Series Codem'ters z 
NBA Street EA | Sp 
Pro Beach Soccer Wanadoo Sp 
Return to Castle Wolfenstein Activision | FPS 


RTX Red Rock 


Activision © AA 


Speed Kings 
Splashdown 2 
Twisted Metal Black Online 


OOHRODVANÉ V'irOŘNÍ 


Acclaim 4 
THO z 
Sony s 


World ChampSship Snooker 2005 Codemters Sp 


ČERVEN 2003 

Dark Chronicle 

Dungeons © Dragons Heroes 
Evil Dead: Fistful of Boomstick 
Freestyle: Metal X 

Great Escape, The 

Reel Fishing 3 

Resident Evil: Dead Aim 
Tomb Raider: TAOD 

Virtua Fighter 4: Evolution 
Wakeboarding Unleashed 
X-Files: Resist or Die 

XGRA 


ČERVENEC 2003 


Breath of Fire: Dragon Ouarter 
Clock Tower 3 


KONEC 2003 

jE) 

A Sound of Thunder 
Akira Psycho Ball 
Alter Echo 
Amplitude 

Bad Boys 2 

Beach Volleyball 
Bruce Lee 


Broken Sword: The Sleeping Dragon 


Bullet Proof Monk 
Chaos Legion 


Crouching Tiger, Hidden Dragon. 


Deus Ex 2: Invisible War 
Dredd Vs Death © 

Final Fantasy 10-2 
Finding Nemo 

Fire Warrior 


Four Horsemen of the Apocalypse 
Freedom: Battle for Liberty Island 


Futurama 
Ghostmaster 

Gran Turismo 4: Online 
Hulk, The 


Jak 2: Renegade (Jak © Daxter 2) 


Mercedes-Benz World Racing 
Mission: Impossible 2 
Moji Ribbon 

Nightmare Creatures 5 
Pride FC 

Soul Calibur 2 

Sphinx 

Suikoden 3 

This Is Football 2004 
Tom Clancy's Raven Shield 
War of the Monsters 

ZOE 2: The 2nd Runner 


ZATÍM NEPOTVRZENO... 
A10 Warthog 

Alias 

Alien vs Predator: Extinction 
Armored Core 3 

ATV Offroad Fury 2 Online 
Backyard Wrestling 

Batman 2 

Ben Hur 

Blood: The Last Vampire 
Bomberman Kart 


-Sony RPG 
Infogrames AA 
THO AA 
Midway | Sp 
sci AA 
UbiSoft | Sp 
Capcom s 
Eidos. AA 
Sega Bj. 
Activision Sp 
Vivendi AA 
'Aceláim F 
Capcom RPG 
Capcom © AA 
Ubi Soft FPS 
Bam! AA 
Infogrames Ar 
THO AA! 
Sony B 
Empifé AA 
Acclaim | Sp 
Vivendi Bi 
Sony | AA 
Empire A 
Capcom 
"Ubi Soft. © 
Eidos 
(Vivěndí 
Sony 
THO AA 
THO FPS 
(BDO AA 
EA FPS 
SCi AA 
Empire AA 
Sony z 
Vivendi AA 
Sony P 
TDK z 
Infogrames © AA 
Sony B 
Konami AA 
THO Bj 
Sony Bj 
THO AA 
Konami RPG 
Sony | Sp 
Ubi Soft AS 
Sony | Bj 
Konami R 
tbc. FS 
Acclaim © AA 
EA Str 
Metro 5D R 
Sony z 
Eidos Bj 
Ubi Soft AA 
Vivendi z 
Sony | AA 
Konami z 


Bomberman Online tbc 
Breaker Tecmo 
Bulletproof Monk Empire 
Butterfly Table Tennis. Metro 3D 
Capcom Fiehting Al-Stars Capcom 
Catan Capcom 
Cauldron TDK 
Celebrity Deathmatch Take 2 
Chariots; The First Olympics Candella 
Charlié's Angels Ubi Soft 
Club Football Codemasters 
Coaster Works 2 Xicat 
Conflict: Desert Sabre sci 
Colony Wars Online Sony 
Crank The Weasel Midway 
| CSl,Crimé Scene Investigation Úbi Soft 
Cubix Showdown 3DO 
Curse; The Eye of Isis Wanádoo 
Cy Girls Konami 
Daredevil THO 
Dead to Rights Sony 
Death Crimson Samy 
Delta Force Nova Logic 
Destruction Derby Online Arena Sony 
Dinotopia TDK 
Dinoz Vivendi 
Disney All Stars Konami 
Dogs Tale Sony 
Driver 3 Infogrames 
Důal Hearts Konámí 
Duke Nukem Forever Take 2 
Engalus tbc 
Everguest Online Adventures Sony 
Evolution Skateboarding Konami 
F1 Racing Championship Ubi Soft 
Falcone Virgin 
Face Off Cryo 
Final Fantasy 10-2 Sony 
Final Fantasy 1 Sony 
Final Fantasy 12 Sony 
Forever Kingdom: Evergrace ii tbc 
Freaky Flyers Midway 
Fugitive Hunter Infogrames 
Full Throttle 2 Activision 
G-Police Online Sony 
Ghosthunter Sony 
Gladius Activision 
Good Cop/Bad Cop. Revolution 
Gremlins LSP 
GT Racing Midas 
Guilty Gear X2 Sammy 
H2Overdrivé Ubi Soft 
Hardware: Online Arena Sony 
Harvest Moon: Save the Homeland tbc 
Heaven and Hell CDV 
Hot Wheels THO 
, Gladiator Acclaim 
ce Nine Bam! 
co 2 Sony 
Inspector Gadget SH 
sle of Man TT Codemasters 
Jacked 3DO 
K-Project Sony 
Kengo 2: Bushido Master Ubi Soft 
Lego Galidor EA 
Looney Tunes: Back In Action EA 
Lost, The Ubi Soft 
MLB Slugfest Midway 
Monster Rancher 3 Tecmo 
Music 3 Codemasters 
Myst 3 Ubi Soft 
My Street Sony 


NASCAR Thunder EA 


NBA 2k3 Infogrames Sp 
NFL 2k3 Infogrames Sp 
NHL 2k3 Infogrames Sp 


Nickelodeon Party Blast Infogrames © Pz 


Nobunagas Ambition Online Koei | Str 
Okage: Shadow King Sony RPG 
One Must Fall: Battlegrounds tbc Bj 
PaRappa the Rapper 3 Sony B 
Pillage ZedTwo | AS 
Planetside Sony FPS 
Project BG © E Ubi Soft AA 
Red Dead Revolver Capcom s 
Resident Evil Online Capcom © AA 


Richard Burns Rally sci z 


Risk Infogrames © Pz 
Robin Hood: Defender of the Crown tbc. AA 
Rubu Tribe Interplay © AA 
Rygar Tacmo Ar 
Samurai Jack Bam! P 
Savage Skies SPIS 
Sega Seabass Fishing Duel Acclaim | Sp 
Shaun Murrys Pro Wakeboarder Activision © Sp 
Shining Lore Phantagram RPG 
Shoot to Kill Codemters FPS 
Silent Hill 3 Konami © AA 
Sim City 4 EA s 
Skate or Die EA | Sp 
Smash Cars Racing Metro 3D 74 
Smuggler's Run 3 Take 2 z 
Snowboard Heaven Capcom | Sp 
Spy Hunter 2 Midway z 
SSX3 EA z 
Starcraft: Ghost Vivendi FPS 
Star Ocean 3: Till the End of Time tbc RPG 
Star Trek: Shattered Universe TDK s 
Star Wars Galaxies Activision RPG 
Starsky And Hutch Empire AA 
Stung tbc. AA 
Street Lethal Activision © AA 
Street Racing Syndicate 3DO z 
Super Bust-a-Move 2 Ubi Soft | Pz 
SWAT: Urban Justice Vivendi AS 
Syphon Filter Online Sony | AA 
Tak: The Power of Juju THO © AA 
Tales of Destiny 2 tbc RPG 
Terminator 5 Infogrames © AA 
Templar TDK | AA 
Tennis Master Series Vivendi s 
Thunderbirds SCi © AA 
Tiger Woods PGA Tour 2004 EA | Sp 
Titanium Angel SCI © AA 
Transformers tbc R 
Tribes Aerial Assault Vivendi FPS 
True Crime Activision © AA 
Urban Freestyle Soccer Acclaim | Sp 
Venus and Braves Capcom RPG 
Virtual-on Marz Sony R 
Voodoo Islands Koch | AA 
Wheel of Fortune Infogrames © Pz 
Wizardry Ubi Soft RPG 
World Rally Championship Online Sony z 
Worms 3 Ubi Soft Pz 
Wrath Activision © AA 
Xenosaga Sony RPG 


Toto je vyčerpávající průvodce po budoucnosti 
PS2. Data vydání jsou uvedena tak, jak nám byla 
známa v době uzávěrky tohoto čísla. Seznam bu- 
de v každém čísle aktualizován - prosíme, nepište 
nám stížnosti, bude-li nějaký titul pozdržen nebo 
odložen. 


SOUTĚŽ 


ZAHRAJTE SI ZADARMO 


THE SIMS 


Líbí se vám realita? Zajímá vás, jak je možné podle 
ní udělat hru? Navíc hru, o které všichni tvrdí, že je 
skvělá a ohromně zábavná? Tak si s námi zasou- 
těžte o tři kusy této hry (promo verze, ale plná) 
a navíc 20 kusů speciální karabinky The Sims. 
Skutečně, vyhrává vás dvacet! 


VYHRAJTE: 


SPLINTER CELL > 


A druhá soutěž je neméně atraktivní. Soutěžíme 
o výbornou stealth akci Splinter Cell (recenze 

v minulém čísle s hodnocením 91/100), přesněji 
řečeno o dva balíčky, jejichž součástí je originální 
hra, baseballová čepice a tričko, oboje s motivem 
a pochopitelně v černé barvě, abyste se ve tmě 
bezpečně skryli. 


Odpovězte správně na naše tři otázky a poš- 
lete nám odpovědi do konce června na adresu redakce (viz. 
strana 96) s podtitulem SOUTĚŽ THE SIMS. 


I tentokrát chceme správnou odpověď na naše 
tři otázky. Pošlete nám je do konce června na adresu redakce 
s podtitulem SOUTĚŽ SPLINTER CELL. 


Kolikátá byla PC verze The Sims na žebříčku prodejnosti za loňský rok? 


a) 1. Jak se jmenuje hlavní hrdina hry? 
b) 23. a) Bill 
©) Neumístila se b) Sam 

©) Tony 


Kolik různých postav si ve hře můžete vytvořit? 
a) 16 

b) 250 

©) Nekonečný počet kombinací 


Co má hra mj. navíc oproti Xbox verzi? 
a) Úroveň Powerplant 

b) Dokument Making Of... 

©) Vyvinutější svaly hrdiny 
(BONUSOVÁ OTÁZKA) Jaká z redakčních činností Jirky Pavlovského 
je nejoblíbenější? 

a) Recenzování her 

b) Telefonování s vývojáři 

©) Nenápadný spánek u počítače 


Jakou hru podle naší recenze SC překonává? 
a) Metal Gear Solid 2 

b) Rayman 3 

©) The Sims 


„jseš v pohybu?“ je motto jarní 
freestyle kampaně Nike. Stickman, 
který se objevuje ve všech reklam- 


Pevná, neklouzavá a vysoce funkční obuv do vody pro 
sportovce tělem i duší. 


[1] Svršek z všestranně pružného neoprénu. Nastavitel- 


ních spotech a předvádí své pará- 

dičky s míčem či frisbee talířem, je 

legendou všech hřišť. Stickman 

povznáší sport na novou úroveň 

a dodává herní inspiraci všem 
- ostatním. 

Freestyle je především o tom být 
kreativní, přicházet s novými triky. 
Freestyle vyzdvihuje osobitost a umož- 
ňuje sportovcům vyjádřit sama sebe 
prostřednictvím pohybu. 

Jarní kolekce oděvů a obuvi Nike je 
navržena právě pro takovéto aktivity. 
Návrháři vzali v úvahu i to, že různé 
sporty vyžadují různé střihy a materiály, 
které by měly umožňovat každému, kdo 
sportuje, aby se soustředil jen na výkon 
a nerozptyloval se tím, co má na sobě. 


né pásky zaručují dokonalé a pohodlné uchycení 
a zpevnění chodidla. 

[2] Pásek na nártu inspirovaný úchytem na surfovém 
prkně se zapíná na dvojitý suchý zip. 

[3] Pásek na patě se zapínáním na poutko umožňuje 
upravit utěsnění paty. 

[4] Nízké, vícesměrné výstupky z přilnavé pryže, které 
nekloužou ani na souši, ani ve vodě. 


Víceúčelová fotbalová obuv pro trénink. Nabízí 
vynikající tlumení a přilnavost i při nejodvážnějších 
technikách. 


[1] Svršek z měkké, poddajné a lehké usně. 

[2] Speciální povrchový potah zaručuje citlivý kontakt 
s míčem. 

[3] Nové asymetrické vnitřní šněrování umožňuje lepší 
uchycení chodidla a jemnější dotek míče. 

[4] Tlumicí polštář Max Air pod patou zajišťuje 
prvotřídní ochranu před nárazy. 

[5] Víceúčelová pryžová podešev nezanechává šmouhy. 
Různě veliké výstupky zaručují, že se obuv 
pohodlně nosí a neklouže. 


AKČNÍ NÁBOR" - PŘEVARTNÉ NDOVIDIktr 


ONLINE HRRNÍ 7237% 


ONLINE: 
PODLE PLÁNU? 


Ano. Konečně k tomu došlo. PS2 bude online... 


pátek 7. března 2003 Sony konečně zveřejnila své online plány. Po 
měsících... ne, vlastně po letech spekulací jsme se doopravdy dozvěděli, 
co Sony vlastně spouští, jak to bude fungovat a nakolik to ovlivní budouc- 
nost PS2. 

Jenomže skutečnost je trošku jiná. 

Pravidelní čtenáři PSM2 vědí, že už nějaký ten pátek nás online podpora pro PS2 do 
transu neuvádí. Smáli jsme se Kazu Hiraimu, výkonnému řediteli americké pobočky So- 
ny, jak tři roky po sobě držel ve vzduchu na veletrhu E3 síťový adaptér. Sledovali jsme veš- 
keré dohady broadband/analog/AOL/Netscape. A samozřejmě jsme vám přinesli ono šes- 
tistránkové téma, jež začínalo obrázkem krocana přes dvě stránky. 

No, dobrá zpráva je, že jsme se nejspíš přeci jen dočkali. Už víme, jaké hry zde budou, 
kolik celá ta legrace bude v Evropě stát (v přepočtu zhruba 2000 korun, plus poštovné 
a balné) a dokonce známe i datum, kdy by Sony 'chtěla' oficiálně spustit online podporu 
v prvních evropských státech. Otazník však stále visí nad tím, jak svou krabičku propojíte 
se zbytkem světa, kolik to bude dohromady stát a jestli to bude vůbec stát za to, nebo 
zda půjde o jednu velkou blamáž. A sa- 
mozřejmě zde je ještě jedna drobnost - 
co vás čeká, až se do toho vrhnete... 

Takže co je vlastně v současnosti 
známo? 
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už někdy brzy. 


FAKTA 


Všechny níže uvedené skutečnosti jsou nepopiratelně pravdivé. 


FAKT 1: POKUD NEMÁTE BROADBAND, 
ZAPOMEŇTE NA TO 

Ale to jste už asi stejně věděli. Zatímco 
americký modem je možné připojit k tele- 
fonní lince - a na adaptéru je příslušná zdíř- 
ka - u evropského typu tato možnost není. 
Na levný (i když pomalý) dial-up se nepři- 
pojíte. Ze všeho nejdříve si tedy musíte po- 
řídit vysokorychlostní přípojku (o té si poví- 
me něco více později). 


„UŽ NĚJAKÝ TEN PÁTEK NÁS ONLINE 
PODPORA PRO PS2 DO TRANSU NEUVÁDÍ“ 


Co si budeme povídat, Sony k tomuto 
kroku sáhla z jediného důvodu - aby byla 
její služba co nejlepší. Všechny v součas- 
nosti nabízené tituly jsou určené pouze pro 
broadband. Je totiž nesrovnatelně rychlejší 
a evropská Sony chce ukázat svůj systém 
v celé jeho kráse. 


FAKT 2: NEBUDE MOŽNÉ "DOSTAT SE NA 
INTERNET" 

Ano, připojujete se odněkud někam, ale 
není to 'internet'. Ještě v roce 2000 se mlu- 
vilo o spolupráci s nějakým konkrétním 
mezinárodním poskytovatelem připojení, 
ale z jednání nakonec sešlo. Možná budou 


HIP HIP HIRAIl: Kaz Hirai, ředitel SCEA, ukazuje nád- 
herný síťový adaptér. Už třetí rok po sobě... 


podobné společnosti dodávat Sony nějaké 
technologie, ale na běžné připojení PS2 
přes běžného providera s prohlížečem Net- 
scape - jak jsme viděli na E5 v roce 2000 - 
rychle zapomeňte. 

Stručně řečeno, na obrazovce nebude 
žádné místo, do kterého byste zadali adre- 
su *www' a ani nenapíšete mail na 
'www.clovek©home.cz". Jestli chcete in- 
ternet, pořiďte si PC nebo Mac. 


FAKT 3: UŽ SE MŮŽETE PŘIHLÁSIT 

Příjemné je, že například britští hráči zajíma- 
jící se o online podporu pro PS2 se už mo- 
hou zaregistrovat. Stačí si zajít na 
www.uk.playstation.com a kliknout na ne- 
přehlédnutelný banner 'Enlist Now: Sign Up 
For Network Gaming Here'. Pak samozřej- 
mě následuje zadání osobních informací 
a vyplnění sekce o online zkušenostech. Zdá 
se, že Sony chce vědět, co přesně by měla 
do své služby zahrnout, aby nebyli hráči na- 


„BRITŠTÍ HRÁČI ZAJÍMAJÍCÍ SE O ONLINE POD- 
PORU PRO PS2 SE JIŽ MOHOU ZAREGISTROVAT“ 


konec zklamáni. V nabídce jsou poměrně za- 
jíimavé věci, například 'chatové místnosti' 
a 'stahování dem". Takže většina lidí samo- 
zřejmě zaškrtne všechny možnosti. 

Registrace jako "potenciální zájemce" 
o online PS2 je hotova. První krok máme 
za sebou. 


FAKT 4: ABYSTE SE MOHLI ZAPOJIT, MU- 
SÍTE PATŘIT MEZI "VYVOLENÉ" 
Abyste v úvodní fázi celého procesu vůbec 
získali možnost koupit si síťový adaptér pro 
PS2 a připojit se, musí vás Sony vybrat. Až 
se zaregistrujete, nezbývá vám nic jiného 
než sedět a čekat. Sony si zvolí "určitý počet 
majitelů PS2, kteří se zúčastní prvního testo- 
vacího provozu 'koncem března'. To zna- 
mená v dubnu. Koho vybere, tomu pošle e- 
mail a vyzve ke koupi balíčku s adaptérem 
v ceně zhruba 2000 korun, který je k dostá- 
ní jen v obchodě Sony. Nikdo jiný než tato 
hrstka vyvolených nebude mít zatím šanci 
se připojit. A asi nemá význam připomínat, 
že počet vyvolených čechů bude nula. 
Balíček bude obsahovat evropský 
broadbandový adaptér pro PS2 (ten, jak 
všichni víme, se zapojí zezadu do PS2), 
sluchátko s mikrofonem pro SOCOM (pad- 
ne do ucha i k ústům) a speciální 'síťovou' 
verzi hry SOCOM. V ní je odstraněn mód 
pro jednoho hráče, takže se k ničemu jiné- 
mu než k online provozu nehodí (navíc ne- 


HOVORY DO PRÁZDNA: Mikrofon, který je 
součástí SOCOM, je možné využít i při singleplayeru. 


KONEC POČÍTAČŮ: Líbí se vám tenhle pohled? No, na 
monitor a klávesnici si zálusk dělat můžeme, ale na internet si 


nechme zajít chuť, 


ní jisté, kolik z oné online hry bude přístup- 
né). Naštěstí až bude vydaná plná verze, 
dostanou tito hráči kopii zdarma. Testova- 
cí verze tak už bude naprosto zbytečná 
a stane se z ní dobře zpeněžitelný relikt vi- 
deoherní historie. 

Sony silně zdůrazňuje, že pro výběr me- 
zi testery neexistují žádné "správné odpově- 
di'. Jsme toho názoru, že techničtí mágové 
ze Sony provedou odhad, kolik lidí se bude 
moci do systému přihlásit, aniž by docháze- 
lo k jeho neúměrné zátěži, a přesně tolik li- 
dem na jejich žádost kladně odpoví. Rozho- 
dovat bude mimo jiné místo bydliště. 


FAKT 5: TOHLE BUDE ZPOČÁTKU JEDINÝ 
ZPŮSOB, JAK SE K ADAPTÉRU DOSTAT 
Samozřejmě nastane doba, kdy se budou 
adaptéry pro PS2 prodávat běžně v obcho- 
dech. Před "skutečným" spuštěním služby 
však nebude existovat jiná možnost, než 
se zaregistrovat a doufat. 

Lze však předpokládat, že například na 
aukčním serveru e-Bay se během několika 
málo týdnů objeví množství bezskrupulóz- 
ních testerů, kteří budou prodávat své 
adaptéry nebo přístupová hesla ke stránce 
Sony, kde je lze koupit. 


FAKT 6: SONY VYDÁ SOCOM 30. KVĚTNA 
Už dlouho se spekuluje o tom, že online 
podpora pro PS2 bude oficiálně spuštěna 


aFč* Rolo R 


30. května. Tohle datum potvrzuje mimo 
jiné plánované evropské vydání hry SO- 
COM. 

To bohužel ještě neznamená, že ve 
stejný den bude k sehnání také síťová sa- 
da. Vzhledem k tomu, že první várka při- 
zvaných uživatelů se k síti dostane až ten- 
to měsíc, je velice pravděpodobné, že 
systém bude kompletně vytvořený 
a odladěný nejdříve někdy 
v červnu. 

SOCOM je dob- 
rá hra pro single- 
player a nezapomí- 
nejme, že sluchát- 
ko s mikrofonem 
unguje i v módu 
pro jednoho hráče. 
Své rozkazy spolu- 
bojovníkům může- 
e vydávat hlasem 
a hru si tak v plné 
kráse můžete vy- 
chutnat i tehdy, 
když nejste online. 

Ústřední myš- 
enkou vydavatele je, 
že lidé se vrhnou do ob- 


chodů na SOCOM, protože to je 

první online titul, budou jej hrát v single- 
playeru až do úmoru a budou tak mít i dů- 
vod koupit si adaptér - až bude konečně 


v obchodech. Chtít po někom, aby v jeden 
a ten samý den vyklopil 2000 za hru a tu 
samou částku za online balíček, by asi by- 
lo opravdu hodně těžké. 


FAKT 7: SONY UŽ PODEPSALA SMLOUVY 
S NĚKOLIKA EVROPSKÝMI POSKYTOVA- 
TELI BROADBANDOVÉHO PŘIPOJENÍ 
V Británii se Sony již dohodla se společ- 
nostmi Freeserve, BT, NTL a Telewest. 
Smlouvy de facto zajišťují, aby lidé využíva- 
jící služby těchto firem měli jistotu, že jejich 
vysokorychlostní přípojky budou fungovat 
s PS2 a že když nebude něco v pořádku, 
dočkají se alespoň nějakého servisu. 
Nikdo však zatím nedává 
žádnou plnou záruku a ani ne- 
nabízí speciální 'broadbandový 
PS2 balíček', ve který jsme tolik 
doufali. jd současnosti - 
existuje jediný způsob, jak při- 
pojit PS2 k internetu: předplatit 
si některý z již existujících tarifů 
určených pro počítače. Tuto lin- 
ku pak "ukradnete" tím, že spo- 
jíte PS2 s počítačem, nebo vy- 
táhnete kabel z PC a vrazíte ho 
do PS2. 


FAKT 8: SONY VYTVOŘILA 
EVROPSKÝ ONLINE HUB NAZVANÝ 
CENTRAL STATION 

Odhalili jsme podrobnosti ohledně online 
hubu Sony zvaného Central Station. Jedná 
se o místo, ke kterému se PS2 připojuje při 
práci na internetu. V Americe žádný cent- 
rální PS2 hub neexistuje - síť prostě jen 
propojuje vaši hru s jinými kopiemi stejné- 
ho titulu, který právě běží na jiných PS2. 
Pokud spustíte PS2 bez disku, připojí se 
vaše konzole právě sem. 

Central Station je místo, kam bude So- 
ny dávat všechny ty věci, o něž si lidé při 
registraci řekli. Zpočátku tu asi bude hod- 
ně pusto, ale asi se dočkáme nějaké cha- 
tovací místnosti, sekce s novinkami (zprá- 
vy asi budou přebírané ze serveru 
www.uk.playstation.com) a trailerů k onli- 
ne titulům. 

Pokud také Sony někdy přijde s pev- 
ným diskem, stane se z Central Station zá- 
bavní centrála, v jakou jsme doufali - bude- 
te si zde moci stáhnout hudbu, videa a de- 
moverze. Ale to se možná nikdy nestane. 
Viz Šeptanda +3. 
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FAKĚNÍ NÁBOR - PŘEVAFRTNÉ NOVITIk!" 


| JAK TO 
— ění FUNGUJE 


: LITÍ Zrekapitulujme si, jak onli- 
po" 7 ne služba pro PS2 pracuje. 
: Pe ita + p i 1 Na zadní část 
vť lí k (++ “ ý p nainstaluje- 
Í lí 7“ B" / vá te adaptér: Odstraňte 
9 zeta / “ F. . 3 "i ; v kryt z rozšiřujícího por- 
p, : n * tu a zapojte adaptér, 
"m f V ň - : A který zapadne přesně do horní části rozšiřu- 
v | : p jícího slotu. Hlavní část slotu (zející šachta 
d : ě o velikosti knihy, určená pro pevný disk) Zů- 
< če A : k stává prázdná. Detaily najdete na jiném 
> - | HEZKÝ BOURÁK: místě. 
n- 2 Vložte paměťo- 
; . Da kartu: 
Všechny © informace 
9 4 o připojení (tj. posky- 
tovatel připojení, uži- 
. : . ; Ee vatelské jméno a heslo) se ukládají na kar- 
ZÁLUDNÁ ARÉNA: jm = —— tu. Bez ní (a 137 kB místa) se k internetu 
WW * 8 nedostanete. 
b a 
ŠEPTANDY U 3)sek tez 
přípojku: Náleži- 
A teď pár slavných spekulací PSM2. ab oeněl 
ní závisejí na typu spo- 

CO JE V KRABICI? k ako například Ever jení a služby. Jediné, co potřebujete vědět, 
Předpokládáme, že v krabici bude adaptér, manuál a pár disků. Na © guestse bez disl »bejdo elice že drát končí ethernetovým konektorem, 
jednom z nich bude software pro nastavení PS2, n ých reakcíci por ( který pasuje do zadní části adaptéru. Zapoj- 
kolik demoverzí m disku byly ukázky te jej. 
ne, Madden On ka na výměnu k( 

Black za Twisted Evrc PLAYSTATION 2.5 4 Vložte © síťový 
štědřejší - budou na něm (doufejme) také dema měsíce se v kuloárech mluví o tom, že se bud PS2 ur | sono disk: 
Metal: Black Online, Destruction Derby Arena a Hardwar čená přímo pro onlin n konzole A zapněte PS2. Konzo- 

A 1 modem do ní zakomponuje napevno - vejde se tan i nů le si nahraje síťový pro- 

HARDWARE BUDE ROZDÁVÁN ZDARMA prot ní stále zeje díra čekající na pevný disk gram a umožní vám *š 

Na loňském veletrhu E3 nám bylo řečeno, že hra Hardware od Sony Pokud by měla PS2 adaptér napevno zabudovaný, je pravděpo 'nastavit si' PS2. Stroj se podívá na adaptér 
vedlejší online produkt od Dropship (viz na jiném místě) - bude sou dobní ej zákazníci zač vat.: také vyhne pro a zjistí, jestli je na svém místě a pracuje 
částí celé sady jakožto ukázka možností systému. Ted už to moc p mům spojeným s přesvědčováním hráč ovat si další krabic správně. Poté vyšle po broadbandové pří- 
děpodobně nevypadá. Myslíme si, že St w „ w . pojce testovací signály a počká na odpověd, 
Hardware dostane do prodeje krátce px SONY MOZNA ZMĚNÍ DESIGN KONZOLE čímž zjistí, jestli je spojení v pořádku a hlav- 
uvedení adaptéru na trh, a to v plat ry ně, jestli vedení dokáže přenášet potřebná 


edio —— A MODEM DONÍ ZABUDUJE NAPEVNO“ data do PS2 a zpět 


Pokud budete mít štěstí, bude na všech- 

nu tu černou práci stačit jen stisknutí tlačítka 

amozřejmi "Automatická konfigurace'. Pokud ne, bude- 
1 te muset ručně zadat veškeré identifikační 


) prodávat své d lukty (dig V ( | y údaje jako IP adresu, podrobnosti o DNS 
orychlostní kabel nahradí všechny ty nešikovné disky, nákladá serveru a podobně. 
ody a personá anční úspory by byly obrovske Doufejme, že na konci toho všeho bude 
program spokojen a umožní vám zadat uži- 
PLAYSTATION 3 vatelské jméno, které bude od té doby vaší 
ZLEVA TANKY: že síť pro PS2 je jen testovacím kolem pro PlayStation 5 identifikační známkou pro všechny PS2 onli- 
ně tolik. aby vám stálo za námahu pořídit si domů vy ne tituly, Na závěr software zapíše veškeré 
ŽÁDNÝ HARDDISK - NIKDY latovo 1 Je (s tyto údaje na paměťovou kartu. 
V Japonsku se pevný disk pro PS2 používá pro zrychlení chodu FF1( ( emi těmi věcmi, které nan 
a k samotnému hraní FF11-a to je tak všechno. V těd tor ne 5 Hrajete online: 
na moderní technologie reagují mnohem kladněji než i „Ma Jbanc | fd nahrajete 
sou mnohem ochotnější vyhodit zhruba 7500 korun za | NŽ SOCOM nebo nějaký ji- 
využitelný jen pro pár ne 1 nap ná n ný online titul - ať už fi- 
Pokud má někdo nabízet o atelr j j nální verzi nebo demo. 
netu (demoverze, videa a podobně), musíte nít mc Hra se podívá na vaši paměťovou kartu, 
r ěkam ukládat. Celý koncept Cen n (a jeh 1 přečte si síťová data a podívá se, kdo všech- 
v pro PS2 tak, jak si jej přec j ted 0 no má momentálně puštěný stejný titul. 


Pak už si můžete užít všechno, co služba 
nabízí - multiplayer, prohlížení žebříčků, 
chatovací místnosti a podobně. 


| jen v připadě, že bude následov 


tane. Chybějí t 


ší důvody, proč 


za jediný doplněk vyhodit 


« 
N“*VINKY 
RS 


AKČNÍ NÁBOR" - PŘEVAFTNÉ NOVINK'r 


HRY 


Má vůbec cenu po online podpoře tou- 
žit? To záleží na tom, zda vás osloví 
současná nabídka připravovaných titu- 
lů. Zde je jejich seznam společně s od- 
hadovaným hodnocením PSM2. 
„we SOCOM: US NAVY SEALS 


"n 0 s lavatel: SCEE 
| n : lání; 30. května 2003 
vané ní: kkkák 


PROBLÉM S ROUTEREM | 


STOP! Přichází důležitá informace. Myslíte si, že 
jste připraveni na všechno, co souvisí s připojením 
PS2 k internetu? Zamyslete se znovu. 


Zatím žádná z poskytovaných širokopásmových služeb vám NEDÁ všechno vybavení, které pro online pod- 
poru PS2 potřebujete. Jestli už vysokorychlostní přípojku máte, možná máte i USB modem, který přes USB 
port připojíte k počítači. To ovšem NENÍ to, co musíte udělat s PS2. Místo toho budete potřebovat router 
s ethernetovou zástrčkou 'RC 45", která do vašeho PS2 pasuje. 

Jestli si tedy chcete kvůli PS2 v brzké době pořídit broadband, ujistěte se, že dostanete router, a ne USB 
modem. Doufejme, že všechny zainteresované společnosti začnou ještě před spuštěním služby nabízet PS2 
balíčky. Zatím však svou ochotu k tomuto kroku projevilo jen minimum z nich. 

Pokud tedy chcete přistupovat k internetu přes počítač A ZÁROVEŇ PŘES PS2, potřebujete router s ether- 
netovým výstupem (pro PS2) a USB portem pro počítač. Pokud máte na počítači Ethernet, můžete také vy- 
vést kabel z PC a napojit jej na PS2. Pokud je počítač zapnutý a správně nakonfigurovaný, oba přístroje by 
měly být schopné sdílet jednu a tu samou zástrčku. Nebo si prostě můžete koupit router a připojit jej k PS2. 


JAK NA PŘIPOJENÍ 


Nejprve si zvolte operátora a druh linky. Zde bude hrát největší roli nejspíš lokální dostupnost služby - ne 
všichni provideři mívají pokrytí po celém území republiky. Lze ovšem předpokládat, že až se online podpora 
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AMPLITUDE 
Vydavatel : SCEE 
ání: 2003 


STAR WARS GALAXIES 


el: Activision 


04 


dostane i k nám, bude stát tato služba u každého z nich podobně. Inocení: kkkkk 
Jediný rozdíl je tedy v tom, že zatímco kabelové společnosti musí k vám domů vyslat technika, aby vám insta- 
loval přípojku, u telefonních operátorů (například při využití ADSL) nic takového zapotřebí není - jen si musíte na- SYPHON FILTER ONLINE 
instalovat Microfilter pro oddělení hlasového a broadbandového signálu. . E 
kávané : kokokokok 
web 
: www.bt.com : Www.freeserve.com : Www.ntl.com WEST: www.telewest.com ATV OFF-ROAD FURY 2 THIS IS u 2004 
dání 2003 6 Vánoce 2003 
S POČÍTAČEM tkávané hodnocenít skok Cj 
Nejjednodušší možnost (jen si musíte koupit router místo USB modemu). BOMBERMAN ONLINE TIGER W00DS PGA TOUR 
lavatel: TBC 2004 
>P.. | Vydání: 2003 Ape o 
é hodnocení: kk** : Vánoce 2003 
] 1 kokokk 
TRIBES AERIAL ASSAULT 


I: Vivendi 


el 
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S POČÍTAČEM (A DOBRÝM ROUTEREM) 


EVEROUEST ONLINE 
Nejlepší volba: připojení PC a zároveň i PS2. : r rbj / ADVENTURES 
Britský NTL je první S Jydavatel: SCEE 
skou společností, která k J Jydání: červenec 2003 
tvrdila nabídku ené át n *kk 
52', v němž najde k: 4 
F5ro simultánní připojení PC GRAN TURISMO 4 TWISTED METAL: 
p a PS2 - což je nejlepší javatel: SCEE BLACK ONLINE 
možnost ze všech. Vydání: 2004 Vydavatel: SCEE 
Více informaci Očekávané hc í: kk SY SHIUY EDB, 
—  jěbr Očekávané hodnocení: x% 
HARDWARE ONLINE ARENA 
Vydavatel: SCEE WRCZ 


erven 2003 
né hodnocení: * * 


Očekáva 


RESIDENT EVIL ONLINE 


tel: Capcom 
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S POČÍTAČEM (POKUD MÁ ETHERNETOVÝ VÝSTUP) 
Poněkud technofilské řešení (pokud to vaše PC umožňuje). 
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+ První Dancing Stage hra, která se ob- 
jeví na PS2, si jistě najde mnoho pokračovatelů. Jen počkejte... 


ancing Stage Megamix je 

zvláštní hra: nemůžete v ní řídit 

auto, střílet ani řvát obscénnos- 

ti či dávat góly. Nicméně někdy 

i chlapi musejí tancovat. Podiv- 

ný šustot taneční podložky pod 
špinavými ponožkami... pokyvování hlavou 
a zběsilé oddychování, jak se snažíte 
všechno zvládnout... Dokážete si předsta- 
vit lepší způsob relaxace než tancovat 
v obýváku při plném osvětlení a se zataže- 
nými závěsy? 


KYLIE“ 
DOPORUCUJE 


Akorát že ono o tancování ani tak nejde. 
Jde spíš o takové poskakování na kusu plas- 
tu, přičemž musíte dupat na naznačené šip- 
ky - jako byste se snažili udupat táborák. 
Co se týče elegance a graciéznosti, ne- 
může mít tahle hra jistě vysoké ambice. 
Na druhé straně coby soutěživá 
videohra - a čisté rozptýlení pro 
všechny, kteří se válejí po zemi 

smíchy z pohledu na vaše sví- 
jení - je to špička. 

Cože? Nemáte žádné zku- 
šenosti s bemaniovskými hrami 
od Konami? Nenechte se tím od- 

radit - tohle není žádná jaderná fyzi- 
ka. Hra je něco na způsob PaRappa, 


ně hlasitou, takže teď může s klidem kon- 
kurovat i "přijatelným" mainstreamovým ti- 
tulům. Zde ovšem musíme upozornit, že 
slovo mainstream používáme velmi, vel- 
mi volně - pokud je na PS2 hra, která za- 
ujme vaši dívku, ženu, babičku i dědeč- 
ka, pak je to Stage MegaMIx. 

Nuže, co nového vnáší do 
řady první hra Dancing Stage, 
která se objevila na našem Su- 
pernadupaném systému? Za prvé 
a jako vždy to je spousta nových melo- 
dií. Kompletní seznam najdete na násle- 
dující straně, nicméně musíme se zmínit as- 
poň o devíti licencovaných skladbách, od 
skvělé Kylie Minogue a její "Love at First 


„DEVĚT LICENCOVANÝCH SKLADEB 
OD KYLIE MINOGUE A JEJÍ LOVE AT FIRST 
SIGHT AŽ PO UJETÉ CURE" 


akorát že klávesy na obrazovce nahradila 
směrová tlačítka na ovladači a taneční pod- 
ložka (nebo ovladač DualShock). Jednodu- 
ché jak facka. Anebo alespoň jednoduché 
na začátek, než vás zlákají experimenty. 
Konami staví na úspěchu své řady 
Beatmania - Dance Dance Revolution (ne- 
boli Dancing Stage v evropské verzi) - vyda- 
li za nadšeného ohlasu japonských arkád 
v roce 1998. První domácí verze DDR ná- 


vw 


Sight" až po ujeté Cure. Bohužel ve hře na- 
jdete pouze ukázky, nikoli celé skladby, na 
něž si zatancujete samozřejmě jen po ome- 
zeně dlouhou dobu. Pokud budete chtít 
skutečný dlouhý nářez, musíte použít 
skladby, které pro vás připravili přímo u Ko- 
nami. Nicméně abyste tyhle věci zvládli, bu- 
dete potřebovat neskutečnou vytrvalost - 
jsou totiž dost nadupané. Co se týče reži- 
mů, čeká vás povětšinou standardní záleži- 


Drahý deníčku, dneska mám dobrý den. Konečně jsem dostal Kylie, na dvou podložkách. 
Jsem fakt dobrej, totální taneční maniak, king... jen aby mi neodešly nohy. 


Na začátku pomoc potřebovat nebu- 
POJEM: dete - leda by vám bylo přes šedesát. 


« When the arrows 
rise to this point, 
step on the matching panels. 


mh 
Io 


sledovala v březnu 1999. A právě tedy se 
to celé začalo komplikovat, když se v ná- 
sledujících čtyřech letech na trhu vyrojilo 
spoustu aktualizovaných "remixů", přičemž 
každý přinesl nové skladby, herní reži- 
my a další rysy. 

Je to v případě takové na první po- 
hled přímočaré hry překvapivé, 
ale řada si získala doslova le- 
gendární komunitu stoupenců, 
zejména pak na západním pobře- 
ží Spojených států, což dalo zas vznik- 
nout skalní internetové komunitě nad- 
šenců, v rámci které si milovníci žánru 
Bemani vyměňují vzorce, volná komba 
a pořádají mezi sebou turnaje (chcete-li 
okusit vášeň, s jakou někteří propadli této 
hře, doporučujeme vám se podívat na ddrf- 
reak.com a ddrmaniax.net). Hra si vybudo- 
vala poměrně širokou základnu a dostateč- 


tost, tedy hlavní režim, tréninkový a též pří- 
má konverze arkádové verze. Počítadlo ka- 
lorií v rozevičovacím režimu tu také nechybí, 
takže můžete cvičit buď podle kalorií, nebo 
podle času, který chcete cvičit. Hra je cel- 
kem adaptovatelná v každém ohledu - 
nabízí celkem čtyři nastavení obtíž- 
nosti, možnost vypnout si slova, 

dát si ruletu nebo nonstop 

soundtrack, dále možnost ko- 
operativní hry nebo zkusit dvě 
podložky sólo. Vychytanou věcí je 
i to, že během hry můžete vypnout bu- 
čení. Upřímně řečeno, poslední věcí, kterou 
byste chtěli, je určitě blbý pocit z něčeho, za 
co jste dali dva tisíce. 

Dalším logickým krokem jistě bude způ- 
sob, kdy bude Dancing Stage podporovat 
vaši vlastní CD sbírku. A pak to teprve bude 
nářez. PSM2 


„JDI DO TOHO!“ 


Let the beat hit em! 


nahrávky od Konami - a vyzkoušíte si, co je to klasika. 


MEMORIES 


Určitě si nenechte ujít originální 


V zájmu zdravého životního stylu jsme vzali mužského jedince 
vážícího 72,5 kg, který v posledních dvanácti letech ani jednou ne- 
cvičil, a podrobila jej docela přísné rutině. My jsme jej monitorovali, 
když nám ukazoval svůj taneční styl prostřednictvím jednotlivých 
herních skladeb, přičemž vždy jsme měli nastavenu standardní ob- 
tížnost (nejsme tak zlí, abyste věděli). Celkem před sebou měl 11 


skladeb - a celkem tančil 12 minut a 54 sekund, během kteréžto do- 
by se dostal přímo na hranici infarktu. Byl úplně hotový. 
A to vypotil tak maximálně jedno usmažené vejce. Pa- 
ne bože. No dobře, víme, že tenhle režim je určen 

k pravidelnému opakování, kdy si své pokroky ukládáte 


na paměťovou kartu. Ale přesto... 


Spálené kalorie: 29.930 
Nabrané kalorie: 85.845 
Celkový průměr: 7.804 
Jogging: 1.026 
Švihadlo: 568 

Plavání: 0.455 


BRILL W: (IEř 
Spálené kalorie: 18.119 
Nabrané kalorie: 55.195 
Celkový průměr: 5.591 
Jogging: 0.668 
Švihadlo: 370 

Plavání: 0.296 


Spálené kalorie: 2.472 
Nabrané kalorie 
Celkový průměr: 
Jogging: 0.451 
Švihadlo: 250 
Plavání: 0.200 


© NEBEZPEČÍ INFARKTU 


Spálené kalorie: 4.917 
Nabrané kalorie: 35.324 
Celkový průměr: 4.415 
Jogging: 0.422 
Švihadlo: 233 

Plavání: 0.187 


Oficiálně se v režimu Workout od Konami setkáte s "různými úkoly k udržení vaší tělesné kondice, přičemž během hry se počítají ka- 


Za prvé musíte udat svou váhu. Proto- 
že tohle nemusí být zrovna příjemné 
(minimální váha je nastavená na 50 
kg), prostě jen držte šipku, až se to va- 
še číslo objeví. 


Jakmile jste si zvolili tempo, můžete si 
začít volit i cíl: Play Time, Calories Bur- 
ned nebo - ta nejdrastičtější varianta - 
No Settings. 


Vyberte si první písničku i úroveň obtíž- 
nosti - a pak už jen stačí zařvat spolu 

s legendárním Ronem Piceringem: “Jdi 
do toho!" 


Jakmile se ocitnete na konci, hodí vás 
to zpátky na obrazovku s nabídkou 
menu. Tam se dozvíte něco o svém vý- 
konu - například jak málo jste ráno bě- 
hali - a dokonce si můžete prohlédnout 
i graf, který zachycuje váš pohybový 
režim. Vidíte, může to být legrace. 


Spálené kalorie: 2.825 
Ekvivalent uběhnutých km: 0.033 


Ekvivalent uplavaných km: 0.014 


Spálené kalorie: 3.955 
Nabrané kalorie: 30.407 
Celkový průměr: 4.343 
Jogging: 0.363 
Švihadlo: 201 

Plavání: 0.161 


Ekvivalent počet přeskoků přes švihadlo: 18 


CONTINUE 


(» 


END © SWITCH 


Overall Accumulation 


0 „040miles 


0.018nies 


MOO LO 


Overall Average 


L l0GGNG | 
22 time: (K3 
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Podívejte se na to - vždyť jste spálili 


jen jednu kalorii! Tak znovu. 


Spálené kalorie: 5.115 
Nabrané kalorie: 7.940 
Celkový průměr: 3.970 
Jogging: 0.094 
Švihadlo: 52 

4 Plavání: 0.042 


2 
o 


Spálené kalorie: 4.380 


Nabrané kalorie: 26.454 


Celkový průměr: 4.409 
Jogging: 0.316 
Švihadlo: 175 
Plavání: 0.140 


G3 


PERFECTM 


a 


které přijímáte v jídle." Neoficiálně jde zkrátka jen o to, kolikrát se dotknete podložky - jestli jsou na vás jednotlivé taneční kreace 
těžké, prostě si dejte běh na místě (pozor, ať nepropálíte podrážky!). 


Thipkin' on my.side the grasslin gre 


há 
KOS 


Spálené kalorie: 9.025 
Nabrané kalorie: 16.965 
Celkový průměr: 5.655 
Jogging: 0.202 
Švihadlo: 112 

Plavání: 0.089 


Spálené kalorie: 2.768 
Nabrané kalorie: 19.733 
Celkový průměr: 4.933 
Jogging: 0.235 
Švihadlo: 130 

Plavání: 0.104 


Spálené kalorie: 2.341 
R © Nabrané kalorie: 22.074 
f © Celkový průměr: 4.414 
Jogging: 0.263 
Švihadlo: 146 
Plavání: 0.117 
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Od počátků RPG her je 


./ 


ponsko nevysy- 
chajícím zdrojem těch největších, nejkom- 
plexnějších a nejkrásnějších z nich. Tento 
fakt lze těžko vyvrátit, zvláště když nám 


právě nedávno do redakce přišly balíčky, 
v nichž se skrývaly dva největší hity od dob 
FF10. Xenosaga a Final Fantasy 10-2 jsou 
tady a zuby nehty se perou o to, kdo z nich 


získá víc našeho - a také vašeho - zájmu... 


7 W 


7 


> 


o věřili byste tomu? Doteď nikdo oficiálně 
nepotvrdil, kdy se objeví Xenosaga nebo Fi- 
nal Fantasy 10-2 na evropském trhu. Ale 
mimo oficiální kanály se nám v rozhovoru 
s jedním zainteresovaným člověkem poda- 
řilo zjistit, že oba tyto hity uvidíme na pul- 
tech našich obchodů snad ještě do konce tohoto roku. 

Prozatím se ale musíme jen pokusit rovnoměrně roz- 
dělit náš čas mezi importované japonské verze obou titu- 
lů, které se současně snaží vetřít do naší přízně. Obě hry 
jsou rozsáhlé, obě obsahují detailní a nápaditý bojový 
systém, obě nám pěkně po malých kapkách dávkují na- 
pínavé a zajímavé příběhy, jejichž dějovou linku postup- 
ně odkrýváme. A kdo zvítězí? Kterému titulu se spíš vě- 
novat? Stále dokola omíláme, že život je příliš krátký na 
to, aby se člověk zaobíral hrami, které v PSM2 získají mé- 
ně než 70%. Jenže když přijdou na řadu dva dokonalí ob- 
rové, nezbývá, než vyhrabat v zemi velkou jámu, navrch 
ji zakrýt ostnatým drátem a dovnitř vpustit oba tituly spo- 
jené jedním řetězem, aby se utkaly na život na smrt. + 


V TESTOVANÝ KÓD 
NTSC (Japonsko) 
| VÝROBCE 
Sguare Enix 
|! VYDAVATEL 
Uvidíme 
TYP HRY 
W. RPG 
' ANGLIČTINA 
Náročná 
' PODPORA 
1 hráč, DualShock 2, 
paměťová karta 


PlayStation. © - 


te 64 


PÍNIÉ ius! X2 
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Tři hratelné postavy, 
Yuna a Rikku z FFI0 

a nová kočka v černém, 
© Paine. 

11 Nový Převlekový mód, 
který vám umožní volit 
mezi osmdesáti různými 
nastaveními schopností 
« změna se odrazí na ob- 
lečení. 

Hra je dělená na mise 

á vy se přesouváte po- 
mocí létající lodě, 


MV OFRTI EVROFF TIEFOUTVASETO 


Provedení celé hn: 
em víc, než jen rozšíření p 


a v příští minutě 
z přerostlé příšery 

hlavy svými pistolemi. Mc 
geleského obchodního domu 
Sy jde o značný odklon od 
tentokrát je hra členěná na mis 
há v reálném čase a všude jsou h 
A jaký důvod vedl tvůrce K tak výra: 
nu od známého světa planety P Jde. 


"ESELEJŠÍ PŘÍSTI 
FFI0 SUCHARSKÉH 


PCHŮDC “ 


z krabice, vložme disk.do přístroje a pojďme se pod- 
Vat, co hra nabízí 


cí filmové vložky, Vypadá to, že Yuna 
ich zahlédla Tiduse a je ochotna udělat co- 
aby se mu znovu dostala do jeho špatně pad- 
nek. Takže teď dívky poletují celou zemí ve 
étající lodi Celsius, ze které se vždy spustí 
zem a tam se účastní různých misí, Nemůže sa- 

fejmě chybět ani nový a složitý příběh, ale 
| času se budete honit po lokacích z minulého 


Proč se nám hra líbí... 
Final Fantasy, ve které se méně nadřete, ale O to Víc 
zasrmějete 


Proč hru nenávidíme... 
Jedním slovem? Blbé-náhodné-bitvy! Kdy už je ko- 
nečně půjdou k čertu? 


ě DĚVČE: Po incidentu se střelbou do vlastních li- 


dí je Shion sklíčená a trochu moralizuje. 


ZATRACENÍ úizenoů Nejhorší na Gnosiech je fakt, že 
jsou vidět pouze v případě, že je zasáhnete speciálními paprsky. 
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elká, vlastně přímo zatraceně velká 
vesmírná loď vleče starodávný, ovšem 
velmi mocný artefakt do jeho domov- 
ského systému. Musí to stihnout 
dřív, než se strašným Gnosiům podaří ho 
ukrást. Robot zvaný AGWS, kterého mů- 
žete rozšiřovat a posilovat ve stylu Armo- 
red Core. Systém akčních bodů a bojových 
komb spuštěných jediným stiskem tlačítka, 
k tomu rozlehlý vesmír, ve kterém strávíte asi 
80 hodin herního času... Není pochyb, že ten- 
hle titul je po všech stránkách epický a že i tu 
nejširokoúhlejší televizi roztáhne ještě víc, 
na velikost vesmíru, který vás celé pojme 
a zároveň naplní všechny kouty vaší hlavy. 
Na začátku hrajete za Shoinu Uzuki, hlav- 
ní inženýrku projektu Kos-Mos, jež má za 
úkol sestavit supersilnou zbraň, která by 
mohla soupeřit s celosvětovou emzáckou 
hrozbou. Představte si hru „Battlestar Ga- 


Do toho střihněte něco z filmu Transfor- 
mersa dostatek skvělých a dlouhých ani- 
mací, které vás vždycky dokáží přesvěd- 
čit, že jste zatím děj tak úplně neprokoukli. 


Přestože to zatím nezní jako něco, z čeho byste si 


museli sednout na zadek, uvědomte si, že jsme 
se zatím dostali sotva ke špičce pomyslného le- 
dovce. 

Plně interaktivní emailový systém, dynamic- 
ké prostředí, které lze i ničit, šest hlavních po- 
stav, které vychováváte od úplných nováčků 
až po nezničitelné supermany - STOP, hrozí 

poškození mozku, příliš mnoho vstupních 
dat, přepálí se vstupy, restartovat, restarto- 

vat... Á, už je nám lépe. To víte, příliš mnoho vy- 

piplaných screenshotů od Namca nám úplně us- 

mažilo naše upracované oči. Málem bychom za- 

pomněli na všechny ty únavné videosekvence 
nahuštěné hlavně na začátku hry. A to nemluví- 
me o někdy neuvěřitelně zdlouhavém nahrávání. 
Ale jde přeci o detaily a o těch vás informujeme na 
příštích stránkách... 


L Proč se nám hra líbí... 


Jde o jediné RPG s pořádným sci-fi příběhem. 


3 


r ň Proč hru nenávidíme... 
Bude to asi ta nejpomalejší a díky video- 


sekvencím i nejroztahanější hra, jakou 


jsme kdy vyzkoušeli. A tak to jde pořád dál 
a dál a dál... 


„PŘEDSTAVTE SI HRU BATTLESTAR GALACTICA, 
OVŠEM S LEPŠÍMI SPECIÁLNÍMI EFEKTY" 


Ne 


nůlšava 


"H a 
p VS 
, : au 
YUNA: Tentokrát nemůže vyvolávat tolik užitečné Aeony, ale nic není ztraceno, Vezměte do 
rukou pistole a pomocí Ga vyprázdněte zásobníky. 


No, přiznejme si to rovnou, Yuna byla od 
začátku pěkná, takovým tím roztomile slad- 
kým způsobem. Lulu se nám ve videosek- 
vencích vždycky líbila, škoda, že pro FF10-2 
prošel její image změnou, kterou lze těžko 
označit za “kosmetickou". Pod těmi sexy 
kalhotami a tenkou bílou blůzkou se skrý 
nejcudnější dáma z celého tria. Naproti to- 
mu nová postava Paine je drzou punkerkou 
v černé kůži a se špatnou povahou - zkuste 
si představit mladší verzi Sigourney Weaver 


RIKKU: Její zlodějské umění se bude hodit, 
stejně tak i základní vědomosti v oboru magie. 


SHION UZUKI: První postava, 
se kterou budete hrát - bohužel. 


Stejně jako v mnoha jiných RPG hrách, 

i zde se další a další hratelné postavy ob- 
jevují postupem času. Ale opravdovou sla- 
binou Xenosagy je fakt, že v úvodních ně- 
kolika hodinách hry budete stejně odkázá- 
ni jen na hlavní postavu, ubohou Shion 
Uzuki. Spojuje všechna klišé, která se 

s odvážnými hrdinkami spojují - počínaje 
jejím ocelovým lukem až po naleštěné kot- 
níkové boty. To jako máme uvěřit, že tahle 
dáma je hlavní inženýrkou projektu, jehož 


ZIGGY: Kyborg, který má za úkol 
chránit Momo. 


CHAOS: Dokáže zabíjet Gnosidy 
pouhým dotekem. 


z Vetřelce. A pak tu máme Rikk 

je možná zamořená výraznými účesy ve sty. 
lu rebelující mládeže, ale během děje se 

z ní stane skvělá komediantka, a to se počí- 
tá. Pryč jsou její hlášky jako "mám plný zu- 
by toho, jak na mě řvete“, teď naopak z c 

lé party nejvíc flirtuje a většina obdivovate- 
lů se shodne, že právě díky ní je celá sku- 
pinka tak přitažlivá 


VERDIKT: x x * * 


PAINE: Trvá věky, než ovládnete její schop- 
nosti, ale jsou tak mocné, jako Aeoni z FFI0. 


KOS-MOS: Ženský android, který 
bojuje proti vetřelcům zvaným Gnosidi. 


cílem je vyvinout robotickou superzbraň? 
To nemyslíte vážně 

Zaplaťpánbůh, její kybernetický vý- 
tvor bohatě odčiní všechny její chyby. Kos- 
Mos je mazaný, zranitelný asi jako cihla 
a jeho ruce se mohou proměnit v rychlo- 
palné kulomety, Navíc, jak přibývají další 
postavy, zoufalost Shiony ustupuje stále 
více do pozadí. 


MOMO: Měla by zajistit první kon- 
takt mezi lidmi a Gnosidy. 


JR: Možná vypadá jako dítě, ale ve sku- 
tečnosti je ředitelem Kukai Foundation, 


V PŘEVLÉKÁRNĚ: Zm 
kněte (m, čímž zapnete Převle- 
kový mód. Pak můžete volně vy- 
bírat z nabídnutých variant. 


piv 


PPD 


TAHOVÉ: Celý boj je teď mnohem víc realtimový, 
chvíli, kdy chcete převlékat postavy. 


ŠOKUJÍCÍ: Ušetřete si akční 
body a pak se vytaste s likvidač- 
ním trojáderovým kombem. 


"PO2A /o360 
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Ať se na to díváte, jak chcete, otrav- 
ných náhodných bitev se prostě nezba- 
víte. Mnohem lepší zpráva je, že Sguare 
tentokrát do hry zakomponoval snad 
nejlepší bojový systém, jaký kdy byl 

v FF použit. Tak zaprvé, boje probíhají 
v podstatě v reálném čase, rychlost 
útoků jednotlivých postav závisí na je- 
jich reakci. Když používáte základní 
útoky, stihnete jich mnohem méně, 
protože každý trvá kratší dobu. Ale 
když zvolíte některý komplexní útok, 
dívka se na určitý čas odmlčí v přípra- 
vách na jeho provedení. Pokaždé, když 
je v tomto stavu zasaženo, příprava na 
útok se zpomalí. Proto je dobré ostatní 
dvě dívky využít k tomu, aby ji bránily 


HP 


HP 
-= 


kací mód“ se zapíná jen ve 


Jakmile se začne něco dít a vy zjistíte, 
že jste uprostřed nebezpečného boje, 
máte pět možností. Zvolte přímý 
útok a můžete dělit svoje akční 
body mezi střelbu a boj na blíz- 
ko. Můžete si také akční body 
schovat a použít je k provedení 
nějakého strašlivého technické- 
ho útoku. Když jste zranění ne- 
bo se vám zachce zlepšit si do- 
časně některé vlastnosti, mů- 
žete použít některý předmět 
nebo vstoupit do Etheru, který 
vlastně funguje velmi podob- 
ně, jako magie v klasických 
fantasy RPG. 
A nakonec tu máme va- 
riantu nejdrsnější - přivolání 
stroje AGWS. Objeví se na 
bojišti, vy si do něj vlezete a ihned zís- 


[nezn /oza3 
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ČAS NA MECHANIKU: Další možností, jak využít nastřádané akční body, je 
přivolání AGWS, a to se rozhodně vyplatí. Tak na co čekat? 


svými rychlými výpady. Pokud jde 
o drsné bitky, užijete si i trochu akce 
ve stylu bemani. Dejte Yuně do rukou 
pistole a brzy budete z: 
abyste co nejrychleji st: R 

To nejlepší jsme si nechali nako- 
nec. Jde o Převlékání (Dress-up mode). 
Nyní narozdíl od Ovedrivů z FFI0 mo- 
hou postavy měnit svůj styl, kdykoliv 
se jim zachce. Rytířka, zlodějka, kou- 
zelnice... Je jen na vás, jaký oblek uši- 
jete vaší partě tak, aby mohla čelit ko- 
mukoliv. 


ČÁRY MÁRY: Magické útoky zaberou 
hodně času, během nějž je postava zranitelná. 


SKRČ SE A KRYJ SE: Právě kvůli 
tomuhle nosíme svoje neprůstřelné šortky. 


káte mnohem lepší útočné i obrané 
schopnosti. Opravdu silnou zbraní je 


AGWS ve chvíli, kdy mu vylepšíte 
zbraňové systémy. Jde o de- 
tail, který lze asi očekávat od 
každé dobré RPG hry, ale 

v případě Xenosagy jsou dobře 

vymyšlené funkce během boje 

tím největším lákadlem. 
Nemusíte se bát žádných ná- 
hodných bitev - díky bohu, chval- 
me všechny svaté. Můžete také 
využívat prostředí - za něco se 
přikrčit a krýt, do něčeho na- 
opak střelit, abyste zranili ne- 
přítele a mohli se na něho vrh- 


STŘELECKÁ SOUTĚŽ: Dokud se 
k vám nepřidá Kos-Mos, jste jasně v nevýhodě. 


TANEC SMRTI: Všem nepřátelům, 
kromě tohohle, se můžete vyhnout. Ř 
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KAM JSEM DAL TEN KULOMET? 
Kos-Mos může proměnit ruce ve zbraně. 


É THRILERÝ 


KSGONKNI SEE 


SMUTNÝ PORUČÍK: A tady máme 
pekelně nebezpečnou Kos-Mosku 


Do 
Ó BOŽE, UZDRAV MĚ: V boji se hodí 
i jiné schopnosti než ovládání zbraní. 


Icius je alb'hedský létající stroj a Yuna se svými kam 
mi si ho mohou kdykoliv přivolat (třeba po uložení pozice) a trochu si odpočinout. 


PROZKOUMÁVÁNÍ 


Nová loď vám umožňuje poletovat, kam se 
vám jen zachce. Je pěkná rychlá, ale cestu- 
je po světě, který už dobře známe z FF10. 
Narazíte na několik nových lokací a všech- 
no je díky návratu Al B'hedova stroje tro- 
chu techničtější. 

Máte pořád pocit, že prolétáváte jen 
zajímavými chodbami, místo abyste se 


Vzdálenosti 
překonávané po zemi nejsou tak hrozné, když 
použijete nějaký cestovní prostředek. 


KAM BYCHOM SE PODÍVALI? Když 
Shion najde blaster, může otevřít vstup do lokací. 


PROZKOUMÁVÁNÍ 


Jste ve vesmíru, je vám to jasné. Co větší- 
ho byste ještě chtěli? Tajemné pustiny, 
rozsáhlá města, mimozemské civilizace... 
Už to by bohatě stačilo, ale navíc musíte 
počítat s interaktivním prostředím, ve kte- 
rém lze najít tajné úkryty, skryté dveře 
a celé rozsáhlé lokace. 

Hra je doslova obrovská. Popravdě, mě- 
li byte u ní strávit asi 80 hodin. My jsme hrá- 
li pět hodin a dostali jsme se zatím do dvou 
lokací. Podle toho, co jsme vi lze soudit, 
že jde o skutečně rozlehlou z: u. 


HVĚZDNÉ BASSY: Pirátská lod je 
menší, než ta, na které začínáte, ale zvukově 
je hutnější. 


N 


X 
> 
N 


vrhli do skutečného šírého světa a pěkně 
si ho prošli. Milé však je, že lze narazit na 
dostatek transportních prostředků i na ze- 
mi, takže se nemusíte skrz celou misi pla- 
hočit pěšky. 


Dělení hry na mise někdy při- 
náší skutečné perly - třeba když se máte pře- 
vléknout za Moogla a donášet balóny. 


HLEDEJTE KLÍČENKU: Narazíte na zamče- 
né dveře. Budete muset najít odpovídající dekodé 


KOS-MOS: Android v ženské kůži, jeho 
úkolem je boj proti Gnosiům. 


h 


z 
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Dobré dialogy a ideální využití herního ' ý : he INVESTOVAT 


enginu způsobují, že vás někdy možná 
napadne: “'Že by to už bylo ono? Ale as Ostenítu jde asi nej- 


když se pak skutečně některá video- be Á : Č Můžete si zahrát 50 


scénka objeví, hned je vám jasné, že i : 
projít všemi náhodnými bitvami stálo za her pro světelnou pisto- 


to. Jen úvodní filmeček by si zasloužil j £ ě . k | li za sebou a stále budete 
Oskara za dokonalé animace, pal ve Ú i : i R mít jen zlomek toho, co na- 
zpracování postav zase jen podpoří vaši : i fair x a 
touhu dozvědět se o nich co nejvíc i ; M bízejí tyto kitá hry. Ale kte 
a dobře se o ně starat. Vlastně jediná i “ j úv 00 rou si vybrat? 
věc, která kazí jinak bezchybný dojem, 3 
je někdy nesnesitelně dlouhý čas nahrá- 
vání. Proluky nejsou tak dlouhé, jako ve 
starších dílech, ale i tak si jich určitě 
všimnete. 


) SLOŽITÝ PŘÍBĚM: Stejně jako v FFI0 je engine hry tak skvělý, ž 
VERDIKT: x x mnoho nápověd a rozhovorů se odbude i bez předgenerovaných videí. 


Pokud jste si s chutí za- 
hráli FFI0, rozhodně si bu- 
dete chtít udělat další výlet 
na Spiru. Z těchto dvou titu- 
lů je právě FF jednoduše do- 
konalejší a také lépe přístup- 
ný začátečníkům, kteří zatím 
RPG moc neznají. Xenosaga 
si také získá fanoušky, 


MISE ZA MISÍ: Každý úkol - jako třeba eskortování tohoto vozíku - je malým příbě- © FILMOVÝ ŽIVOT: Videosekvence jsou naprosto neuvěřitelné, 
hem, částí velkého dobrodružství. hodnotná odměna za vaši snahu. 


VIDEOSEKVENCE 


možnost jít do bitvy v kůži 
Vzato kolem a kolem, zde leží asi největší A ) Y 


slabina Xenosagy. Pokud hledáte klasické k nadupaného bojového u 
RPG, kde vám pěkné video bude odmě- k l chanoida nedokáže přebít 
Ha pak budete né, je velmi , ň 1 několik odpuzujících slabin. 
utný a zajímavý, pokud tedy snesete i 4 ; o. se 
Shionino plácání, ale trochu trvá, než se b ' Systém IE DSD složitý 
do něj zaberete a pochopíte důležité věci. Ň | a komplexní, charakter po- 
Proto se většina předgenerovaných sek- 2 : j stav je jedno velké klišé 
vencí objeví už na začátku, přičemž větši- a příběh je do vás cpán pod 
na je jen v enginu hry. Nepotřebujeme sice , Ň P lé 
skvělé video po každém splněném úkolu, tlakem jen pomocí vlože 
ale člověk má určitou mez, za kterou není : ných scének. Pravda, pok d 
dobré jít - pak totiž budete při objevení 
každé nové postavy jen sedět a dělat “ble- 
ble-ble-ble neposlouchám". 


o tom není poch 


se do něj zaberete, snadno 

u hry strávíte týden a budete 

na ni vzpomínat jen a jen 
v dobrém. 

Takže hlavní hodno- 
cení? Velké rozuzlení? 
Vyberte si FF10-2 - je- 

dinou výjimku tvoří 

lidé, kteří nemohou 
: . prošvihnout jediný 
W Ae P A film s vesmírnými 
: R: : loděmi a jsou odko- © 
Just snu M“ jeni Star Trekem. Ti | 
and keep moving. Mi se asi raději účastní 
Xenoságy. 


ROBOT TO MÁ TĚŽKÉ: Shionin 
vztah ke Kos-Mosovi zabere hodně času. 


MONUMENTÁLNÍ: Další podivností ve hře Xenosaga je bezpochyby tento starověký artefakt, kte- TLACHÁNÍ: Přesnější slovo by se těž- 
rý polyká lidi. Kvůli tomu také Shion vídá zjevení malé holčičky. ko hledalo. Tolik zbytečných řečí... 


KOMET ROKL EOO= 


STŘÍLEJTE: Zas ten záhadný týpek, který má větší pa- 
lebnou sílu než plně naložený bombardér B52. 
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PLAYSTATION. 2 MAGAZÍ 


JAKO OPIČÁK: Tým ponechal milému Jakovi všechny 
jeho pohyby, takže i tady skáče jako opičák, 


BĚŽTE O ŽIVOT: Máte sice zbraně, ale 


nepřátelé nejsou to, co kdysi bývali. 


iK 6 DAX 


Taky máte dost těch her, které chtějí obsáhnout všechno a nic 


neudělají pořádně? Toto ten případ rozhodně není. 


Je starým, dobře známým pravid- 

lem, které vám potvrdí každý člo- 

věk od Renaissance hodný svého re- 
nesančního kabátce a klobouku - věci se 
musejí dělat pořádně. A pořádně zna- 
mená třeba - jako v tomto případě - ele- 
gantní brýle a kožešinovou čapku na 
hlavě. Čím se dostáváme k nevyhnutel- 
nému závěru, že Jak - samozřejmě i se 
svým parťákem Daxterem, se vracejí na 


scénu ke svému druhému dobrodruž- 
ství. Chápete? Předchůdce Legacy? 
Hmm? Že jste dávno tušili, že jedna hra 
stačit nebude? 

Myšlenka: /GD, ale... tentokrát se zbra- 
němi! Dávnou minulostí je rustikální ladě- 
ní předchozího titulu v podobě zemitých 
levelů a malých vesniček. Na jejich místo 
teď nastupuje mnohem militarističtější 
a industriálnější pocit. Jak s kánonem na 


střelnici, Jak s tankem, Jak likvidující ne- 
přátele od boku laserovým dělem. 

Nejlepší nápady: Zbraně by vás vlastně 
neměly ani překvapit. Je dostatečně zná- 
mou skutečností, že Naughty Dog a In- 
somniac používají společné technologie, 
takže pokud je balisticky obohacen Rat- 
chet © Clank, proč by něco stejného ne- 
mělo potkat i druhou dynamickou dvoji- 
ci? Co se týče vzhledu, působí vše 


„POKUD JE BALISTICKY OBOHACEN RATCHET 4 CLANK, 
PROČ BY TOTÉŽ NEMĚLO POTKAT DRUHÉ DYNAMICKÉ DU0?" 


TLUSTOPRD: NPC nepůsobí už zdaleka tak bene- 
volentně. Jen se podívejte na tuhle bestii. 


KRÁSNĚ SVÍTÍ SLUNÍČKO: Díky 
většímu slunci jsou západy nádherné. 


poměrně známým dojmem, akorát snad 
slunce vypadá mnohem realističtější. Jen 
se podívejte, jak veliké jsou ty stíny... 
Další změnou zasazenou do známé- 
ho kontextu je to, že Eco tentokrát dělá 
podstatně odlišné věci než předtím. Stá- 
le je to o otevírání nejrůznějších věcí či 
likvidování nepřátel, nicméně způsoby, 
jimiž Jak v tomto díle ničí věci kolem se- 
be, jsou zcela nové. Chcete mít trochu 
obrázek o tom, co můžete od hry očeká- 
vat? Potom si představte našeho němé- 
ho hrdinu jako tak trochu albína vyzbro- 
jeného úžasnými pařáty. Je to posunuté 
do takové temnější roviny, trochu to při- 
pomene Soul Reaver, nicméně nápad, 
že Eco bude proměňovat Jaka do nejrůz- 
nějších podob, člověka fakt dostane. 


OSTNATÝ DRÁT: Střelecký výcvik nám silně připomíná 
TimeSplitters 2, konkrétně levely se střeleckými duely. 


NEUSTÁLÁ ZMĚNA: Fialový Eco a Jak vyhlížejí- 
cí, jako by utekl z koncertu Marilyna Mansona. 


Vítanou věcí je jistě i návrat 
G-A Zoomeru, a městská prostře- 
dí, jež jsme dosud měli možnost vidět, na 
nás udělala mohutný dojem. V RSCje ilu- 
ze vysokého zalidnění zprostředkovávaná 
prostřednictvím vysokého počtu doprav- 
ních prostředků prohánějících se po oblo- 
ze. V tomto případě jsou zaplněny ulice 
chodci a všude kolem vás hučí nejrůzněj- 
ší letadla a jiné dopravní prostředky. 
Názor: Zvětšily se mu uši, povytáhlo 
obočí a vyrostla mu bradka. | jeho hustý 
porost doznal změn. Nemůže být sebe- 
menších pochyb o tom, že Jak dospěl. 
Nás ovšem zajímá, zda mu dospění po- 
mohlo. Podrobněji vás budeme infor- 
movat už brzy. 
OČEKÁVÁNÍ jokock 


OCELOVÁ KOLA: Kanóny a mechanika - 


hodně podobné Lost Precursor City. 


PROBĚHNĚTE SE: Není to jen o létání - díky z00- 
mer padu v popředí se lze procházet i po nohou. 


SAMÍ KÁMOŠI: Ten týpek nalevo dole je stejný druh jako Jak, 
a tak si začínáme klást otázku, jak je to s podporou zbraní u NPC... 


METAL X 


Myšlenka: Motokros ve své nejčist- 
ší podobě, což znamená, že závo- 
dění je jen jednou částí adrenalinové hry. 
Nejlepší nápady: A co děláte zbytek hry? 
No, tuhle hru si představte jako něco tro- 
chu na způsob Tony Hawk's, akorát že na- 
místo skateboardu máte motorky. Čeká 
vás poměrně široká škála ramp a je v pod- 
statě celkem na vás, v jakém pořadí se na 
ně vydáte. Co se týče režimů, čekají vás 
následující: Big Air, Freestyle, Race a Hill 
Climb, jež vám posléze otevřou takové 
motorkové šílenosti, jakými jsou minihry 
Bus Jumping, Wall of Death a Fire Tunnel. 
Názor: Poznáte zde některé z 16 hratel- 
ných jezdců z celkem průměrné Freeksty- 
le od EA, což ovšem vůbec neznamená, 
že by na nás Midway chystali nějakého 
klona - zvláště když k tomu teď připočtete 
skutečnost, že hra neklade takový důraz 
na závody SPS) 

OČEKÁVÁNÍ x 


ALIA 


Myšlenka: Jedná se za dlouhou 
dobu o první titul z dílny Accdlai- 
mu, na který členové našeho redakčního 
týmu reagovali živěji než jen pouhým za- 
bručením. Jedná se o hru vycházející z te- 
levizního seriálu, v němž si první televizní 
ostruhy vysloužila neuvěřitelně svůdná 
Jennifer Garnerová, která se zhostila role 
superagentky Sydney Bristowové. 
Nejlepší nápady: Dívčí špióni... k jakým 
nápadům by tento koncept mohl přivést 
programátory? Hmm... co třeba špión- 
ská akční adventure hraná ve třetí osobě 
s trochou soubojů a širokou škálou hi- 
tech vybavení? Ale to je přece dost banál- 
ní, ne? Inu, přesně to zde dostanete, plus 
několik velmi hezky vyhlížejících míst. Sa- 
mozřejmě nebudou ošizeni ani purističtí 
milovníci žánru - ano, i hrdinka této hry 
má latexový přiléhavý obleček. 

Názor: Televizní seriál se může pochlubit 
docela slušnou sledovaností, ovšem po- 
slední acclaimovský pokus o hru ve třetí 
osobě byl jen průměrný Shadowman 2. 
Proto a obezřetnost. 
OČEKÁVÁNÍ xx 


NÁSŠUP 


ERUPCE PŘIPRAVOVANÝCH TITULŮ PRO PS2 


277111448 


PRVNÍ! 
POHLED 


720010141 


= l KONEC E- 


I GLADIATO 


mo z Jason and the Astronauts - “vyvo- 
lávat duchy mrtvých, aby bojovali po va- 
šem boku" nás vyprovokovala ke zběsi- 


BW svátek? No, je to jen ně- 

B měsíců, co jsme na tomto 
místě psali o hře Gladius, a tak by mož- 
ná bylo přesn, ř é 
bě jako o malé přestávce, kdy máte 
možnost nadýchat se výfukových výpa- 
rů před starobylým Koloseem. Nicméně 
když nic jiného, tak tato hra jasně uka- 
zuje, jak obrovský vliv měl film Gladiá- 
tor. O tři roky později a... co byste řek- 
li? No přece závody kočárů a všude ko- 
lem samá římská tóga. 
Myšlenka: Na rozdíl od titulu z dílny Acti- 
vision zde ústřední postava nevlastní gla- 
diátorskou školu. Místo toho je bohužel 


v takové škole uvězněna. Jste totiž otrok 
a jste nucen bojovat ve službách šílené- 
ho císaře, přičemž souboje se odehráva- 
jí v upraveném starověkém Římu. 
Nejlepší nápady: Levely vypadají velmi 
rozsáhlé a podle všeho jsou i plné ná- 
strah, ovšem to zdaleka není jediná 
zvláštnost této soubojové adventure. Je 
zde Blood Meter, který když se vám po- 
daří naplnit, otevírá přístup k vyšší, pod- 
statně drtivější škále skvělých dorážecích 
úderů. Navíc je zde možnost zdokonalo- 
vat své schopnosti ve stylu RPG. Co se 
nás týká, je tohle všechno v pohodě, 
ovšem teprve možnost - vypůjčená pří- 


lým hádkám typu: "Ne, já jsem Sparta- 
kus!". Přivolejte si na pomoc armádu 
ozbrojených koster a pak se vydejte do 
soubojů s těžkými bossy, k jakým patří 
například Kyklopové. 

Názor: Je dost dobře možné, že tahle 
hra bude ještě lepší než Gladius, a to 
hlavně díky tomu, že se souboje odehrá- 
vají v reálném čase. Musíme přiznat, že 
náš zájem o vše, co má na nohou san- 
dály, začíná trochu uvadat. 


OČEKÁVÁNÍ xx* 


„POVOLEJTE DO ZBRANĚ SVOU JEDNOTKU OZBROJENÝCH 


ŘÍMSKÝ DESIGN: Mix autentických vlivů a vlastního 
designu dělá ze hry nadmíru zajímavou podívanou. 


KOSTER A TEPRVE POTÉ VYRAŽTE DO BOJE" 


TROCHA ZABÍJENÍ: Z gladiátorské školy až ke hračce 
bohů. Ale není to jen fantasy adventure v jiném převleku? 


SAMÁ KREV: Realita v TV, zhruba 378 n. I. Spousta kr- 
ve, spousta masa... prostě jako na Nově. 


SAMÉ KOSTI: Blood Meter vám poskytne nejenom skvělé 
smrtící údery, ale rovněž vás může vzkřísit z mrtvých. 
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BAŽINY: V levelu Bayou se podíváte 
do bažin v Louisianě. 


74180 TWEAKEDSPÁI Ee 


me 


WAKEBOARDING UNLEASHED 


: Loď můžete řídit v režimu pro jedno- 3 
í ovládání je neobyčejně přesvědčivé. 


S 


jé we T AILSMÍDE EROMATA|LGR AB FROM 
"BACKFLIP FROM? A DEN NOSESLIDE 


ří 


A1. 


a 


Vterárí 


ROBIN HOOD 
DEFENDER OF 
THE CROWN 


zkřísi 
které 
kých 


vání 

pravi 
může 
dáva 
podst 


lze konstatovat, že hratelnost zůstala prak 


ticky 


předložena mapa Anglie, kterou musíte 


Myšlenka: Slavný zbojník se vrací 
z hloubi dějin videoher, aby znovuv- 
strategické myšlení a drsné souboje, 
kdysi dělaly dojem na majitele stařič 


Atari ST 
Nejlepší nápady: Kromě soubojů a dobý 


iradů pro vás nyní Cinemaware při- 
I spoustu křoví a větvoví, do nichž se 
te schovávat a z nichž pak lze přepa- 

nepřátele. Hra vypadá přirozeně 


atně lépe, ovšem s výjimkou miniher 


ku 
vy 


beze změny. | tady je vám na začá 


užíva 


Názor: Tohle je hra určená především p 


retro 


ke svým strategickým přesunům 


o 
nadšence, ne pro široké masy 
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X M 929 


VieDINÍ 


IKVETET 


OM BACKFLIP FROM 


DO VZDUCHU: Velké skóre dosáhnete jen 
S pomocí nejodvážnějších triků vysoko ve vzduchu. 


THE TRANSFORMERS 
GENERATION ZERO 


Myšlenka: Jediná věc, která st 


oji Me 


zi civilizací robotů a světem ovláda 


ným zlými Deception je vaše vlastní 
jednotka složená z robotů a jejich 
nost proměňovat se v domácí i vojen 
zidla - jo a taky v dinosaury a stereo 
Nejlepší nápady: Co se nás týká, všic 


úderná 
schop 
ská vo- 


ani na- 


ši staří známí prošli re-animací, avšak zatím 
jsme měli možnost vidět v akci pouze verze 


robotů. Což samo o sobě vyvolává 
obavy, neboť pokud by se roboti ned 


trochu 
okáza- 


li proměňovat, čekala by nás další bojovka 


s roboty, jen obohacená o licenci 
Názor: Honza a Lukáš dokáží jen stě. 


ží skrýt 


své nadšení, což nám hodnocení to 
tulu značně stěžuje. Přesto pevně do 


noto ti 
ufáme, 


že hra dopadne jako lepší verze Robotech 


Battlecry. © 
OČEKÁVÁNÍ x** 


ROZJEĎ MĚ: Když dosáhnete potřebné rychlos- 
ti, můžete si střihnout grind po té horské dráze. 


WVI=EEW" ČERVEN 


WAKEBOARDING 
UNLEASHED 


W“ se špagátem - taky vám při 
W představě naskakuje husí 
kůže a máte pocit, že vás čeká další 
nudné vodní lyžování za šlapacím ko- 
lem? Tyto obavy můžete klidně hodit 
za hlavu. Tato hra totiž pochází z dílny 
Activision, a tak je jasné, že když nic ji- 
ného, máme aspoň záruku, že se nám 
dostane slušného simulátoru extrém- 
ního sportu. 
Myšlenka: Jaký sport? Kdo? Jak? No dob- 
je třeba uznat, že vodní lyžování nemá 
ani zdaleka takovou přitažlivost, jako ma- 
jí sporty, jimž se věnují pánové Hoffman 
či Hawk, nicméně i tak stojí za vyzkouše- 
ní. Třeba zjistíte, že i na vlnách se dá skvě- 
le dovádět. 
Nejlepší nápady: Žádná jiná firma nedo- 
káže vodu udělat lépe než Activision. V je- 
jich podání vyhlíží modrá masa naprosto 
úžasně, navíc je ve hře nutné přesně od- 
hadovat pohyb vln - což je možné jen 


„SPOUSTA VLN KOLEM" 


JESTŘÁB VE MĚSTĚ: Když máte ukazatel 
rovnováhy v pohodě, proč na tom něco měnit? 


a jen díky jejich skvělému zpracování. Je 
zde jeden velice podařený detail, a to spo- 
jení se člunem, které je jedno z nejlepších, 
jaké si lze představit. Stačí lehce stisknout 
postranní tlačítko a váš jezdec se pustí la- 
na, které po provedení triku zase může 
snadno uchopit - tedy pokud má dosta- 
tečnou rychlost, aby zůstal v dosahu lana. 
Jinak vás ovšem čeká standardní nabídka, 
jakou najdete ve všech vodních hrách, tj. 
seznam čím dál obtížnějších úkolů, které 
je třeba splnit v těsném časovém limitu. 
Názor: Takže, kdo si tuhle hru koupí? 
Dokonce i přes to, že Hawk prokázal při- 
tažlivost režimu pro dva hráče, nejsme si 
stále jisti, zda tato hra dokáže lidi přitáh- 
nout. Na druhé straně pokud budete 
hledat nějaké tekuté osvěžení, jež vám 
připomene slunné léto, pak byste mohli 
dopadnout i hůř, než že byste se podíva- 
li na tuhle hru. 

OČEKÁVÁNÍ xxx 


> 
Vir Vterárí 
NEFPOT VASE EFOT VARSENI 


THE HOBBIT 


Myšlenka: Jednoho slunného dne v 

bitínu narazil Bilbo Pytlík na vozík ený 
staříkem s plnovousem. Že by to byl Gandalf? 
Ne, to je Peter Jackson, který kolem sebe roz 
hazuje spoustu dětských penízků! 
Nejlepší nápady: No, v téhle hře jsou hobité, 
draci a zhruba 29 dalších nepřátelských týpků 
a na jejim konci vás čeká obrovská bitva a tak 
Čímž chceme říct, že milovníci Pána prstenů se 
mají na co těšit, byť hra se v některých ohledech 
od knihy značně oddaluje. Bilbo se na scéně ob- 
jevuje vyzbrojen pěti základními schopnostmi, 
které může postupně zdokonalovat a čeká jej 


no 
Nej 
ale 
mů: 
fakt 


tníc 


dá 


abychom 


soundtrac 


PRO BEACH 
SOCCER 


Myšlenka: Fotbálek pro ty, kteří mi- 
lují pach potu a rozpálený písek pod 
nama 
lepší nápady: Jsou to hodně krutá slova, 
nejlepším nápadem je tu... skutečnost, že 
žeme lidi před touhle hrou varovat. Je to 
dost špatné. Bezduché střílení gólů, pře- 


plněná hřiště a naprostá absence ambien- 


h zvukových efektů. Cože? To fakt chcete, 
pokračovali? Fyzika, v níž míč vypa- 
ako horkovzdušný balón a totálně cynický 
naprosto postrádající jakéhokoli 


taková minivýprava, ve které musí posbírat 
všechny "stonelordy" (ať už toto slovo označuje 
cokoli), které se v zemi vyskytují 

Názor: LOTR od Vivendi byla celkem rozumná 
byť trochu kožená záležitost, a tak od téhle dru 
hé verze očekáváme zhruba totéž 


OČEKÁVÁNÍ ** 


Co 


do 


nadšení. 
tropické pláže ani sedm mezinárodních týmů. 


Tomuto titulu nepomohou luxusní 


si myslíme: Ne že by všechno v téhle hře 


bylo špatné, nicméně jediná věc, která ji mů- 
že v současném stavu zachránit, je cesta zpět 


návrhářského studia 
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PREVIEW 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


M'TOFTI 


há 
a 


a 


ga oné l 
Deset levelů 


adí JÍ 
„ - anFrancisc 
p Dilovéh : y nič tlumiče, Clint East- 

: Alcatraz, tramvaje, most Golden j 
menný film s Seanem € 
vybrali tvůrci Medal. 
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bjektem je Presit 


Střílečka z vlast 
ního pohledu 


každý by měl být 
dvakrát delší než 
úrovně ve Front 
line 

Hra proti sobě ve 
čtyřech na rozdě 
lené obrazovce 
Všech deset le 
velu lze hrát ve 
dvou kooperativ 
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99. kababina 
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Mark I 


Plně hratelný je 
zatím jen jeden 
level a ten, když 
citujeme některé 
z tvůrců, zatím 
vypadá “jako Tu 
rok“. Hra by ale 
měla být hotová 
včas. 


ZS 


MEDAL OF HONOR RISING SUN 


„NA VLASTNÍ OČI JSME VIDĚLI HRU, KTERÁ 
JE ZATÍM JEN V POČÁTEČNÍ FÁZI VÝVOJE" 
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DROBNOSTI NA PLÁŽI ke 


Vývojářský tým věnoval velké úsilí zdokonalování drobných detailů. Vezměte svou upravenou pušku Springfield 03, podívejte se přes puškohled a můžete si prohlížet rodinné fotogra- 
fie, obrázky na miskách se saké a další drobné předměty běžného života, které používají Japonci, když na vás zrovna nestřilejí. Až budete v akci, asi si takových věcí ani nevšimnete, 


NO JASNĚ, VELÍCÍ: 
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Bana. 
„šěřy 
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MODLITBIČKA PŘED SPANÍM: 


FILMOVÁ ZÁBAVA 


Nabízíme vám několik obrázků z půlnoční- vž 
ho útoku na Guadalcanal, který jsme mohli 
shlédnout na první prezentaci hry. Jde 

o třetí misi z deseti. Griffin se tu plíží 
nízkou vegetací tropického ostrova, aby 
zničil japonskou základnu, I když mnoho 
akcí vypadá, že jsou přesně připravené, 

máte dost volnosti a můžete i do míst, ý 
která zde nevidíte. 


Jednou z mnoha 
postav, které se 
objeví a podporují 
vás, je dělostřelec- 
ký seržant Lawton 
(vidíte ho vpravo). 
Je to starý zkušený 
veterán, který na 
vás v prvních misích 
pořád řve. 


DESTRUKČNÍ 
RALLYE 


Během prezentace jsme viděli Griffina, 
jak jede na buldozeru, jak se nechává 
odvézt z lodi California na torpédo- 7 | 
borci a také během jízdy v člunu po Ť 

| 


| 

řece na Guadalcanalu. To jsou | 4 

jen tři z několika sekcí “na ko- f A 
3 


lejích“, které se objevují 2 
v některých misích. Ve 

+ hře narazíte na nejrůz- © 
nější stroje... 


3 KLADKOSTROJ: 


Č" 


DRUŽSTVO NA ŘÍZKY: 
JE LIBO TANČÍK: 


RYCHLEJŠÍ NEŽ KULKY: 
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DETAIL 
Tento level končí divo- 
kou přestřelkou, ve 
které desátník Griffin 
brání zákop proti dvě- 
ma silným vlnám ne- 
přátel. To je jen jeden 
Ž z příkladů, že výrobce 
= chce opravdu tentokrát 
dělat věci mohutnější. 


DETAIL 
Vsadte se, že 

v džungli bude jistě 
hodně práce pro 
odstřelovací pušku. 
Tiše se přesunujete 
z jednoho křoví do 
druhého a postup- 
ně si vybíráte jed- 
notlivé cíle. 


V této fázi hry vaše 
družstvo nasedne 
na buldozer a jede 
přímo do centra ja- 
ponské základny. 
Vy si přitom pořád- 
ně zastřílíte z bro- 
kovnice. Dobrá zá- © "2 
bava. č 
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JAKO NA PŘEHLÍDCE VETERÁNŮ 


Autentičnost je jedním ze slov, která tentokrát tvůrci skloňují ve všech formách stále dokola. Těžko bychom hledali dokonalejší příklad jejich snahy 
být přesní, než v detailech, jakými vybavují uniformu každého vojáka. Hodnosti, nášivky, označení zbraňových a strojních specialistů, nábojové pásy. 
Všechno přesně odpovídá fotografiím, skoro je nerozeznáte od hry. 


FULL MENTAL JACKET: 


NECHŤ KULE LÉTAJÍ n e 


No jo, asi se tomu nevyhneme. Přeci jen jde o střílečku z vlast- 


j ního pohledu, poprvé se odehrává v Pacifiku a to znamená, že on 
hd obsahuje zbrusu nové zbraně, které jste ještě v této sérii nemě- ší i 
« liv rukou. Proto přinášíme seznam a popis zbraní, které budete a d 
ý mocí používat při boji proti císařským vojákům. “ i „+ 
Ken pem "© KULOMET TYP 11: 
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PISTOLE S TLUMIČEM: 


SPRINGFIELD 03: : Zába 
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SAMOPAL TYP 100: SAMOPAL THOMPSON: JAPONSKÝ GRANÁT: 


„DOBRÉÉÉÉÉÉÉEÉ RÁNO, PANE MULTIPLAYER" 


RYCHLÝ SRABÍK: 
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KRYJTE MLADÉ MASO: 


NEPŘÁTELÉ NA BĚŽÍCÍM PÁSU 
Většinu času proti vám budou stát běžní vojáci v obyčejných uniformách. Ale až se se svým týmem začnete propracovávat hlouběji do džungle, narazíte na partyzánskou taktiku malých, skvěle maskovaných oddílů. Navíc můžete 


očekávat nebezpečné útoky na bodáky a důstojníky, kteří se na vás vyřítí s katanou v rukou. 


Ry, 


TENKÁ ČERVENÁ LINIE: 


bo 


CHLADNÁ OCEL: 


OHNIVÉ ZNAMENÍ: 
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PĚSTITELÉ DŽUNGLE 


Tvůrci hry si několikrát zajeli na místa, kde se uskutečnily slavné a velké bitvy, aby věděli, jak by měla hra vypadat. Při jednotlivých cestách se tým zaměřoval na jednotlivé části prostředí a vracel se s celými štosy fotografi a nákresů. 
Podle nich pak tvořili svou virtuální džungli, zasazovali virtuální semínka a pěstovali virtuální palmy. 
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DÁVNÉ POZŮSTATKY: 
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FILIINAIMÍ 


V NOVINÁCH PÍŠÍ, ŽE 
MÁME DEMOKRACII. 
SVOBODU DĚLAT SI, 
CO CHCEME. A MY 
CHCEME SVOBODU, 
ŽE JO? 


Je jasné, že největším 
hitem této rubriky bude 
The Matrix. Bylo by 
ovšem chybou, kdyby 
zcela zastínila ostatní 
tituly, které jsme pro 
vás na tenhle měsíc při- 
pravili. Že hra, která se 
objeví na trhu současně 
s novým filmem, potáh- 
ne nejvíc, je asi zcela 
přirozené - jen bychom si vás dovolili varovat 
před zbrklou koupí: raději si počkejte, až hru 
zrecenzujeme na stránkách našeho časopisu. 

Ale teď skutečně o Matrix nejde. Jde tu o tu 
svobodu, tedy anglicky Freedom. Přesněji řeče- 
no tu jde o Freedom: Battle for Liberty Island 
(čtenáři vyprskne z nosu horký čaj). Cože? Jo, 
slyšeli jste dobře. Přišel čas nesmlouvavých bi- 
tev, agenti Smith a Jones si mohou dát na chví- 
li pohov... Jasně, proti Matrixu jako takovému 
fakt nic nemáme, akorát že v porovnání s nápa- 
ditostí, jakou se může pochlubit nová týmově 
postavená střílečka od EA (vše, co o této nové 
hře víme, se dozvíte na straně 36), trochu bled- 
ne. Zmíněná hra od EA je totiž šokující hned 
z několika důvodů. 

Tak předně, pochází od EA, což je společ- 
nost zhusta spojovaná s kvalitou, leč jen zřídka- 
kdy s originalitou či invencí. Za druhé, hra se 
může pochlubit jedním z nejlepších systémů pro 
řízení týmu postav, jaký jsme kdy viděli. A za 
třetí, běhá na stejném enginu jako Hitman 2, 
takže se můžete těšit na světelné efekty v reál- 
ném čase, detailní zpracování obličeje postav 
a velmi inteligentní Al. Je to novinka, vypadá 
úžasně a je to přesně ten typ hry, jakých by- 
chom chtěli na PS2 vídat víc. 

Nu a pak je tu hororový Silent Hill 3, Hulk 
a Ice 9. Z chystaných her ještě doporučuji stra- 
nu 28 a Jak © Daxter 2- do ruky se nám ovšem 
dostane až příští měsíc. Zkrátka a dobře, vždy je 
na co se těšit! PSM2 
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PLAYSTATIO j> 
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KDYŽ SE MLUVÍ <.: =o 


se používá anglický termín 'spin-off', což 
(velmi hrubě přeloženo) znamená vedlej- 
ší produkt. V případě Enter The Matrix 
nicméně není takové označení vůbec na 


15. KVĚTNA 


ENTER THE 
MATRIX 


Vemte do hrsti svůj designérský rozum - jdeme do toho... 


místě. Vedlejší produkt totiž naznačuje 
něco skoro náhodného. Nicméně když se 
dozvíte, jakou práci a snahu tvůrci Matri- 
Xu věnovali této hře, bylo by urážkou 
mluvit o ní jinak než jako o hře revoluční 
či přinejmenším výjimečné. 


Stejně jako film, i hru napsali bratři 
Wachovští, hlasy postav namluvili herci, 
kteří ztvárnili role ve filmu, a dokonce je tu 
i plná hodina videosekvencí přímo z filmu 
- žádní Laverne a Shirley, nýbrž pořádný 
krajíc ukrojený ze světa Matrixu. 
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HRA NA EFEKT 


ki i Re 


Ji = 


V režimu Focus můžete 
nepřátele popadnout a nakopnout přes místnost 


Je to potvrzené, mistrem kung- 
fu se můžete stát jen tehdy, nosíte-li dlouhý kabát 


Před dorážecím úderem kame- 
ra opíše kolem vás kruh, aby scéna náležitě vynikla. 


O autentičnosti detailu nelze pochybo- 
vat ani na chviličku, a tak jedinou otázkou 
je to, zda to bude dobrá hra, nebo ne. Tvůr- 
ci nám poskytli možnost zahrát si hru pře- 
dem, a tak jsem odpovědi zas o něco blíž. 

Jestli to na nás udělalo dojem, ptáte 
se? Ano, to rozhodně. Jestli nás to úplně 
vzalo? No, to možná ne. 


PREVIEW 


Nejvýmluvnějším důkazem o tom, že tahle hra je hodně o dobrém vzhledu, je skuteč- 
1 nost, že Shiny úzce spolupracují s tvůrci filmu bratry Wachowskými a společně rozhodují 
o tom, jaké úhly kamery zvolit pro nejrůznější chvaty tak, aby bylo dosaženo maximální- 
ho kinematografického efektu, Proto očekávejte svižný pohyb kamery a velice originální záběry. 


vě 


počtu nepřátel naplno doceníte nový bojový systém 


Každý úder doprovází 
úchvatný zvukový efekt praskání kostí. 


—— 


Teprve při větším 


| když je zcela zjevné, že Enter The 
Matrix vytyčí zcela nový standard, co se tý- 
če prolnutí hry a tématu, bylo by příliš 
snadné z toho hned vyvozovat, že hratel- 
nost tohoto titulu bude o několik světel- 
ných let před vším ostatním. Tyto velké vy- 
hlídky ovšem mají jedno velké nebezpečí, 
a to, že vám způsobí značné zklamání, 


„TADY SE BUDETE ODRÁŽET OD ZDÍ A RADOSTNĚ 
ROZSÉVAT KOLEM SEBE OLOVO" 


JÁ BYCH TO HACKNUL: Hackerská možnost 
vypadá složitě, ale je to jen chytrý cheatový režim. 
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když se pak ocitnete tváří v tvář prosté rea- 
litě a uvědomíte si, že ke hraní tohoto titu- 
lu stále potřebujete joypad. Je proto na ča- 
se podívat se na to z jiné perspektivy... 
Musíme říci, že i když jsme mohli oku- 
sit jak řízení automobilů, tak létání, nejdů- 
ležitější a patrně klíčovou ingrediencí této 
hry je děj odehrávající se ve třetí osobě. 
A právě zde se musíte odrážet od zdí, lik- 
vidovat své protivníky chvaty kung-fu a ra- 
dostně kolem sebe rozsévat olovo. Na sa- 
mém začátku vám toho hra nabídne origi- 


ROZKOŠ | 
ZE ZBRANÍ 


Na samém začátku nemá Ghost ani Niobe 

žádnou zbraň. Pistole mohou získat pou- 

ze tak, že odzbrojí někoho z nepřátel, Ani 
potom se ovšem rozložení a funkce kláves nemě- 


ní, takže stále můžete provádět chvaty kung-fu, 
přičemž střelbu obstarávají postranní klávesy. 


KDE SEHNAT PUŠKU: Pokud potřebujete 
samopal, jednoduše jej vezměte vojákovi. 


POLIBEK ZBRANĚ: |z 
cusu získáte přístup k nejrů: 


JAKO ŽELVÍ NINJOVÉ: Pěstní komba lze 
teď zakončit střelou do srdce. 


AGENT-FRAJER: Grafika někdy vy 


trochu roztřesená, ale animace je excelentní. 


nálního jen velice málo - dvě hratelné po- 
stavy, přičemž si můžete vybrat bud 
Niobe, nebo Ghosta. Tyto dvě postavy po- 
bíhají po hře, bojují, střílejí - prostě něco na 
způsob Maxe Paynea. Je tu ovšem jeden 
obrovský rozdíl, a to v tom, že z každého 
aspektu této hry čiší jedinečná kvalita, 
charakteristická pro bratry Wachowské. 

To je nejzřejmější v těch částech, když 
dojde na souboje. Každý pohyb postav je 
totiž natočen pomocí technologie motion 
capture - a na výsledku je to vidět. Akční 
scény se vyznačují takovou graciézností 
a detailností, že většina bojovek se může 
jen stydět. 

Aby všechno ve hře vypadalo co ne- 
jodvázaněji, lze mnoho ze složitých pohy- 
bů provést velice snadno - dobře mířený 
úder rukou nebo kop automaticky spustí 
několikanásobné kombo. V průběhu hry 
si lze "stahovat" nové herní styly, takže i ti 
nejméně dobrodružní hráči budou moci 
bojovat ve velkém stylu. Klíčem k sofisti- 
kovanému způsobu boje je ovšem zvlád- 


nutí režimu Focus. To je režim, ve kterém 
kulky "zmrznou" a pohybují se vpřed veli- 
ce pomalu - jako ve filmu. Režim aktivuje- 
te stiskem klávesy (B a umožní vám pří- 
stup k novým útokům - z úderů se stanou 
kravaty, z kopů švihnutí nohou a z nor- 
málních bloků úhybné pohyby a protiúto- 
ky. 

Zkraje hry je velice svůdné používat 
Focus nadměrně, nicméně vzhledem k to- 
mu, že máte k dispozici jen omezené 
množství, časem se jej naučíte používat 


TAJNÁ AGENTKA: Každý pohyb, který ve hře 
Niobe provede, byl nasnímán pomocí motion-capture. 


ENTER THE MATRIX 
BEZ NÁLEŽITÉ POZORNOSTI TROCHU VZNÁŠEDEL 


c) Pilotovat Logos je zdaleka nejslabší sekcí Enter The Matrix a celé řízení sestává vlastně z to- 


V roli sličné Niobe jsme usedli za volant neméně elegantního Mustanga, ve kterém se naši hrdinové snaží ujet drs- ho, že letíte dlouhým tunelem, přičemž z kulometných věží ostřelujete blížící se Sentinely. Asi 
ným agentům. Hratelnost téhle sekce hodně připomíná Drivera, přičemž během hry je vaším úkolem řídit se směro- s námi budete souhlasit, že tato partie nevypadá nejlákavěji. Naštěstí v konečné verzi hry ne- 
vými šipkami, které vás navádějí k jednotlivým checkpointům. Hratelnost je solidní, auto se i velmí dobře ovládá, bude zabírat příliš velkou část - a je to jen dobře, protože je zde spíš kvůli rozmanitosti. 

akorát nám tu chybějí policajti, kteří Driverovi dodávali tu pravou příchuť, Ale i tenhle aspekt by prý u Shiny měli ošetřit, 


V kódu, který jsme hráli my, jsou ulice Stisknete klávesu (m, Ghost se vy- 
poměrně klidné, takže zběsile rychlá jízda není zas takový problém. kloní z okna a začne automaticky střílet na všechna policejní auta, 


) , 


M 


—— - NĚCO PRO INSTALATÉRY: Tunely reálné sfé- 
ry jsou tmavé a plné nejrůznějších potrubí a překážek. 


GRAFY NEBO PALBA: Pokud hrajete v roli Niobe, má“ JAKO V LOKOMOTIVĚ: 0 rozhodo- 
te na starost navigaci; Ghost obsluhuje palebné pozice. vání tu moc nejde, prostě jedete tunelem. 


NA VLASTNÍ KŮŽI -> 


i i ž Toto je hra, jež ve vás vzbudí iluzi, že jste skvělí. Když se odrazíte od 
E» nábytku, použijete Focus a šlápnete gaunerovi do úsměvu, přesně u 
GóT JKÉ NOSY: Kromě hodně drsných age : v téhle sekundě máte dojem, že jste prostě machři. Ano, toto je hra se Shiny 
na vás čekají ještě bossové na konci levelu. ; | šk skutečným dopadem na psychiku. Ještě lepší je to, že každý podařený úder do- Enterielnment 
provází skvělý a velice realistický zvukový efekt. A pak tu jsou prostředí - nád- m 
herně osvícená a velice sol (tady se vám nestane, že byste z ničeho nic Infogrames 
kontrolovaně. Výsledkem jsou souboje, : mohli procházet zdmi) a ovládání je taky povedené. Bohužel části v automobilu (M 
které se mohou pochlubit jedinečnou a kosmickém plavidlu jsou nesrovnatelné, v důsledku čehož hra působí trochu Akční adventure 
% : z [ | g rozklíženě a musí spoléhat na 3D akční sekvence. I tak by měla obstát, byť je ve třetí osobě 
vznešenoslí a skvělým tempem. kk zde reálné nebezpečí, že tyto scény vám po chvilce přijdou trochu jednotvárné. 
Když se ocitnete pod palbou, použí- : : : Celkově řečeno, dojem na nás udělála velký, akorát nás velice zajímá, zda finál- 
váte Focus primárně jako obranné opa- — ní verze dostojí našemu očekávání - a patrně i očekávání lidí od Shiny. 


tření, jež vám umožňuje uniknout nepřá- | padá škrvá tě bit protož m Dvě base 
2 n: s Be ostavy - Niobe 
telským buňkám. V momentě, kdy se Je to jedna z nejlépe využitých filmových licencí všech dob once 
zmocníte zbraně, můžete Focus použít Nebude se vám to líbit, protože... 
p 1 m Dvě separátní 
k provádění n různějších salt a kotoulů zoom promo Jste chtěli hrát v roli Nea. Nebo Orphea. Nebo Trinity. dobrodružství 
při střelbě. | když ovšem přestřelky vypa- DOKONALÝ OBRAZ: Vnitřní kamera je skvělá a po- m 4000 záběrů 


f Saní 4 < skytne vám nádherný pohled na interiéry. v motion capture 
dají efektně, ani zdaleka vás neuspokojí 3000 pohybů 


tolik jako souboje jeden proti jednomu. Pla ta tion 2 m Hodina originální- 
To je částečně důsledkem značného poč- o ho filmového 
tu nepřátel a moře střel - hra pak působí matak 
poměrně zmateně. Stejně tak můžete vy- 
sypat celý zásobník do stojícího gaunera 
a s ním to stejně nesekne, takže si pak ří- | m V tomto stádiu 
káte, k čemu vám to je. Naštěstí všechny | zár n 
tyhle věci budou do konečné verze prav- i nleměně úč ten je 
děpodobně vyřešeny. i b dost hratelná, 
Hra ještě není ani zdaleka hotová, ale : , Z toho, co jsme 

možnost vyzkoušet si některé akční scé- i nobmonestýh 
ny nám poskytla velice přesný obrázek : = n nb 

y PPSKYBA VEJEE Pleny obraze jem, že premiéru 
o tom, co máme očekávat: jasně, že to ORIGINALITA počátkem léta 
bude dobré, ale hlavně, Enter The Matrix SENDVIČ NA KOPÍ: Postavy používají některé dost PREZENAKÉ oo deo 
bude mnohem, mnohem víc, než jen bizarní zbraně, včetně luku a kopí. 
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JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


ZABIJ 
RUSAKA 


Sovětská okupace New Yorku naprosto 
1 změnila atmosféru ve městě. Na počát- 

ku hry ještě kolem vidíte typické new- 
vyorkské reklamy, nicméně až nastoupí skoro 
moskevská zima, jsou všechny billboardy nahra- 


zeny nám dobře známou ruskou propagandou 
a ulicím dominují komunistické sochy, 


u 


NADVLÁDA REKLAMY: Na začátku hry ješ- 
tě městu dominují reklamy na americké výrobky. 


Hi 


RUDÉ CENTRUM: Postupně se však objevuje 
É více a více ikon sovětského režimu. 


V = [= m KONEC ROKU E00 


FREEDOM: 


dohrát hrozně rychle. Jakmile si plně osvojíte složitý systém ovlá- 


lo-l nte ra ctive odvážně přenesli válku do sa m ho centra dání, můžete rozsáhlé levely doslova prolétnout během tří minut. 
newyorkského Ma n hatta nu. Nicméně hlavní designér lo Martin Guldbaek nás ujišťoval, že konečná verze 


hry bude podstatně náročnější. Sólo mise, body za hru, kdy je vaše charis- 
v v ma redukováno na nulu, a vždy atraktivita opakované hry, kdy každý level 
UŽ V DOBÉ kdy se na téhle Hlavní postava jménem Chris začí- můžete absolvovat v čele svých vojáků, nebo naopak operaci řídit hezky Akční strategie 
r hře začalo praco- ná hru s daným počtem charismatic- z dálky. A to jsme ještě úplně zapomněli na režim pro dva hráče, capture- ' 
PORT < x xs . . ň P B 9, the-flag v režimu rozdělené obrazovky, jehož součástí je i funkce kompletní- 
vat, vypadal námět bizarně až neuvěři- kých bodů, které se objevují ve formě | hořízení vojáků. 
telně: titul byl situován do doby stude- diagramu v pravém horním rohu obra- s : M Kompletní osvět- 
né války a sovětské jednotky napadly  zovky. Čím více charismatických bodů — | Bude se vám to líbit, protože... : lení v reálném 
New York. lo dokonce plánovalo téměř se vám podaří nasbírat, tím víc mužů Sone Mati. TD oení n 2 
“ x : tu x "s : n < , n m rostředí ol 
filmově zpracovanou bitvu, jež se měla © můžete nabrat, aby bojovali po vašem Mise prolétnete bleskovou rychlostí a budete chtít víc ždených r Ačsetí 
rozhořet v útrobách slavného Světové- © boku - maximální počet je ovšem dva- misích 
ho obchodního centra, a to v jistotě, že © náct. Ovladač se symbolem je rozdělen + M Devět zbraní, 


nikoho by nenapadlo zaútočit na Spo- © na čtyři základní rozkazy - zhruba stej- : včetně raketome- 


NA VLASTNÍ KŮŽI 


E) Vlastně jedinou naší výhradou vůči této hře bylo to, že demo šlo 


jené státy na jejich domácím území. né, jaké můžete vidět na D-padu ve oken 
Jenže pak přišlo 11. září a dva Boeingy — Starfighterovi. Takže ©) se rovná obra- ; ihasák 
7, a programátoři rázem stáli před © ně, (A) je pro útok a (A znamená Ná- . : m Možnost ovládat 
tížným rozhodováním. sleduj mě. Z těchto rozkazů můžete s : ppěaárastj 
Naštěstí pro nás si řekli "kašleme na © složit i celou sekvenci. Výsledek? Vaše R šamiací vo 
to", dobře známé siluety dvou baráků © jednotka se okamžitě přesune do úto- : : dila Londýnská 
2 odsunuli do pozadí a hru udělali tak, jak ku a vy se můžete posadit a jen zezadu : JE filharmonie 


AbšÍ předtím zamýšleli. Výsledek? Jedna © komandovat 
ý z nejchytřejších, nejlépe provedených Absolutně geniální. A to je scénka 
týmově laděných her, jaké jsme na — jen z jednoho jediného herního dema, i m Nelze říct, že by 
PS2 viděli. Dokonce ani SOCOM se svou © které dohrajete během pouhých tří mi- všechny levely 


úchvatnou hlasově aktivovanou hratel- nut. Jenom si představte všechny ty Pohon 
ností se nedokáže pochlubit onou úžas- © možnosti, které se před vámi otevřou, vydání ění 
nou rovnováhou, jakou se povedlo do- © až budete moci vtrhnout s 12 bojovníky ORIGINALITA roku bude všech- 


sáhnout lo - rovnováhou mezi arkádo- © za svobodu dovnitř opevněné základny OVLÁDÁNÍ no připravené. 
od ; vé : ě PREZENTACE i 
vou akčností a snadnou ovladatelností. © a zlikvidovat všechny komouše. PSM2 
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PASTÍM SE RADĚJI VYHÝBEJTE ! 


Teď se můžete zapsat do historie. 


© Výkonný engine vám umožní snadno vybudovat Jurský park vašich snů. 

© Vyzkoušejte si své dovednosti ve 12 propracovaných misích, kde budete, kromě jiného, třeba 
zachraňovat ohrožené návštěvníky nebo odchytávat uprchlého dinosaura. 

© Postarejte se o více než 25 druhů dinosaurů v líhních a prostorných výbězích. 

© Objevte všechna překrásná zákoutí vašeho parku v různých módech pohledu včetně Ranger Cam, 

Chopper Cam, Safari View a Visitor View. 


DREAM IT. BUILD IT. SURVIVE IT. 
www.universalinteractive.com 


tm Z pe “ E 
tongue KATE Pá PlayStation.c sneka 


FNTFRTAINMENT 


Tuto hru zakoupíte ve všech obchodech s počítačovými hrami, v hypermarketech a u všech dobrých prodejců výpočetní techniky. V ČR vydává a distribuuje CENEGA CZECH s. r. o., Naskové 3, 150 00 Praha 5, tel.: 257 189511 —14, fax: 257 189510, www.cenega.cz, e-mail: prodej © cenega.cz, 
distribuce na Slovensku: CENEGA SLOVAKIA s.r.o., tel.: + 421-2-59 30 88 11, Lamačská cesta 8, 811 04 Bratislava 1, www.cenega.sk, e-mail: info © cenega.sk 
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VirOIFNNÍ 


he 


© 


==. KVĚTTIRH 


KDYŽ se nekompromisní Silent Hill 
objevil v roce 1999 na PSone, 
bylo na první pohled jasné, že před se- 
bou máme hru, jež si vypůjčuje triky 
a postupy od filmu mnohem efektivněji 
než kterákoli hra před ní. Šokující zábě- 
ry, děsivé zápletky a vizuální triky, které 
v té době byly na stříbrném plátně už pa- 
sé, nahnaly nebohým hráčům hodně vel- 
ký strach. Bohužel totéž - navíc v přehna- 
né míře - nám bylo naservírováno s ná- 
stupem PS2. Silent Hill 2 nabídl důvěrně 
známá prostředí, ústřední postavu 
s dvojníkem a už okoukaný příběh, což 
Sice mohlo učinit náležitý dojem na no- 
váčky, ale ostřílení veteráni jen stěží do- 


ŠÍLENÝ PŘÍPAD: Pouze podle herní logiky je 
moudré nechávat si u sebe vlašský ořech. 
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kázali zakrýt zklamání. Snad jim to bude 
vynahrazeno teď, na scénu totiž vstupu- 
je Silent Hill 3. 

Tento poslední díl série vypadá na- 
prosto úžasně, může se pochlubit de- 
tailně propracovanými prostředími 
a monstry, která teď vypadají působivě- 
ji než kdykoli předtím. Ano, po téměř 
snovém začátku, v němž se vrátíte k zá- 
bavičkám na Lakeside, jež tak dobře 
znáte z minulých dílů, se zhostíte role 
mladé dívky, na hony vzdálené straši- 
delnému městu, které se skví v titulu 
Potud je hra úplně jiná. 

Skalní příznivce asi uklidní, že poměr- 
ně záhy nabere vývoj hry důvěrně zná- 


TRHANÁ GRAFIKA: Rozházejte kolem sebe 
kusy masa, ať pekelné psy trochu odlákáte. 


ŽELEZNÝ KLACEK NA NĚ: Tenhle obrovský 
kus železa je na nechutná monstra ideální. 


SILENT HILL 3 


Vítejte zpět v Silent Hillu - městě, kde na vás čeká jedna nástraha vedle druhé. 


mou podobu - vaším úkolem je provést 
Heather hororovým světem, ve kterém 
monstra žvýkají lidi doslova za každým 
rohem. Tato předběžná verze vás záhy 
vtáhne do dobrodružství bylo vždy 
kořením této série. Jste vrženi do měst- 
ského centra zaplněného výškovými bu- 
dovami a vaším jediným cílem je vylézt 
z téhle šlamastyky se zdravou kůží - zam- 
čené dveře otevíráte řešením hádanek 
a během svého postupu musíte likvidovat 
monstra, která se vám připletou do cesty. 
Hráči, kteří se s titulem Silent Hill setkáva- 
jí poprvé, budou jistě žasnout nad skvost- 
nými detaily, jako je například způsob, 
jímž hlavní hrdinka sleduje svýma očima 


některé užitečné věci. Dojem na ně nepo- 
chybně udělá i naprosto jedinečné napětí 
a trochu bizarní ladění. 


Zdá se nicméně, že některé funkce 
z předchozích verzí byly odstraněny. Hlav- 
ně zde chybí režim Free Look, který vám 
umožňoval detailně prozkoumat každý 
kousíček zdí, podlah i stropů (tento režim 


PEKELNÝ PES: Revolverem snadno sejmete bes- 
tie, jež se drží při zemi a pohybují se dábelsky rychle. 


SE ZBRANÍ 
V RUCE 


V tomto třetím díle vás čeká několik 
zě důvěrně známých momentů. Kromě rá- 

dia, které vás varuje před blížícími se 
monstry, a kromě baterky, která vrhá do prostře- 
dí tak akorát dostatek světla na to, abyste viděli, 
kterou cestou se vydat nebo co sebrat. Záhy se 
taky seznámíte s několika zbraněmi, které jsou 
dost podobné těm, jež jste měli k dispozici v prv- 
ní hře. K tomu si připočtěte určitý taktický roz- 
měr, neboť některé zbraně jsou proti určitým 
monstrům užitečnější než jiné. 


chyběl přinejmenším v kódu, který jsme 
měli k dispozici), a tak je poměrně obtížné 
opustit místnost, aniž byste se museli 
obávat, že jste v ní nějakou užitečnou věc 
zapomněli. 

Tahle hra se hlásí k žánru "survival ho- 
ror", čímž je zřejmé, že kvality Silent Hill 3 
plně oceníme tehdy, až za sebou budeme 
mít čtyřicetihodinový maratón hry. Nako- 
nec děj plný zákrut a děsivých incidentů 
už tradičně skrýval základy předchozích dí- 
lů řady. Avšak tyto detaily, byť jsou sebe- 
chytřejší, mohou poskytovat zajímavou 
fasádu pouze po omezenou dobu. 

K jakému vrcholu bude krvavý d 
doveden, jaké extra místa nám hra na- 
bídne a jaké budou způsoby, jimiž nás 
autoři chtějí vyděsit... to vše bude rozho- 
dovat o tom, nakolik děsivá a zábavná 
hra Silent Hill 53 bude. Máme-li hodnotit 
podle aktuálního stavu, pak je Silent Hill 
3 dalším hororovým pokračováním řady, 
nabízejícím větší dávku toho samého, co 
už tu bylo. PSM2 


„VAŠÍM ÚKOLEM JE VYVÁZNOUT 
Z TOHO SE ZDRAVOU KŮŽÍ, ŘEŠIT 
HÁDANKY A LIKVIDOVAT MONSTRA" 


SILENT HILL 3 


„ZNÁMÁ PŮJ 


KRÁTKÁ SETKÁNÍ SPOUSTA 


Dávejte pozor na náhodné objevení jistých individuí, které projevují živý zájem o to, co děláte. Pravda, jejich K z ů bj e 
komentáře jsou občas trochu neobvyklé, nicméně v jiných případech jsou totálně bizarní, Když si dáte dohro- Navzdory spoustě akčních sekvencí a psy- 
mady jejich šílené kecání, začnete se pomalu propracovávat k pravdě o všech těch šílenostech, které se zmoc- 34 chologicky laděnému ději, většinu času, 
nily vlády nad světem,,. během kterého se budete snažit uniknout 
z děsivého prostředí, strávíte v zšeřelých místnos- 
tech, v nichž budete řešit hádanku za hádankou, 
abyste co nejrychleji byli pryč. Abyste to neměli tak 
obtížné, je několik prvních hádanek celkem snad- 
ných, navíc často soustředěných v jedné jediné 
ZAMČENÝ VCHOD: Sakra, zamčené dveře! | místnosti, takže aspoň pohodlněji navyknete logice 
Kdybyste jen znali ten kód... této hry, která může být někdy dost prapodivná... 


Než se všechno zblázní, osloví vás Bolí vás z toho už hlava, 
policajt, který tvrdí, že ví něco o "vašem narození", Fakl divné. temná postava vám však nedá pokoj. 


DALI BYSTE SI TAKOVOU HEZKOU ŠAVLI 


S každou zápletkou v Silent Hill 3 se noříte stále hlouběji do moře krve, přes které se budete muset přebrodit na druhý břeh, 
4 Obrátit se a utéct jednoduše nelze. Jak krev houstne a houstne, stávají se bestie, které máte proti sobě, stále nechutnější 
a nechutnější, takže není vůbec divu, pokud se vám z nich - lidově řečeno - zvedne kufr. Stejně hrozné jsou ostatky nebožá- 
ků, na které po cestě narazite - to se pak cítíte jako vegetarián, který náhodou zavítal do bytu ukrajinského masového vraha, 


TROCHA LITERATURY: Hmm, někdo sem 
dal shakespearovské antologie. 


Naleznete 
Levely jsou fakt hustě zaneřáděné. ostatky lidí na nemocničních vozících, Jak se sem dostaly? 


MOCNÉ PERO: Když přeházíte pořadí, získátekód © TRAGÉDIE: A můžete projít dveřmi, za nimiž vás 
ke dveřím. uslintaná bestie ukope k smrti. 


NA VLASTNÍ KŮŽI 


Není sebemenších pochyb o tom, že Silent Hill 3 disponuje vět- . 
5) ší uměleckou hodnotou než videoklip Michaela Jacksona. Tento KCET 
poslední díl řady rozhodně vypadá skvěle, nicméně přestože vý- s 
vojový tým do hry zcela zjevně zabudoval celou řadu připomínek, první Konami 
dojmy jsou takové, že mnohé chybičky se dosud odstranit nepodařilo " A 
Klaustrofobní práce kamery vás neustále nechává v temnotách, v nichž Survival horor 
na vás zaútočí monstra, která se skrývají doslova centimetry od vašich 
zranitelných nohou a ani ovládání není nejcitlivější. Konami opět přišli 
s dalším klasickým pokračováním řady - po dvou předchozích titulech se 
pohybujeme na důvěrně známé půdě a herní zážitek je okořeněn několi- 
ka extra přídavky. 


m Tři nastavení ob- 
tížnosti pro há- 
danky a souboje 

m Několik konců, 
šílené zápletky 
a videosekvence 

m Nové zbraně 
včetně několika 
automatických 

m Ke hře se nebu- 

Děs pokračuje - to, : "a de dodávat zdar- 
co se hýbe v koutě, je nechutně velká bestie. oP , ma soundtrack, 
jako tomu bude 

v americké verzi 


Bude se vám to líbit, protože... 

Když zatáhnete záclony a r títe svíčky, dokáže Silent Hill 3 navodit 
skutečně děsivou atmosféru 

Nebude se vám to líbit, protože... 

Pod vším tím leskem a často napodobovanými dobrými nápady se skrývá 
typický, bohužel už okoukaný survival horor. A navíc máte slabší žaludek 


m Je to až neuvěři- 
telné, ale Kona- 
mi vydává tento 
titul dřív v Evro- 
pě než ve Spoje- 
ných státech 
a v Japonsku, 
Verze, kterou 
jsme měli k dis- 
pozici, napovídá, 


= ORIGINALITA i i 
Zajdete do kavárny Vidět tyhle OVLÁDÁNÍ plo 


a narazíte na opečeného psa. Fuj, co by tohle mohlo žrát? hnusáky, jak někomu žvýkají obličej, je... nechutné! PREZENTACE 
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příspěvek bychom. klidně 
TENT mohli začít plkáním o tom, 
jak že se střílečky v první osobě musí 
změnit... Jo, přesně tohle uděláme, pro- 
tože čím dál víc stříleček si dnes uvědo- 
muje, že pokud se nezmění, čeká je jistá 
záhuba. Tak třeba Rising Sun (viz strana 
44) na nás chce udělat dojem připoje- 
ným kooperativním režimem, zatímco 
Mace Griffin nabízí souboje v kosmu. 
A s čím přijde na párty Ice 9? No, má to- 


ČERVEN (OEPOTVARsSEND) 


ICE © 


“Jsi chladný jako led." Co jiného člověku taky zbývá, když 
se chce obětovat za národní bezpečnost. 


dobně jako Sam Fisher a ve hře se opaku- 
je i motiv s rukojmími a lidskými štíty. 
A tak vás potom ani nepřekvapí, že za 
tímto projektem stál i jeden z hlavních 
producentů Splinter Cell Reid Schneider. 
Ale naše vzrušení z téhle hry zdaleka není 
jen důsledkem asociace s excelentní stří- 
lečkou od Ubi Softu. V minulosti jsme vi- 
děli spoustu podobných her, které nás 
nechaly zcela klidnými, a žádná z nich ne- 
dokázala dosáhnout stejné úrovně jako 


„TO NEZNAMENÁ, ŽE BY SE OD VÁS 
POTÉ ODRÁŽELY NEPŘÁTELSKÉ KULKY" 


ho v rukávu docela dost a musíme při- 
znat, že (jakkoli to nebývá zvykem) jsme 
se v redakci o ovladače doslova prali. 

Při pohledu z dálky bychom vám jistě 
mohli odpustit, kdybyste si mysleli, že hra 
je jen nějakou arkádovou variací na Splin- 
ter Cell. Hlavní hrdina Tom Carter vypadá 
ve svých brýlích pro noční vidění velmi po- 


: + Tady je ten park. Teď už to 
chce jen pár mrtvol, aby to vypadalo trochu živě. 
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Ice 9. Například když trefite stráž stojící na- 
hoře na schodech, elegantně sklouzne 
dolů a když se trefite do kolena nebo do 
ruky, reaguje přesně podle toho, do jaké 
části těla byl zasažen. Ale tím se fyzická in- 
terakce zdaleka nevyčerpává. Mrtvoly 
z obrazovky sice čas od času zmizí, ale 
přesto zde zůstávají dostatečně dlouho 


B J: Součástí vašeho základního 
výcviku je lokalizovat kontakt v místním baru. 


STRÁŽCE 
ZAMĚŘEN 


Začínáte hru v něčem, co vypadá jako 

seznamovací výcviková mise, ovšem na- 

jednou se všechno zvrtne, když na scé- 
nu vtrhne ozbrojené teroristické komando. Má 
početní i palebnou přesilu. 


Vaše hi-tech PDA rovněž 
funguje jako taser, EMP a pistole s uspávacími šipkami. 


+ Dobrou taktikou je hodit mezi nepřátele časo- 
vanou bombu a držet je palbou na místě, dokud nevybouchne. 


na to, abyste je mohli odtáhnout, kam se 
vám zachce. Uklízení mrtvol je součástí 
hry, takže se tak zároveň vyhnete prozra- 
zení, nicméně zase vám v tmavých kou- 
tech vznikají legrační kupy mrtvol. 

Je zde chytrý krycí režim, ve kterém je 
vaše ukradená mrtvola pro nepřátelskou 
Altím "průhlednější", čím déle ji máte na 
sobě. To neznamená, že by se od vás 
poté odrážely nepřátelské kulky, jen to, 
že čím důvěryhodnější je vaše utajení, 
tím déle zůstanete neprozrazeni. A to 
jsou podle nás přinejmenším dva hodně 
dobré důvody, proč byste do téhle zdo- 
konalené variace na Die Hard Vendetta 
rozhodně měli jít. PSM2 


+ Nepřítel mění výstroj, což znamená, 
že vaše zásahy musí být super přesné. 


ICEGONINE 


INFO 


Přesně zasáhnout strážce hlídkujícího na střeše a vychutnávat si 


V VÝROBCE 
jeho pád z třetího patra do sněhu... je naprosto skvělé. Takové scé- Gam 
ny bohatě stačí, aby člověk na chvíli ignoroval ne úplně skvělou fra- (M MMAMAGTEL 
movou rychlost i chyby v Al a uvědomil si, že za tím vším se skrývá něco an 
hodně dobrého. Počet nepřátelských vojáků je nepochybně značným plu- TYP HRY 
sem a davy na obrazovce vás nutí k co nejpřesnější a zároveň nejrychlejší S V 
střelbě. A to není všechno: vojáci chodí různými cestami a jsou různě vy- 
zbrojení, takže každé střetnutí je obrovská výzva. Problém je akorát v tom, j 
že příliš často musíte dobíjet své zbraně, a tak v prvních úrovních, kde zou- PLÁNOVANÉ 
fale chybí extra zdraví a obranné prostředky, koupíte hodně zásahů, VLASTNOSTI 
207 
Bude se vám to líbit, protože... 
Chcete střílečku v první osobě, která bude rychlá a inteligentní. 
Nebude se vám to líbit, protože... 
Už podobných věcí máte plné zuby 
JAK JE TO 
DALEKO 


ORIGINALITA 


OVLÁDÁNÍ. 
PREZENTACE 
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PREVIEW 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


MALÝ.VE 
VELKÉM 


Aby se hráči mohli vydýchat po neko- 
ké nečných bojových scénách, v nichž 

hrají jako Banner ve vystresované hul- 
kovské podobě, musejí v několika levelech 
ovládat i malého pana Bannera. Musíte se vy- 
hýbat nepřátelským strážím, řešit nejrůznější 
hádanky a hlavně se vyvarovat “změny". Pokud 
to zvládnete. 


JAKO BANNER: Levely, v nichž hrajete jako Ban- 
ner, jsou v porovnání s těmi hulkovskými jen zřídkavé. 


JDĚTE DO TOHO: Vyhnout se patrolujícím 
strážím vám pomůže perspektiva z první osoby. 


ČERVET 


Velký a pořádně naštvaný týpek se pěkně rozvášnil. Ne 
Hulk, ale náš recenzent, poté co si vyzkoušel preview kód... 


VŠICHN máme nějaký způsob, 
jímž se vypořádáváme 
se stresem. Někdo něco rozmlátí, ji- 
nému stačí vypustit z úst několik slov 
týkajících se genitálií či zažívacího 
traktu. Ale pouze v comicsech a na 
stříbrném plátně člověk vzteky zeze- 
lená, několikanásobně se zvětší a za- 
čne všechno kolem sebe likvidovat. 
Po více než tři desetiletí se The In- 
credible Hulk od Marvel Comics snažil 


ZELENÝ DUCH: Bannerovy proměny se dějí 
prostřednictvím stylových videosekvencí. 
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ze všech sil nějak ovládnout svou 
zlost. Dnes je The Hulk opět v módě 
a zde máme jeho herní verzi, která je 
na trh uváděna - jak se dalo ostatně 
očekávat - prakticky současně s chys- 
taným filmem. 

Hra je koncipovaná jako mix něko- 
lika různých herních žánrů: mísí se tu 
akční adventure se zběsilou bojovkou, 
to vše je nahlíženo z perspektivy první 
osoby, přičemž je to situováno do te- 


ZELENÁ ERNA: Čím víc zásahů Hulk chytí, 


tím je naštvanější, až se nakonec úplně rozzáří vztekem. 


BOMBA V AUTĚ: Jakýkoli předmět lze použít jako 
potenciální zbraň, dokonce i zaparkované automobily. 


rénu, který se náramně hodí pro oba 
převleky dr. Bruce Bannera. Po větši 
nu hry hrajete v roli titulního hrdiny - 
tedy v roli Bannerova nafouklého alter 
ega, které je nuceno bojovat proti 
ozbrojeným silám, zatímco se snaží 
najít způsob, jak nejlépe se zbavit své- 
ho prokletí. Ostatní levely, trochu za- 
stíněné bezmyšlenkovitými hulkov- 
skými stádii, procházíte v roli normál- 
ního Bannera, který naplno používá 


jsou předepsány scénářem a že k nim 
dochází přesně v okamžicích, když to- 
mu tak chce hra. 

Hra se odehrává po událostech za- 
chycených ve filmu, a tak je z jeho dě- 
je prozrazeno jen málo, ačkoli Radical 
Entertainment přirozeně použili umě- 
lecké licence k tomu, aby hlavního hr- 
dinu obdařili výběrem úžasných bojo- 
vých chvatů a ukazatelem vzteku, kte- 
rý když dostoupí vrcholu, učiní Hulka 


„HRA JISTĚ BUDE PŘITAŽLIVÁ PRO 


MILOVNÍKY FILMU" 


svých špiónských schopností, aby se 
nepozorovaně proplížil laboratořemi 
a pokusil se přijít na kloub tomu, co se 
to jen stalo s jeho geny - zatímco bo- 
juje proti svému vlastnímu stresu. Nic- 
méně dokonce ani po dohrání rané 
verze kódu jsme nikde nenašli žádný 


důkaz o tom, že vaše proměny ne- 


prakticky nezranitelným. K tomu je sa- 
mozřejmě třeba přičíst několik bodů 
za dnes tolik módní cel-shading, takže 
není sebemenších pochyb o tom, že 
na milovníky filmu udělá tento titul do- 
jem. Přesto nové pole možností ote- 
vře asi jen stěží, navzdory Hulkovým 
obrovským bicepsům. PSM2 


ZMĚNA POHLEDU 


Kromě jména (a oficiální licence, která zdobí krabici) byste ve hře hledali přímé spojitosti s filmem jen velice obtížně. Nicméně 

milovníci kina sí jistě povšimnou podobnosti mezi filmovou upoutávkou a kinematografickým úvodem hry, ve které se Banner 

v zrcadle střetne tváří v tvář s Hulkem. Namísto použití fotek ze hry se tvůrci rozhodli použít videosekvencí založených na sty- 
lové technologii cel-shadingu, které do hry vnášejí napětí, Vrchol nastává tehdy, když se zdvořilý muž promění v nespoutanou bestii. 


V první fázi Bannerovy meta: h Vzteklý úšklebek rozlévá 
morfózy zažijeme trochu "nového romantismu". zelenou barvu po celé tváři. 


Bannerova tvář se kříví ! Ještě kštice vlasů a silné 
vztekem a oko nabírá divokého výrazu. zuby a proměna je hotova 


CHYTNOUT A ROZMÁZNOUT 


Každý předmět v této hře lze popadnout a použít jako zbraň, nicméně naprosto nejúčinnější jsou samotní nepřátel- 

ští vojáci, Když je chytíte pod krkem, můžete si je trochu přiškrtit a poté s ními mrsknout směrem na jejich po zuby 

ozbrojené kamarádíčky. Dokonce je lze prohodit i oknem a tak si udělat cestu. Škoda jen, že je nelze používat k ra- 
žení nových cest oněmi přísně lineárními levely, 


4“ 


k 
+ 
“ 
+ 


Hrůza se zračí v očích je- Popadněte je, trochu při 
ho spolubojovníků, když popadnete stráže za krk. škrťte a potom. 


„ je za krásného řín- 
kotu skla prohodte oknem. 


SÁM VE 
VZTEKU 


Zatímco jemný a zdvořilý Banner musí 
EB spoléhat na to, že bude maximálně ne- 
nápadný, jeho rozzuřené alter ego Hulk 
je vyzbrojeno 40 různými bojovými chvaty, které 
jdaci svých nepřátel. Kromě 
obvyklé škály kopů a úderů má k dispozici 
skvostné Gamma Moves - ty ovšem může použít 
jen tehdy, je-li vytočený natolik, že jeho ukazatel 
INNÁ ZBRAŇ: Na dálku může Hulk nepřátele © vzteku dosáhne naprostého vrcholu, 
likvidovat puškou se šokovými vlnami. 


NEPOPSATELNÝ VZTEK: Když se Hulk 
opravdu rozpálí, je jeho síla až nevídaná. 


ZELENÝ LETEC: Hulk se chystá na svůj průloo ©GAMMA A KLEŠTĚ: Můžete užasle přihlížet 
mový (doslovně, nikoli technologicky) vzdušný úder. rozprášení nepřítele. 


NA VLASTNÍ KŮŽI 


Bohužel můžeme jen potvrdit to, co mnozí příznivci Hulka již očeká- 
že hra je velmi omezená, někdy přímo k vzteku, navíc žeb- Radical 

rá, vypůjčuje si, ba dokonce krade od jiných, mnohem lepších titulů. 
Sečteno a podtrženo, při prodejnosti bude spoléhat hlavně na svou filmovou u 
licenci. Pravda, širokou základnu věrných fandů jistě ledasčím potěší - od niči- 
telné scenérie až po Hulkovy charakteristické chvaty - nicméně z toho, co u 
jsme doposud měli možnost vidět, je tento titul jednoduše další průměrnou 
hrou, jejímuž vývoji mělo být věnováno více úsilí a hlavně přemýšlení. Aby hra 
zaujala, musí to být nejen věc, kterou si zahrajete a odhodíte do koše. 


Entertainment 
Vivendi 


Střílečka ve třetí 
osobě 


Bude se vám to líbit, protože... 

Cítíte, jak vám v žilách pulsuje vztek 

Nebude se vám to líbit, protože... 

Navzdory vágním podobnostem hra ani na okamžik nedává najevo ambice, 
že by se chtěla aspoň vyrovnat takové State of Emergency. 


m Kombinace sub- 
tilních špión- 
ských částí v roli 
Bannera a akč- 
ních pasáží, ve 
kterých řádite 
v roli Hulka 

m kompletně niči- 
telné prostředí, 
ve kterém může- 
te použít úplně 
všechno, co vám 
přijdé pod ruku 

m Zelené mon- 
strum má k dis- 
pozici 40 zničují- 
cích chvatů 

m 25 rozmanitých 
levelů 


vá > Ji Všechny levely 
ON i jsou hotové, chy- 
ORIGINALITA bí už jen finální 


OVLÁDÁNÍ doladění. 
PREZENTACE. 
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TITULKY. MŮŽ (ŽE SE 
MN NEVÍTE, KTERÝ 
ME NA MU UŠKU. 


T eaks 
ní městečko plné podivností 


Kultovní čko 
opět ožívá. Te nto okrát na DVU. 
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DU IRAJEME PSZ 


aus DLOUHO, DRSNĚ, RYCHLE A NEKOMPROMISNĚ 
A3 0 BR- T-E © Nejvěrnější fanoušci PlayStation 2 na světě. Tady jsou... 


MSE D00.. s<czusstoxssauáseea 
Gunfighter ..... 64 


Guilty Gear X 2. 65 

nk 66 
NBA 2K3 67 
NHL 2K3 67 
Choplifter: Crisis Shield ,...........ceosoonerroossosece 68 
Al Star Baseball 2004 69 
Moto: GP 3...;uureěsnans 70 
Chaos Legion ........... 72 
Virtua Fighter 4 Evolutio 76 
Anubis: Zone of the Enders. 78 


DVD RECENZE 


SPECIALISTA NA: 
Sázení na fotbal 
PRÁVĚ SI HRAJE: 
GTA Vice City 


Milan je sice náš sportovní specialis- 
ta, nicméně i po půl roce stále tráví 
čas ve Vice City. Hospodařit s vyděla- 
nými penězi ovšem neumí, vše vsa- 
dil na remízu v derby 


SPECIALISTA NA: 
Nestíhání termínů 
PRÁVĚ SI HRAJE: 
Soul Calibur 2 


SPECIALISTA NA: 
Střílečky a plošinovky 
PRÁVĚ SI HRAJE: 
Game Boy Advance SP 


Honza se poslední měsíc nedokázal 
odtrhnout od podsvíceného displeje 
GBA SP. Doma ve vaně, v tramvaji, 
při chůzi, dokonce i v redakci. Teď ho 
má v parádě očař 


SPECIALISTA NA: 
Filmy, filmy, filmy 
PRÁVĚ SI HRAJE: 


s Halle Berry 


Road:to'PerditiOM +5:.s+5sserysss0+asosovssseeassz2er+nně 82 č 3 
Lukáš měl tento měsíc obvyklý ob- 


Blade 2 Jirka s námi není v redakci, žije 
ze jem práce a jako obvykle jí nestihl ostatně ve vlastním filmovém světě 
Návštěvn odevzdat včas. Za trest jsme před To by vysvětlovalo, proč tvrdí, že ho 
UO EST ooo oo oo sy ním na dva dny zamičeli japonskou za týden zašlápne obrovský tyrano- 
verzi SC2. Bylo s ním k nevydržení.. saurus 
RECE NÍ VA E >POCTIVÉ A PŘESNÉ 2J=T14 -3 
NEKOMPADITUSrU 
R dil: le Le 74.10 1,74 388 HODNOTÍCÍ SYSTÉM PSM2 
Gameboy .........<.... 80 Recenzujeme velké množství PS2 her z celého světa. Soustře- Oo = 29 Podřadný ee Hra “ p pr dh JE tak m 
Golden Sun Lost Age. díme se na evropské tituly, s předstihem však recenzujeme i zá- ná, že je až k smíchu. Rozhodně nekupujte! 
FG AMB As EN DRS K 0 Roe dnoh « hl sadní hry z Japonska či Ameriky. Některé z nich nejsou v Evro- k Ť EE i > 
E a dálka kašosáš l o ka dk pě vůbec vydány (ačkoliv by si to zasloužily - zde doporučuje- 30 = 49 Na pár chvilek možná zábavné, ale obsahuje 
me jejich dovoz a hraní na japonských či amerických konzolích) vážné chyby a dlouho nevydrží. Rozmýšlejte! 


jiné jsou později vydány i v Evropě. V takových případech ob- 


vykle hru znovu zrecenzujeme a zdůrazníme změny 50 = 68 50 je podle PSM2 průměr a na rozdíl od ostat- 

v nové verzi. Každá recenze je zřetelně ozna- ních magazínů si za tím stojíme Věřte nám 

psM2 čena zemí původu, takže máte vždy pře ] : 
hled nad tím, co je možné koupit v na- 70 = 84 Zábavná hra, která jen postrádá něco opravdu 


P aDehodsch i zásadního. Ač nenáročná, rozhodně pobaví. 
Pokud hledáte recenzi hry, která je 


*POCTIVÉ A PŘESNÉ 505114 v ; časoni řis- 4 jé P n: 
Komodo n sos Pa 8 5 = 39 Na co čekáte? Pokud hra získá hodnocení v té- 
Ke NĚ velk rnosti: - á * m 9, 
zí ak sí to kategorii, nebudete zklamání! PSM2 ji důraz- 
vykle to znamená, že nám hru distributor ěd i kt d : 9 : Pa: 
neposkytl včas na recenzi, protože se obával ně doporučuje a k tomu snad nemusíme nic dodávat. Výtečný kousek 


špatného hodnocení, které by ovlivnilo prodej 
Každý měsíc se spojíme s kolegy ze sesterských magazínů Domá- Na naše recenze se můžete 100% spolehnout - pomůžeme Zářící drahokam který by neměl chybět ve 
cí Video a Kino a DVD Movie a recenzujeme hlavní tituly uplynulé- vám utratit vaše peníze co nejlépe a nejefektivněji. Hry, které M pe © 
ho měsíce. Pro hodnocení je klíčová kvalita filmu, bez pozornosti mají vysoké hodnocení, jsou skutečně kvalitní a ty, které získaly sbírce čtenáře PSM2 Je vrcholnou ukáz- 
však nenecháváme ani bonusy a zvukovou úroveň filmu bodů málo, nestojí za vaší pozornost kou kvality žánru a posouvá hranice 


PlayStation 2. Tuhle hru si musíte zahrát! 
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PlayStation.© 


OETFIL 
OS 


ZA HLAVU A DÁT SE DO KLIDU“ 


NBA STREET VOL.2 


„TĚBUH"“ 


Můžete někoho oblafnout, nebo někdo oblafne 


vás. To spíš 

ak to namaž, kámo, a sevíruj mi 
to rovnou sem, jako na stříbrným 
podnose.“ Uf. A co to je za divný 
pohyby rukou? „Házím se do kli- 
du, brácho.“ Aha?! No dobrá, ale 
co to afro? „Kušuj! Naposled ti ří- 
kám, že tohle jsou moje přirozený 
vlasy, jasný? No těbůh. 

NBA Street 2 vás od první přihrávky až po tu 
nejdokonalejší a nejšílenější smeč skvěle pobaví 
a vy se budete moct hodit do klidu a zapomenout 
na reálný svět. Je to totiž děsná pohoda. Hlavní 
zásluhu na tom má komentátor - DJ Cucumber 
Slice hru prožívá, chvíli křičí, pak vytasí nějakou 
suchou hlášku. Některé z nich jsou doslova ne- 
uvěřitelné, jako třeba: „Zašlo slunce a rázem tu 
máme zataženo!“ nebo „Hmm, to se skvěle hodí 
k bramborám.“ Bezpochyby nejlepší komentář, 
jaký jsme kdy vyslechli. Snad hodinu neslyšíte je- 
dinou věc dvakrát. 

Kladem je i hudba a samozřejmě také dosta- 
tek (skoro až přebytek) nezbyt licencí. Obje- 
vují se mnozí známí hráči jako třeba Wilt Cham- 
berlain (drží rekord bodů v jediném zápase, po- 
kud vás to zajímá), Clyde "The Glide' Drexler a ta- 
ké (potěš pánbůh!) tři inkarnace Michaela Jorda- 


„SPEC 


RECENZENT: Joel Snape 


po pe O AMEDREAKER 


k — 6800 


3000 


ZABIJ TO TAM: Teď můžete po přesné přihrávce i sami smečo- 
vat. Stačí přihrát a ovládat dál stejného hráče. 


na. Nabízí se vám také hromada dalších, zpočát- 
ku nepřístupných věcí, které je třeba odemknout. 
Najdete tu vše od kartiček po trička, která byste si 
na sebe nikdy nevzali, pokud by vám nespadl 
basketbalový míč na hlavu. 

A nakonec tu máme nový mód, umožňující 
stvořit vlastního hráče (create-a-baller). Je spíš do- 
stačující než vyčerpávající - netvoříte žádné bizarní 
klauny s divnými hlavami, ale můžete přivést k vir- 
tuálnímu životu sebe. Prostě klasická EA, všechny 


LNÍ FINTY NABÍZEJÍ MOŽNOST VĚTŠÍHO VLIVU 


NA HRU, NEMUSÍTE JEN ZKOUŠET NÁHODNÉ TRIKY - 
ŠIKOVNÝM HRÁČŮM SE VYPLATÍ PŘEMÝŠLET“ 


FLASH JORDAN: Trumf firmy Nike a hvězda filmu Space Jam je 
ve hře třikrát - mladík, na vrcholu a po návratu. 


JDE TO I BEZ SMEČE: Střelba s odskokem vás sice P 
skvěle zbaví obránce, ale trefí se jen skvělí střelci. 


aspekty hry vypiplané jako Cadillac na přehlídku. 
A pod vším tím nátěrem se skrývá zábavná hra. 
Základem hry Street je jednoduchost.V pod- 
statě všechny smeče, bloky a triky provádíte tak, 
že stisknete tlačítko Turbo a pak bušíte do tlačítka 
pro akci. Tím získáváte základní body, ale když 
podržíte Turbo déle - a promačkáte všechna tlačít- 
ka třikrát - můžete urvat další body měřené na 
tzv. Gamebreakeru. Nevýhodou takového šílení 
je, že při složitých tricích můžete snadněji ztratit 
míč, a to je právě hlavním principem hry. 
Basketbal je vlastně celý o chybách. Jakmile 
získáte míč, měli byste dát koš - to se vám » 


No.i PRO PLAYSTATION 2 PSM2 | 059 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


( M 
.. 


fy Shag má ruce jako prasečí 

fř šunky - musíte mu vzít míč, 

fl než se dostane ke koši, pak už 
ho neubráníte. 


» nepovede v případě, že a) zkoušíte něco, co 
nezvládnete, nebo b) jste obráncem donuceni 
k chybě. Snad nejdůležitějším hráčem týmu je 
blokař - vysoký, dlouhoruký skokan, který od- 
plácne střely a přetluče pokusy o smečování. Jed- 
ním z nejlepších triků je nový Turbo Block - daří se 
ho lépe načasovat a navíc vám blokování může 
velmi snadno naplnit Gamebreaker-meter. Stejné 
je to s vypichováním míčů, ve kterém vám pomů- 
že Trick Counter. Když se někdo pokouší o trik, 
zmáčkněte Turbo a Steal, hráč trochu šťouchne 
útočníka a vyfoukne mu balón. Ale existuje i obra- 
na - když někdo blokuje vaši smeč příliš blízko, 
použijete mazaný trik Off The Heezay a získáte 
navíc body tím, že mu míč otlučete o hlavu. 


SI V POHODĚ, BRÁCHO? 


“ 


ZFETOVANÝ FRAJER: Elastoplast- 


sportingový rapper je vážně profik. 


VYPROVOKUJE K VÝKŘIKŮM ODPOSLOUCHANÝM 


Z HŘIŠŤ A AMERICKÝCH FILM 


Tyto speciální finty nabízejí možnost většího vli- 
vu na hru, nemusíte jen bezhlavě zkoušet náhod- 
né triky. V minulém Streetu vypadal typický zápas 
tak, že měly oba týmy Gamebreaker naplněný až 
po okraj a rozhodovalo skóre, většinou 21:19. Teď 
se ale šikovným hráčům vyplatí přemýšlet. Táhně- 
te to do koše a v poslední chvíli přihrajte vedle blo- 
kaře a uvidíte, jak Gamebreaker posílí. Jde o to, 
předvádět frajeřinky, které ale jsou k něčemu. Lze 


“ — ] a P kon 7 


takticky využít R3, hlavně na hod-a-běž. Přihrajete, 
ale ovládáte dál stejného hráče, takže si s ním mů- 
žete hned naběhnout na zpětnou přihrávku. Může- 
te také hráče přivolat na clonu, kterou vám odstaví 
obránce. Obojí se velmi hodí při pokusech o střel- 
bu i nájezdy do koše, zvláště když proti vám stojí 
některý z mistrů typu Jordan nebo O'Neill. 
Bohužel jste stále silně tlačení do nabíjení dru- 
hého Gamebreakeru. Ale systém je natolik 


3 


»ff cké dícezay 


Z) 


Držte L3 a zmáčkněte © - následuje 
krátké přikopnutí jako ve fotbale. 


Je obránce moc přítulný? Zbavte se ho Nedaří se vám uvolnit na střelbu aní na přihráv- 


ranou míčem do kokosu. ku? Nahodďte míč o desku na lépe postaveného spoluhráče. 
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ODZBROJUJÍCÍ BLOK: Soupeřův Ga- 
mebreaker můžete snížit úspěšným blokem. 


blóbk] + 


M 

SHAO ŠEJKR: Speciální mód „klasický souboj“ 

mezi Shagem a Gasol. 

nešikovný, že se vám to nevyplatí. Zmáčknete SB, 
čímž si „uložíte“ současný Gamebreaker, což v praxi 
znamená, že ho nemůžete využít, dokud nenaplní- 
te další. Triky s Gamebreakerem druhého stupně je 
téměř nemožné zblokovat a navíc vám dává náskok 
pěti bodů, ale při hře proti silnému týmu ho stejně 
nestačíte před koncem zápasu nabít ani z poloviny. 


A 


Kick pass 1, cop combo 


je složité, naopak blokování je celkem snadné, 
dokonce i když se útočník pokusí vás oblbnout 
stažením míče a smečí z druhého nápřahu. 
Smutné je, že tu v podstatě neexistují různé 
týmy. Narozdíl od fotbalu, kde si volíte družstva 
podle toho, jaký souboj taktik chcete vyzkou- 
šet, ve Street je jediným podstatným rozhodnu- 


„SLOŽITÁ PRAVIDLA BYLA ODSTRANĚNA, VŠECHNO SE 
SOUSTŘEĎUJE NA PŘITAŽLIVÉ TRIKY A JEDNODUCHOU AKCI“ 


To je v příkrém kontrastu s titulem SSX Tricky, 
kdy stačí jedno pořádné kombo k tomu, abyste 
se stali králem zápasu a zrušili i frajera Run DMC. 
Složitá komba a obyčejné finty se ještě nepodaři- 
lo dostatečně vyvážit, takže když jde do tuhého, 
je lepší spolehnout se na prosté věci. Vypichování 


TRHNI SI OBROUČKOU: Když dosáhnete poslední pod sme- 
čí, budete odměněni pohledem na utrženou obroučku. 


tím, koho pošlete pod koš. EA se pokusilo udě- 
lat všechno pokud možno jednoduché, což je 
dobře, ale hra, kde se boduje jen smečemi, to 
už je příliš. 

Street je však opravdu skvělá zábava v mul- 
tiplayeru. Narozdíl od počítače, který hraje stá- 


| 


Ó, PARDÓN! Za vražení se žádné fauly nepískají - takže proč ne- 
vyrazit pro míč, třeba přes mrtvoly. 


NBA STREET VOL.2 


OBCHOD S ČERNÝM 


„BRAZILSKÝ DRIBLING“ 


MASEM 


Každý z mistrů míče má svůj speciální po- 
hyb, založený na tom, v čem je nejlepší 


» 


Možná má jen 155 cm, ale míč mu 


prostě nevezmete. 


le stejně, ať je bodový rozdíl jakýkoliv, změna 
v chování lidí a stoupající napětí, to je fakticky 
něco úplně jiného. Logicky, když prohráváte 
o hodně bodů, se vyplatí zkoušet dvoubodové 
střely. Riskujete však zblokování. Gamebrea- 
kery se používají častěji a GB-meter se plní 
rychleji. Komentář a spád hry vás záhy vypro- 
vokují k výkřikům odposlouchaným z hřišť 
a amerických filmů. Ve čtyřech je akce ještě di- 
vočejší, ale zkoordinovat tým pro nahrávky na 
smeče je těžší. 

Krása NBA Street spočívá v odstranění všech 
složitých pravidel a nudnějších částí hry, všechno 
se soustřeďuje na přitažlivé triky a jednoduchou 
akci. Nikoho neotravují nedovolené smeče, pra- 
vidlo tří vteřin ani trestné hody, které jinak hrozně 
zabírají čas. Pokud vás zajímá přesná simulace, 
kupte si hru NBA 2K5, která představuje velmi 
přesnou simulace basketbalu - přesně to, co chce- 
te. Street není tím nejlepším od EA, ale jde o skvě- 
lou multiplayerovou zábavu a dobrou alternativu 
k Pro Evo. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


HRATELNOST 


FERLUIČKFA 


Mm Nejdelší dribling v ději- 
nách basketbalu předve 
dl vkvětnu 1999 James 
Borges, student barring- 
tonské střední školy na 
Rhode Islandu. Ušel 
155,9 kilometru, aniž 
by mu odpískali kroky. 
Pohoda, ne? 


CEPAVETTIKT 


+ Dobrá kombinace bodových hodů a klasické hry 


= Vypichování je stále velmi nevyrovnané 


GRAFIKA 


Basketbal, ale bez 


pravidel! Jen 

limit na střelbu platí 
Zvláštní 

RED CARD SOCCER 
Fotbal - ale bez pravi- 
del! A jako speciální 
týmy nastupují delfíni 
a opice. Bezva. 

NHL HITZ 

Hokej - ale bez.. 
á hokej 
bec nějaká pravidla? 


mo- 


+ Plynulé animace, hluboké pozadí a pěkné záznamy. 
= Žadné pankerské účesy - co takhle hráči ve stylu Mr T? Prdlačku. 


ZVUK 


amenitý komentář, hudba a vrzající boty. 
= Nó... ne, nic nás nenapadá 


ŽIVOTNOST 
+ Stát se legendou? Skoro. Dobrý mód Street Ballers. 
= Žádná velká variabilita. Kromě ukončování zápasů smečemi. 


CELKOVÉ 

Pokud máte rádi basketbal s do- 
plňky ve stylu reklam na Nike 
Freestyle, budete tento titul milo- 
vat. Inu, na hřišti může být sranda. 


MÉ Ná 
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3000 zvolí tohoto démonického králíka, 


PlayStation,© : 


MUSIC 


BOOO 


© 


[3 
mm Lašiem 


OETFIL 


we 


V PRODEJI 


MUSIC 3000 


| 1 í 4 í 4 vedle. Zavrtá se hluboko do lidského podvědomí, kde 
Je to Stu d | O V kra b ÚČE d ky kte rem U Za pis káte na PS2 neandrtálské pudy nutí každého muže i ženu broukat 
. Tr AA E si, vydupávat rytmus, pískat si a dokonce i zpívat, bez 
a 0] n a Va m > | a d LE Za Z p Iva V od p ove d . T: George Walter ohledu na hudební sluch. Hluboko v sobě ne každý 
člověk touhu vytvářet hudbu, a to je právě to, co nabí- 
avzdory obecnému mínění ne každý © zí Music 5000 - relativně levnou a hlavně snadnou 
má rád fotbal. Někomu přijde před- © možnost přetvořit tyto niterné rytmy na tříminutovou 
stava 22 chlapíků kopajících do ba- — popárničku. 
lónu na travnatém hřišti ve snaze Přesně tento důvod stál za obrovským úspěchem 
dostat ten kulatý nesmysl mezi dvě © série Jester's Music. Každý, kdo si k němu sedne na 
tyčky naprosto směšná. A jsouidal- © tak dlouho, aby si zvykl na jednoduché ovládání, do- 
ší 'univerzální pravdy', které se při káže vytvořit krátkou skladbu. Přetahujete bloky zvu- 
bližším prozkoumání ukážou jako © ku do mřížky a vytváříte sekvence z různých kombina- 
fault Pitch naprostý omyl, například: “Každý má rád pivo", “Kaž- © cí tónin a pořadí - ať už mluvíme o basech, bubnech, 


je M dý má rád seriál o Simpsonech" a "Všechny ženy © melodii či zpěvu. U hudebních her nemusíte umět číst 
ubleSine 
AAA LA 


P X z | „PŘETAHUJETE BLOKY ZVUKU DO MŘÍŽKY A VYTVÁŘÍTE 
100 zb ! KOMBINACE RŮZNÝCH TÓNIN A POŘADÍ" 


če 100 
Verde A. zbožňují Brada Pitta". Fakt je, že o valné většině © notový zápis a vědět, co je to půltón. Stačí si zvolit hu- 
i obecných prohlášení můžeme s úspěchem pochybo- © dební styl jako třeba nu-metal, garage, hip-hop, indie 
© 63 vat. Až na jedno: "Každý má rád hudbu." nebo house a vrhnout se do toho. 


MC SINU Některé pokročilejší editory Je to nezpochybnitelná pravda. A možná to je Music 3000 obsahuje oproti MTV Music Generator 
k vyžadují k práci jisté technické znalosti. právě důvod, proč nemůže být Music 3000 krokem © 2 několik drobných změn - ostřejší zvuky, novou 
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VIDEO ROBOT 


0- 
BLUES METAL: 


BÍLÝ HLUK: 


TRACKY ÚTOČÍ: Je zde několik profesionálně sestříhaný 
ků, které můžete zremixovat do záplavy hlasitých činelů a tympánů. 


FRAKTÁLNÍ STESK: 


by 


Syncopato 


Harmony 


soBS88 O 


r 
ún? 


DO BOJE: Nejpodobnější deathmatchi je u Music 3000 mixer. 
Společně s kamarádem se snažíte mixovat až šest různých tracků, 


„ZAPÍSKALI JSME SI PÍSEŇ OD EMINEMA A ZNĚLO TO 
JAKO ZNĚLKA K SHOW BENNYHO HILLA" 


podobu uživatelského rozhraní, vylepšený mód editace 
videa - ale nejdiskutovanějším přídavkem je něco jiné- 
ho: funkce Voice 2 Music. S pomocí mikrofonu a USB 
adaptéru můžete nahrávat přímo svůj hlas a program 
se postará o to, aby zněl jako jakýkoliv jiný nástroj. 
Úmyslem tv bylo, abyste mohli nahrávat melodie 
i bez kláves, ale je to spíš záležitost pokusů a omylů 

Zapískali jsme si píseň od Eminema a nakonec to 

lo spíš jak znělka k show Bennyho Hilla. 


Je to jasný ukazatel jednoho z nepří- F EEFALICFFI 


liš zřejmých oříšků Music 5000. Hudb 


M jesteři by rádi přitáhli va- 


kem pak jsou samply vokálů. Zkuste položit vokály 
přes rytmus a v osmi případech z deseti zjistíte, že jste 
z taktu. Upravit samozřejmě můžete úplně všechno, 
ale pokud se v hudbě nevyznáte, abyste zjistili, 
Špatně, začne vám zrak zastírat rudá mlha a uklidnění 
budete hledat u svých oblíbených bojovek. Naštěstí se 
zdá, že si toho jsou lidé v Jesteru alespoň částečně vě- 
domi, takže přidali sérii úvodních lekcí, které vás kr 
za krokem provedou některými tajup- 
Inými zákoutími hry. Sice to stále není 
tutorial nazvaný Jak docílit toho, aby ta 


| « 


jakkoliv zjednodušená, je totiž poř 

dost těžká. Když například chcete použít 
funkci V2M, musíte melodii zadat ve 
správné tónině. Docela problém, když 
nemáte hudební sluch. Stejně frustrující 
je zjištění, že jisté přednastavené bloky 
k sobě prostě nepasují. Největším háč- 


ši pozornost k Motley- 
mu, což je DJ doprováze- 
jící na turné Stereo MCs, 
který veškerou svou 
hudbu vytváří s pomocí 
Music a PS2. Slyšeli jsme 
jeho CD a překvapivě to 
vůbec nezní špatně. 


kakofonie zněla k světu', Jak nasamplo- 
vat disko hit ze 70. let a udělat z 
house beat' nebo 'Mistrovská lekce bílé- 
ho hip-hopu", ale aspoň vám ukáže, jak 
k samplu přidat echo. 

Na první pohled by se mohlo zdát, 
že Music 3000 nabízí neomezenou 


MUS 


© 
k- 
“ 
č. 


kod js: 


A JDEME NA TO: 


SLADKÁ EDITACE: V módu editace videa 
můžete do klipů snadno vkládat různé efekty. 


chrome elec 
combringí 
combring2 
crrpt blur 
exhausts 


flashdisc 


herní dobu. Neskončí, když se dostanete na určitou 
úroveň - vaše písně pak jen budou znít o poznání lé- 
pe. Ale dříve nebo později zjistíte, že 4000 samplů 
vám nestačí. Chtěli byste si vytvořit nové. A v tu chví- 
li vyplouvají na povrch temnější stránky Music 5000 - 
v říši ikon, frekvencí a filtrů se každý amatér ztratí 
a vztekle bude nadávat, proč zde proboha není ná- 
vod na to, jak vytvořit hip-hopový break nebo jak pro- 
táhnout vokálovou stopu. Pravděpodobně žádný 
manuál by nikdy nedokázal pokrýt širokou škálu 
zdejších pokročilých funkcí, ale valná většina hráčů 
tak nikdy neprozkoumá přinejmenším 60 procent ob- 
sahu tohoto titulu. 

Abychom končili v pozitivním duchu (nebo spíš 
v durové tónině), musíme připomenout, že valná větší- 
na Kyliiných raných hitů vznikala na mnohem méně 
sofistikovaném zařízení, než je Music 5000. Je to moc- 
ný a flexibilní nástroj, který je však bohužel ke své vlast- 
ní smůle někdy až příliš komplikovaný, Ale my všichni 
máme hudbu velice rádi a už jen to je důvod, abychom 
si jej koupili. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


HRATELNOST 


VOLSKÉ 0KO: 


IC 3000 


SKÁ LEKCE BÍLÉHO HIP-HOPU" 


[EAV ETTDIKT 


+ Žádný konzolový skladatel se s ním nemůže rovnat. 


« Chybí nápověda k pokročilejším funkcím 


GRAFIKA 


Začíná tam, kde 


oo00000.0 
r 


OB UBU hb WO- OGPNOS bWo-HOooO 


URNMOONINNOONWO 


ooooo 


ZA TREST ZA MŘÍŽEMI: Tady to možná vypadá komplikovaně jako 


astrofyzika, ale základy Music 3000 jsou ve skutečnosti velice jednodu 


MTVMG2 skončil a je 
tak výrazným vylep 
šením 

MTV MUSIC 
GENERATOR 2 
První PS2 verze Mu- 
sic 2000 nastavila 
skládání hudby nové 
standardy. 


EJAY 


Kvalitní samply a vy- 


nikající videa, ale chy- 


bí zde prostor pro 
vlastní kreativitu. 


+ Funkční, barevná a snadno se v ní orientuje. 

= To samé byste mohli říct o teletextu. 

ZVUK 

+ Samply jsou mnohem lepší než v MTVMG2. 

= Nastavená hlasitost je pro některé televize příliš nízká 
ŽIVOTNOST 

+ Nikdy to 'nedohrajete'. 

= Polovinu z funkcí možná nikdy nevyužijete. 


CELKOVĚ 

Music 3000 je sice na míle daleko 
před konkurencí, ale je tak kom- 
plexní, že to může mnohé odradit. 


RYTMUS! Nihd 
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NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU ZO DY K SV A KO V EREKů může 


být schovaných v jednom stanu. 


PlayStation.c 


k 


dt 
„vk 


ETF 


M OIRTII ul i 


cházíte z jedné střelnice do druhé, přičemž jejich 
kulisy jsou zdobeny westernovými motivy včetně 
dB několika různých cest a pick-upů. Coby legendár- 
ní zločinec Jesse James jste na stopě svému levác- 
kému parťákovi Bobu Youngerovi, který nejen že 
© vám vyčóroval prachy, ale ještě přefiknul vaši žen- 


skou. U pasu vám visí tradiční šestiranný kolt (dal- 
ší zbraně lze získat v průběhu hry) a ten je vaším 
jediným pomocníkem při honičkách po pláních 


i městečkách, kde se musíte skrývat za kameny 


a přitom sejímat jednoho parchanta za druhým. 


Tuhle hru snad nikdo nechtěl. A v Coralu to taky rozhodně Reaitaje ovšem taková, že ani neustálý akční 


7 náboj nedokáže zakrýt nedostatky této hry. Stačí, 

není OK... RECENZE NK E o o 

přátele, kteří proti vám vystřelují kulky, jež působí 

unfighter 2, střílečka z Divoké- © ními vozíky, v němž všechny životy a pokračová- FPEFRLIČKFA dojmem, že jde 0) řízené střely - najednou se od- 

ho západu od Rebellionu a po- © ní, které se vám do té doby podařilo nasbírat díky AHA chýlí ze své trajektorie a vletí vám přímo do hlavy. 

kračování dávno zapomenuté — bleskurychlým reflexům a ostré mušce, nemilo- pu imosvakam) Hlavní problém hry je ale v tom, jak nemilosrdně 

hry pro PSone, asi dobře ví, že © srdně odnese jedna velká mexická vlna. Řítíte se se musíte porozhiělnattí roste její obtížnost s postupem k cíli. Ztratit všech- 

hry určené pro světelnou pistoli | ve vozíku a jakmile se vám nepodaří dosáhnout zda někde kolem neuvidí- ny našetřené životy během jedné dvou sekund - 

letí jako létající talíř z okna © na výhybku a změnit cestu, skončíte v propasti. te plechovky s fazolemi. to není zrovna nejlepší odměna za to, že jste hru 

i B et x . ý R pov jýěě % A « Když je trefite z pistole, p s i 

hned, jakmile je člověk dohraje © Jakékoliv pokračování je pryč. A navíc se to seběh- st uotě dokázali až do tohoto okamžiku projít skoro bez 

do konce. I proto se vás snaží lo tak rychle, že přesně tatáž věc se odehraj a těch životů budete škrábnutí. No, rozhodně to není faktor, který by 

zlákat falešným pocitem bezpečnosti. Vzbuzuje © o chvilku později, kdy rovněž uvidíte blížící se ne- potřebovat fakt dost. vás přinutil rozloučit se s hrstí bankovek a tuhle 
ve vás dojem, že se bez námahy procházíte hrou, © bezpečí až na poslední chvíli a minete ho jen pro- hru zakoupit. PSM2 

dokud nenarazíte na ceduli, varující všechny, že — to, abyste vzápětí ztroskotali na další překážce. 


kdo udělá jen o krok víc, skončí jak řešeto - a ta- | Ten desperát, který takovýhle level vymyslel, by ALTERNATIVNÍ [ZETRAV EN OKT 


hle cedule vám brání v postupu do dalších levelů. © zasluhoval pověsit. Přitom až do tohoto okamži- 
Tato na první pohled neproniknutelná bariéra © ku je hra naprosto neškodná - místy občas připo- VO LBY HRATELNOST 
+ Levely s různými cestami a spoustu předmětů, které můžete odpálit 


přichází v podobě směšně obtížného levelu s důl- míná střílečku ve stylu Time Cisis, ve které pro- ; é é : g 
= Celé to působí dojmem jako nepovedená Time Crisis 


GRAFIKA 


1. TIME CRISIS 2 


Stále nejlepší a kom- be a 
plexní střílečka na PS2 + Hezké umírání a krvavé efekty.. 


Přesně pro takovéhle = Vše ostatní ovšem připomíná koňský hnůj 


hry byl stvořen G-Con, ZVUK 
== VIRTUA COP: + Štěkání koltů. Časté 
ELITE EDITION = Westernové melodie 


Ano, dokonce i staré sa- 

turnovské střílečky jsou ŽIVOTNOST + ih 

boší nestalo mva. +Tňio žnostní režimy a extra minihry. 
= Projít tímhle peklem jednou bohatě stačí. 


CELKOVÉ 

Tahle hra je drsná jak mexická poušť 
Tahle hra má nespo- a pokud váš entuziasmus nezabije ani 
čet chyb a navíc je všudypřítomná nuda, pak špatně 
neskonale nudná - vyvážená obtížnost rozhodně ano. 


není sebemenšího DESPERÁT 


KOVBOJOVÉ A ZRANĚNÍ: když DO TOHO: Honičky jsou vítanou změ- . důvodu ji kupovat. 
to koupíte, svět se vám zabarví do červena. nou, ale zas tak zajímavé to není. 
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háa mi = || V FP PADOTOIEII 


GUILTY GEAR X2 


Praštěte ho velrybou! Bacha na jojo! 


Nesahej na ten skalpel... 


a všechno tohle může Capcom. Jen 
si představte, že vaše PS2 dokáže 
vychrlit více polygonů, než si doká- 
žete představit. Přesto bojovky ve 
2D zabloudily do slepé uličky. Onen 
Dhalsimův slavných chvat (kdy si ja- 
ko protahoval ruce) se totiž okoukal 
už dávno. 

Střih na GGX2. Bridget se potýká s čarodějnicí HNo, jež 
je proslavená hrou na kytaru. A je to docela férový mač: je- 
den má zlého plyšového medvídka, druhý klobouk schop- 
ný vnímání. Tohle rozhodně není Street Fighter. 

Pokud jste už delší dobu žádnou 2D bojovku ne- 
hráli, pak shledáte GGX2 poměrně náročným novým 
seznámením s žánrem. Původní verze této hry se moh- 
la pochlubit prašnými útoky, římskými odvoláními, bez- 


TRALNING. MODE 


6 
S 


SVALNATÝ HARTY: Několik postav má různé persony, třeba 
skoro neporazitelný Robo Ky. Dostanete se k nim v režimu MOM. 


au! 


chybnými obranami a okamžitými zabitími. K tomu si 
připočtěte několik záchvatů, vrávorání a falešná římská 
odvolání a je vám jasné, že před sebou máte hru, jež 
vyžaduje značnou časovou investici, než vám něco vrá- 
tí nazpět. Ačkoli speciální chvaty provedete poměrně 
snadno, některé z nich - pokud je neprovedete tím 
správným způsobem - vás učiní zranitelnými; jiné zase 
vyžadují značnou přípravu. Laciné chyby byly od po- 
slední verze odstraněny, finta jménem okamžité zabití 
zmírněna, takže teď vlastně nedává smysl. Hlavně jsou 
ale bojovníci skvěle vyvážení - pouze skvěle pojmeno- 
vaný Sol Badguy si může činit nárok na podobnou nad- 
vládu nad ostatními, jaké se dříve těšil Ryu. Postavičky 
vypadají velice nápaditě a konvence typu tlustý tý- 
pek/rychlá dívka/bizarní zvíře byla opuštěna ve pro- 
spěch transvestitů, malých dětí a biliár hrajících atentát- 


JÁ NA TEBE...: Akční sekvence doprovází spousta libových 
efektů, od jiskření mečů až po nejrůznější speciální chvaty. 


RECENZENT: Joel Snape 


FERLIČKF 


m Nový týpek Zappa je po- 
sedlý Sadakem, zmuče- 
nou bestií-dítětem z ja- 


ponského filmu Kruh. Je- 


ho téměř nepostřehnu- 
telná okamžitá smrt na- 
podobuje scénu z filmu. 


ALTERNATIVNÍ 


MARVEL vs 
CAPCOM 2 


NAPLNO: 


Overdrive není tak ničivý jako okamžitá 
smrt, ale podstatně efektivnější. 


GUILTY GEAR X2 


„POUZE ŠEDESÁT SEKUND“ 


OETFIUIL'r 


níků - to vše je pak vtěsnáno do příběhu, který je v jed- 
notlivých bodech přesvědčivě převyprávěn. 

Je zde rovněž režim Man On A Mission, ale ten je 
zcela zjevně určen k tomu, aby vás dovedl k šílenství 
Představte si boj proti postavě, která nabývá životní 
energii, zatímco vy ji ztrácíte. A vaši nepřátelé mají neko- 
nečný super metr. A vy máte k dispozici pouze Šedesát 
sekund. A speciálními chvaty můžete zranit vždy jednu 
postavu. 

GGX2 je ztělesněním dvou celkem protikladných 
sloganů: ten první zní „Není to pro každého“, ten druhý 
pak „Jedna z nejzábavnějších her, jaké se na PS2 obje- 
vily.“ Pokud nemáte žádné podobně ulítlé kamarády, 
pak vás můžeme snad jen utěšit sdělením, že úkoly 
vám svou obtížností vystačí na věky. Sorry, Ryu - ve 
čtvrti se objevil úplně nový démon. PSM2 


[EPAV ETTKT 


HRATELNOST 

+ Skvěle vyvážená, překvapivě rozmanitá a vždy plná zábavy 

= Nic pro svátečního hráče 

GRAFIKA 

+ Úžasná vizuální stránka v hi-res, grafiku navrhoval zjevně blázen. 
= Okamžité zabití, při němž vrah recituje haiku, vypadá fakt blbě. 
ZVUK 

+ Rockové sbory osmdesátých let. A trochu bubínků. 

= Změnili Dizzyho melodii, ovšem jaksi k horšímu 
ŽIVOTNOST 

+ Různá zakončení, takže hru budete chtít dohrát v roli všech postav. 
« Man On A Mission? Jen pro masochisty. 


CELKOVĚ 
Asi nejlepší dvojrozměrná bojovka, 
jaká kdy spatřilo světlo světa. Na 
druhé straně, je třeba pamatovat, 
že je stále j 00 978 2D. 

N |NADUPANÝ | Nim 
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NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU N 


V 


KVĚTEN 


RECENZE 


OU HROU 


SHINOBIÍ 


TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 
| VÝROBCE 
Sega 
V VYDAVATEL 
Sega 
| TYP HRY 
Akční adventura 
| ANGLIČTINA 
Nenáročná 
| PODPORA 
1 hráč, DualShock 2, 
paměťová karta 


PlayStation.© 


V Osmlevelů, z nichž kaž- 
dý má dvě poloviny 
a dva bossy 

V Tři alternativní obleky 

V Boss battle mód 


Prokousali jste se Maximem za víkend? Tak to bychom tu 


pro vás něco měli... 


áte rádi staré Japonsko? Nin- 
ji a jejich meče? Ninji a jejich 
Šurikeny? Ninji a jejich dlou- 
hé vlající šátky (jestli si říká- 
te, co je to za blbost, tak si 
přečtěte Perličku)? Tak to 
budete mít jistojistě rádi i tu- 
hle hru. Shinobi je vlastně 
blízký příbuzný série Devil May Cry. Způsob sou- 
bojů i vzhled některých monster vypadají velice 
podobně. Některé věci jste ale jinde vidět ne- 
mohli. Například efektní zabití doprovázené ma- 


Pokud nebudete svůj meč Akujiki zásobovat 
ninjovskou krví, začne ji vysávat z vás. 
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névrem nazvaným Tate - když zapojíte všechny 
svoje znalosti o ninjovských zvyklostech, jistě 
přijdete na to, o čem mluvíme - jde o rozpůlení 
protivníka mečem, přičemž ten nešťastník skon- 
čí jako hromádka dvou půlek těla, ze kterých 
stříká krev proudem. Když jich takhle zabijete 
víc najednou, naskytne se vám pohled na to, jak 
všichni padají k zemi synchonizovaně. 

Klíč k úspěchu spočívá v tom, že s každou 
zabitou obětí se váš meč vylepšuje a každé dal- 
ší zabití je tak o něco efektivnější. A nezapomeň- 
te, že máte k dispozici ještě šurikeny. Na druhou 
stranu je fakt, že čím hlouběji se do hry noříte, 
tím větší skupiny nepřátel se objevují a tím je 
těžší dostat se z dosahu jejich úderů. Čímž chce- 

< me říct, že Shinobi je 
PEFILICHFI poměrně náročná hra. 
M Ninjové obvykle nosili To ale není ten pravý 
tak dlouhý šátek, jako důvod, proč nad ní 
má Hotsuma - používali p 
ho k tomu, aby si s jeho zapláčete. 
pomocí vytvořili mezi Tím je totiž to, že 
stromy provizorní hou- s designem levelů si 
nikdo dlouho hlavu 
nelámal. Spousta pro- 
středí vypadá identic- 
ky a občas nebudete 
vědět, kde už jste byli 
a Co vás teprve čeká. 


pací síť na spaní. Chce- 
te-li se dozvědět další 
podobné zajímavosti, 
zkuste stránku www.en- 
tertheninja.com/nin- 

ja knowledge/ ninja k- 
nowledge.shtml 


Alena Kiriloviczová 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. SHINOBI 
Šátek? Teď 
k čemu ho p 
A nějaké využ 
i pro ty nádher- 


keny... 


= DEVIL MAY 2 2 


čne hodně opakovat. 


Obklopeni psí přesilou? Zkuste na ně svoje magic- 
ké ninja síly... 


Paralyzující Šurikeny platí skoro na každého... 
bohužel ne na helikoptéry. 


Většinou jsou ale tak krátké, že je lze proběh- 

nout za pět minut (když budete hodně ostražití, 

tak za deset). 

Vcelku se vám ale Shinobi bude líbit, o to nemu- 

síte mít strach. Hraje se to pěkně a občas na vás 

dýchne i nějaký ten retro závan. Jen nám pak ne- 

posílejte uplakané dopisy, až se zaseknete v šes- 

tém levelu. PSM2 i 


VET TDOIKT 


HRATELNOST 
Systém Tate je opravdovou herní genialitou, kterou oceníte 
Je to příšerně těžké a ne každý začíná rád hru dvacetkrát. 


GRAFIKA 
Pohled na půlení protivníků se vám neokouká. 
Stále se opakující lokace a nepřátelé 


ZVUK 
Samé svištění a praskání, nic výrazně špatného 
Anglické namluvení není nic moc 


ŽIVOTNOST 
Můžete si odemknout klasický kostým Joe Higashiho, 
Není moc pravděpodobné, že bysto to chtěli hrát znovu. 


CELKOVĚ 

Tahle hra je skvělým testem vašich 
schopností, hlavně díky jednodu- 
ché bojové technice. Výzva pro 
každého hráče. 


M TOF V FFROTOEJI 


NBA 2K3 


Boty skřípou po palubovce, míč se točí na obroučce a my se 


ptáme, zda NBA 2K5 není promakaná až ke své škodě. 


ak tohle je skutečně věrný simulátor. 

A když říkáme věrný, tak skutečně myslí- 

me věrný. Fakt věrný. Tentokrát Sega 

Sports neuniklo vůbec nic. Kompletní 

hráčské sestavy, rozsáhlé herní režimy, 

atmosféra skutečných zápasů. A pak de- 

taily týkající se jednotlivých hráčů: od odstínu pleti 
přes sestřih, obličejové rysy až po bůhvíco. Dokonce 
ani nemusíte hvězdy NBA znát - podoby jsou natolik 
přesvědčivé, že vám budou připadat jako staří známí. 
Tato pozornost věnovaná detailu se týká i hratelnos- 

ti, ze které je na první pohled patrná výborná znalost 


NA OBROUČKU: Co se týče pozornosti věnované detailu, skuteč- 
ně je třeba před tvůrci smeknout. 


basketbalu. Můžete různě měnit přihrávky, kombinovat 
je přes hřiště s kolmicemi na pivota a dokonce i měnit 
rozestavení hráčů. Pak je tu zónová obrana, což zname- 
ná, že pokud chcete v této hře uspět, musíte hrát bas- 
ketbal tak, jak se má hrát. Zónová obrana by měla být 
vaší silnou stránkou, ovšem pokud si nebudete vědomi 
subtilních nuancí, může se vše obrátit proti vám. 

Aby byly zachovány všechny detaily, bylo třeba 
obětovat některé jiné aspekty hry, hlavně rychlost. Aby- 
ste totiž mohli přesně přihrát, musíte nad své spoluhrá- 
če přetáhnout ikonky, což znamená, že přihrávka je 
proces o dvou krocích - a to fakt není moc rychlé. 

Zejména když hru srovnáte s NBA Street, působí 
neobyčejně pomalu. Z dalších konkurentů můžeme 
jmenovat NBA Live 2003, které se podařilo dosáh- 
nout vzácné vyváženosti mezi žánrem arkády a simu- 
látoru. A tak pokud při koupi basketbalového simulá- 
toru toužíte po intenzivní akci a tvrdých soubojích, 
pak jste na správné adrese. Pokud si chcete při hře 
užít trochu legrace, doporučujeme vám se poohléd- 
nout někde jinde. PSM2 


CELKOVĚ 

Inteligentní a sofistikovaný bas- 
ketbalový simulátor, který jistě 
uspokojí puristy, ovšem nováčkovi 
může připadat trochu odcizený. 


|ZDLOUHAVÉ Ná 
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NFL 2K3 


dyž hrajete simulátory amerického 
fotbalu, občas vás přepadne takové 
pokušení hrát na náhodu. Říkáte si, 
že když budete hrát úplně bezmyš- 
lenkovitě, soupeř nebude moci pro- 
kouknout vaši taktiku a tím pádem 
vlastně ani přijít s účinnou protizbraní. To by ale 
pak mohl hrát každý blbec, ne? Madden od EA 
tenhle problém řeší jednoduše: titul je tak vyvá- 
žený, že ho s rozkoší může hrát zkušený borec 
i naprostý nováček. Bohužel NFL 2K3 stejně ote- 
vřenou náruč nováčkům nabídnout nedokáže. 


SLÁVA VELIKÁ: Hra je natolik obtížná, že položení prvního ba- 
lónu je fakt důvodem k oslavě. 


MV OFRTII V FFRDOTE I 


2K5 vyzvala na souboj Madden, 
vypadá v elasťákách lépe... 


EE F 
s 


aby se ukázalo, kdo 


Tato segovská hra se tváří dost chladně a od 
samého začátku vás vystavuje značnému tlaku. 
Často dokonce máte pocit, že jste nuceni udělat 
dva kroky nazpět, než můžete učinit jeden 
vpřed, a v důsledku toho je mnoho hráčů odra- 
zeno dřív, než vůbec začnou kapírovat, o co v té- 
hle hře jde. A je to škoda, protože jde o jeden 
z nejlepších simulátorů amerického fotbalu, jaký 
jsme kdy viděli. 

Grafika má výbornou kvalitu. Vypadá elegantní 
v reálném čase a obstojí i v testu zpomalených zá- 
znamů. Hra je vybavena AI, která vás bude trestat 
za chyby, ale ne příliš tvrdě, takže nepřesné přih- 
rávky spíše ztlumí, než aby je zachytila a vyrazila 
do protiútoku. Pohyb hráčů je obdařen úžasnou 
dávkou detailnosti, takže couvání, otočky, sprinty 
vpřed a předávání míče si můžete úžasně vychut- 
nat a dokonce můžete klamat soupeřovu obranu 
falešnými úhyby. PSM2 


CELKOVÉ 

Simulátor, o němž lze říct, že je hard- 
core. Velmi dobrý, byť možná trochu 
obtížný pro ty, kteří by si chtěli zahrát 
jen tak ze zvědavého zájmu. 


|CHLADNÁ Niké 


NBA 2K3/NFL 2K3 


„HLEDÁTE-LI TROCHU LEGRACE, POOHLÉDNĚTE SE JINDE" 


NA KOŠ: Nemusíte odemknout ani celý All-Star team. Máte jej to- 
tiž k dispozici, včetně legendy jménem Larry Bird. 


SNADNÁ SPRŠKA: Pokud použijete tlačítka m, můžete doko- 
nale využít předností vysokých hráčů a probít se až pod koš. 


JEDNODUŠE NEBO PŘES SOUBOJ: Zvládnout kličky je klí- 
čem k úspěchu. Musíte vybrat tu správnou skulinku a pak se jen modlit. 


HOREČNATÁ HRA: Na první pohled neproniknutelné, později 
trochu záhada, ale stačí chvilku hrát a výběr se stane vědou. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


O VRTULI: Protáhnout tuhle kouli kruhy je oficiálně nejobtížněj- 
ším úkolem, jaký se kdy v počítačových hrách vyskytl. 


„ABOŘO 
" VIK 
Day" 


Č 


£ | . 
Ú i 4 „r . : 4 % A 
za „ | i LÉTÁME PRO ZÁBAVU: Stisknutím 8) se můžete kochat 
i výhledem na všechny budíky v kokpitu nebo si můžete prohlížet své- 


Dám =. | (Ml, V F RAOTIE JI 
ho nezajímavého pasažéra, 


O Součástí hlavního režimu Rescue je ochraňo- 

d vat výletníky před hořícími aerosoly, pumovými 
útoky na autobusy či evakuovat oběti z aktivní- 

R oa [Zn I ění NO sopečného vulkánu - to sice zní lákavě, 

© “ ovšem smutnou skutečností je, že mnozí se 
k těmto záležitostem ani nedostanou, neboť je 

natolik vyčerpá to, co musejí absolvovat před- 

! tím. Všechny ty předchozí úkoly si žádají mno- 

hem více času, než je vůbec přijatelné. Věřte 

nám, než se dostanete do tohoto bodu, dávno 


to vzdáte. 


ač tý T Jediný další dostupný režim Free Flying je za- 
Ptáček Z osmdesátých let zavítal potřebí odemknout za použití bodů, které nasbí- 
do éteru PS2 M ráte při plnění druhých misí. Nicméně v tomto 
: RECENZENT: Ryan Butt režimu neděláte nic víc, než jen přelétáváte růz- 

žádném případě se nenechte Když zvládnete základy, poperete se s ovlá- < né terény. A to je všechno. Vaše létání nemá 

zmást názvem. Choplifter: Crisis dáním tak, že helikoptéru udržíte rovně ve vzdu- PERLA žádný cíl, žádný účel a vlastně ani smysl - tedy 

Shield nemá žádnou spojitost se © chu a dokážete, že jste schopni letu, otevírá se ©“ (a až na ten, že znalost terénů vám potom může 


segovským arkádovým automa- © před vámi režim Trial. V tomto režimu je vám P oikénus“ pomoci při zachraňování civilistů v hlavním reži- 
tem - tedy kromě helikoptér. Na- | předloženo šest misí, které mají zdokonalit vaše kojk bodů v prn(imisl mu hry. Možná. Nakonec vás ale hra kvůli své 
místo přepadávání zajateckých © schopnosti zaměřováním na cíle ze vzduchu a za ně si kupte heli- nepodařené struktuře nevtáhne dovnitř a i když 
táborů, napadání nepřátelských © (vznášející se cíle se snažíte zasáhnout bombami koptéru, se kterou se se tyto autentické stroje ovládají velice autentic- 


bude dát lépe manév- 
rovat. 


ky, jsou odsouzeny k permanentnímu ztrosko- 
távání. PSM2 


základen a dopravování zajatců © s barvou), sestřelováním balónů a vzdušnou tu- 
do bezpečí hra nabízí nové, originální mise ve © ristikou (součástí tohoto výcviku je přelet nad 
stylu Sky Odyssey, které vám zamotají hlavu ješ- © vzdáleným tropickým souostrovím). | když tyhle 


tě dříve, než vůbec pomyslíte na nějakou zá- © úkoly by šlo přestát, a některé z nich si dokonce í VETCTOIKT 
chrannou misi. i vychutnat, pokud by byly minihrami, vzhledem ALTERNATIVNÍ 
Začínáte v letecké škole (režim Lesson), kde si — k tomu, že jste nuceni je všechny dokončit dřív, VOLBY HRATELNOST 


musíte získat ostruhy tím, že projdete několika © než vůbec získáte přístup k hlavnímu hernímu re- ZNAM SnÁ Bo plotová S tSné DAODVCN 


P a re R R x ss : k é = Dostat se k hlavní misi trvá příliš dlouho. 
vzestupně náročnými testy, získáte licenci a pří- — Žimu, jsou trochu zdlouhavé a nudné. SKY ODYSSEY 
Pyšní se podobně roz- GRAFIKA 


+ Místy naprosto skvostná s nádhernými efekty. 


vláčnou rychlostí, 
„SE SEGOVSKÝM ARKÁDOVÝM AUTOMATEM ovšem si s stuxuro SŠ Ě n 


misí vás vedou k to- ZVUK 


NEMÁ CRISIS SHIELD SPOLEČNÉ VŮBEC NIC“ © RAM -21 


ESCAPE 
KAMERA V LETU: Vjedné z misí musíte nez | ŽIVOTNOST 
stup do dalšího režimu. Tato hra má původ V Ja- filmovat auto, které ujíždí policejní hlídce. na zemi, ovšem téma +Ve vzduchu pobudete týdny. j 3 
A ze PAA dp A z najdi a zachraň“ je = Pokud jste dostatečně tolerantní, abyste to skousli. 
ponsku, a tak první věcí, která vás jistě zarazí, je „najdi a zachraň“ je 8 
tu stejné CELKOVÉ 


poněkud zkomolená a leckdy těžko pochopitelná : 

kose s : am Použít titul klasické arkádové 
angličtina překladu. Je nabíledni, že výrobce neměl vrtulníkové střílečky k tomu. Aby 
po ruce žádné dámy, které by namluvily letecké PBB Jsou nepřátelské se prodala tahle podprůměrná bi- 
instruktory, a tak tenhle džob musel svěřit několi- 4 ně s s bost je prostě nehorázné. 

. . 7 o + A 4 x ! sek kde jso = 55 
ka divným týpkům - to je docela zábavné, ovšem sakra ty zbraně? 
o velké propracovanosti to zrovna nesvědčí. 
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EAV PRODEJI 


ALL-STAR BASEBALL 2004 


„TOTÁLNĚ NEINTERAKTIVNÍ HRA“ 


ALL STAR BASEBALL 2004 


All-Star Baseball přichází se svým tradičním výročním 
zápasem a nikoho nezajímá, že vás to nebere 


Je dost obtížné nechat se strhnout hrou All 
Star Baseball. Tohle je totiž titul, který si po- 
dle všeho stále povede svou a od hráčů ni- 
kdy nebude požadovat víc než jen nesmělou 
účast. Zatímco většina sportovních simulá- 
torů nabízí kompletní kontrolu nad týmem 
a v každém okamžiku hry musíte činit zásadní rozhodnu- 
tí, v tomto případě jednou vyberete a pak se můžete po- 
hodlně usadit do křesla a jen se kochat pohledem. Bude- 
te-li mít štěstí, míč tam spadne sám a vy pro vítězství ne- 
budete muset doslova pohnout ani prstem. Dokonce by- 
chom se vůbec nedivili, kdyby se v dohledné době objevi- 


AWY 0 HOM 2 v1 0.0 2 00T 


NA ODPALU: Lze přesně odhadnout výšku a rychlost nadhazova“ 
ného míčku? Nám to moc nešlo... 


== 


la verze, která by za vás provedla i tu jedinou volbu. Jen si 
to představte! Totálně neinteraktivní hra. A pak, když do- 
jde na odpalování, si můžete též zvolit asistovanou mož- 
nost, což znamená, že pokaždé míč trefite, takže ani ne- 
zaznamenáte, že byste hráli nějakou hru. 

Toto je bohužel problém u všech baseballových her, 
a to z jednoho prostého důvodu: sport, který reprezentují, 
je poměrně černobílá záležitost. Všechno je to záležitost 
souboje pálkaře a nadhazovače. Trochu zajímavější se to 
celé stane, když si vypnete asistenci u pálky, protože potom 
musíte aspoň odhadnout rychlost a výšku nadhozu - a po- 
tom ve zlomku sekundy zareagovat svým ovladačem. Nic- 
méně zvládnout toto, to je skutečně dábelská záležitost. 
Nicméně alespoň pak máte pocit, že něco hrajete. 

Tím ale vůbec nechceme říct, že Al| Star je špatná hra. 
Má úžasné detaily, úchvatný počet hráčů a vypadá prostě 
skvostně. A co se týče prezentace, může se směle rovnat 
těm nejlepším hrám, které vyšly ze stáje EA. Jen stěží se 
ovšem lze zbavit dojmu, že tahle hra by byla stejná zábava 
i bez vaší účasti. PSM2 


CELKOVĚ 

Hra, ze které doslova čiší láska 

k baseballu, ovšem pokud ji bude- 
te hrát, určitě vás nestrhne, 


KÝ NADHOZ 


DAVID NA PÁLCE: Jedinou zajímavou věcí na baseballových 
hrách je trefit míček, zbytek je jako obrana ve hře Madden. 


ZAS PÁLKA: Pálku musíte pilně trénovat, trefit míček je neuvě- 
řitelně těžké. 


M MUZÍKY, 


Bohatá kořist pro úspěšné lovce! 
Buďte v kontaktu s Evropou 2! 
MaXXimix - divoký lov super cen. 


CGircisli Rauaí 


Oil 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU MOVOĎ HROU 


Lap 


M 7"OFTI 


ávodní série Moto GP od Namca 
se už dostala do podvědomí hrá- 
čů, kteří se po videoherních sil- 
ničních okruzích prohánějí nejra- 
ději na dvou kolech. Třetí pokra- 
čování nabízí hned několik zají- 
mavých vylepšení, ale ne zase to- 
lik a tak podstatných, aby hra při- 
táhla více virtuálních závodníků, než jen nejskal- 
nější fandy silničních motocyklových závodů. 


KLOPÍME: Správnou technikou jízdy v zatáč- 


ce můžete předjet i několik protivníků. 
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V FFROTOEJI 


MOTO GP3 


Svižná jízda pro tvrdé (nebo alespoň natvrdlé) chlapy. 


Spokojeni mohou být tentokrát především 
, kteří k plném prožití hry potřebu- 
jí až masochisticky vysokou obtížnost. Namco to- 
tiž konečně zařadilo do hry některé prvky, které 
umožňují ovládat motocykl skutečně daleko rea- 
lističtěji: jedná se v první řadě o samostatné brz- 
dy pro přední i zadní kolo (kdo někdy seděl na 
mašině, velmi dobře chápe, o jak "drastickou" 
vychytávku se jedná), možnost změny těžiště 
jezdce nezávisle na směru jízdy (k tomu používá- 


PRECIZNÍ JÍZDA: 


RECENZENT: Milan Jablonský 


brzdy i posunování těžiště jezdce v nastavení vy- 
pnout a zvolit si také některý přehlednější a kla- 
sičtější pohled na závod. 

I přes možnost výše uvedených nastavení zů- 
stává Moto GP 3 spíše arkádovým závodem, na- 
příklad v boxech toho na svém stroji moc nevy- 
myslíte - je tu sice možnost pohnout některými 
položkami (řazení, řízení, brzdy, pneumatiky), 
ale je hodně limitována, s minimální odezvou při 
samotné jízdě. 


„NAMCO ZAŘADILO DO HRY PRVKY UMOŽŇUJÍCÍ 
OVLÁDAT MOTOCYKL DALEKO REALISTIČTĚJI" 


te pravý analog a především zpočátku se vám to- 
to ovládání bude jevit jako čertovsky krkolomné) 
a v neposlední řadě je tu i možnost nastavit si 
pohled přímo od řídítek motocyklu (nemusím 
snad ani dodávat, že především v ostrých zatáč- 
kách toho na situaci před vámi díky tomuto na- 
stavení kamery moc neuvidíte). Pro "obyčejné" 
hráče tu ovšem naštěstí zůstává možnost dvojí 


Autoři na webových stránkách slibovali výraz- 
né vylepšení grafiky. Ano, je tu nepatrný posun 
především ve vyhlazení textur a plynulejším po- 
hybu obrázků, ale ne zase tak jednoznačný, aby 
o tom vůbec mělo cenu mluvit jako o podstatné 
změně oproti minulému dílu této série. Zvuky 
jsou téměř dokonalé, stejně jako v Moto GP 2, 
a dost možná, že byly dokonce z minulého dílu 


Pokud chcete uspět, je (i 
třeba vždy zvolit nejoptimálnější stopu. 


PlayStation.e 


EE TF 


Position 


KRÁSNÉ NOVÉ STROJE: Více než čtyřicet různých typů 
motorek, včetně těch futuristických... 


ositlon 


MECHANICI: Práce v gar 


Můžete si akorát zajezdit na liště. 


je trochu nudná. 


Circuit Reacord 


Fota! Tima 


MOKRO, SUCHO: V Moto GP 3si s počasím nedělejte sta- 
rosti - buď prší, nebo svítí slunce. 


ANIMACE: Jezdci poposedávají, otáčejí se 
a poměrně realisticky padají na asfalt, 


„MŮŽETE SI DOKONCE ZAJEZDIT KOMPLETNÍ 
GRAND PRIX VE DVOU HRÁČÍCH" 


použity - pražádný rozdíl nebyl znát 
ani při pečlivém zkoumání a porov- 
návání hřmotu motocyklů za použití 
speciálního počítačového softwaru. 
Tady si možná Namco trochu ulehči- 
lo práci, ale pokud bylo něco už před 
rokem zpracováno opravdu kvalitně, 
proč do toho zbytečně zasahovat. 
Hudba je sice jiná, ale ve stejném 
stylu - kdo zrovna nemusí techno, 
okamžitě se vydá do Audio options 
nastavit úlevné OFF. 

Podstatná a velmi příjemná změna k lepšímu 
nás čeká v oblasti hezky česky zvané multiplayer. 
Můžete si vybrat mezi oblíbeným a poměrně čas- 
to používaným režimem Versus, v němž se roz- 
dělí obrazovka na čtyři díly, nebo si (a to je velmi 
zajímavá a méně obvyklá nabídka) zajezdit kom- 
pletní Grand Prix ve dvou hráčích. Hra více hráčů 
dokonce nabízí i možnost nastavení handicapu 


FERLIČKFA 


im Doslova neuvěřitelná je 
absence možnosti uložit 
si postup v módu sezó- 
ny - prostě musíte všech 
patnáct okruhů zajet 
v jednom zátahu a bez 
možnosti opravy. Rozjet 
si sezónu, uložit ji a jít 
se posílit do hospody? 
Ani nápad. Síla, co? 


pro slabší, mladší nebo méně zku- 
šené borce. 

Moto GP 3 se může pochlubit 
až nezvykle vysokým počtem tratí. 
Na vedlejší stránce v rubrice Detai- 
ly je sice uveden údaj o patnácti 
(pět nových lokací bylo proti Moto 
GP 2 přidáno), ale k tomu musíme 
připočítat dalších dvacet futuristic- 
kých okruhů. Je zde i dostatek zá- 
vodnického "vyžití" v singleplayeru 
v několika klasických (sezóna, jízda na čas) 
i méně klasických, originálně zpracovaných her- 
ních módech (challenge nebo závody legend). 
To vše dělá z Moto GP 3 velmi solidní titul, kte- 
rý zaujme v závodních hrách ostřílené i méně 
zkušené hráče. Pravda, výraz "solidní" lze chá- 
pat i trochu pejorativně: na úplný vrchol, kde se 
vyhřívá Gran Turismo 3, je ještě velmi daleká 
a svízelná cesta... PSM2 


MOTO GP3 


„VYSOKÝ POČET TRATÍ" 


SKVĚLÝ MÓD CHALLENGE 


Susumu Hori 
0 JPN 

ň namco,Team 

Birth date: 03,03 á 

Birth place 


First Grand Prix 


Tokyo 


Sto speciálních úkolů a každý ve třech ob- 


tížnostech. Zábava na pár měsíců 


Profrčet si to mezi kužely v časo 


vém limitu není žádná brnkačka. 


Poxition 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. GRAN TURISMO 3 
Jasně, tohle jsou au 
ta, ale široko daleko 
nejlepší závody na 

všech platformách. 


Solidní závodní hra 

s mnoha herními reži 
my. 

RIDING SPIRITS 
Závody pro fanoušky 
realistické simulace. 


Nabídka úkolů je velice pestrá, 
k nejzábavnějším patří stíhací jízdy. 


Na krátkých tratích musíte 
mít především skvělý start! 


[ZETPAVETTDKT 
HRATELNOST 


+ Především v Challenge módu vysoká 

= V závodě může jediná chyba zhatit veškeré šance 
GRAFIKA 

+ Detailní, plynulá, pěkné animace. 

= Dalo by se zapracovat na pestřejším okolí okruhů 
ZVUK 

+ Realistický hřmot pětistovek 

* Tečhno hudba není pro každého 


ŽIVOTNOST 
+ Náročnost, mód Challenge s 300 úkoly. 
= Nic pro netrpělivé hráče 


CELKOVÉ 

Mírně nadprůměrný závodní titul 
především pro fanoušky silničních 
motocyklů. 


soupíí 3 Nd 
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CHAOS LEG 


„TVÁŘÍ V TVÁŘ NEZÁJMU 0 DMC2 SE CHYTIL CAPCOM ZA NOS A VRACÍ 
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PlayStation,© 


>P 
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vyp“ 
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| 


SE VE SKVĚLÉ FORMĚ" 


CHAOS LEGION 


Vzhledem k nedávnému chladnému přijetí Devil 
May Cry 2 nelze mít nikomu za zlé, že bere Chaos 
Legion s rezervou. Hra s ještě menším prozkoumá- 
váním prostředí a jednodušším herním systémem? 


Připravte se na překvápko... 


dyž jsme na loňském veletrhu 
E3 odchytili producenta Capco- 
mu Tsuyoshiho Tanaku, zeptali 
jsme se ho, co by chtěl dokázat 
s DMC2- titulem, který byl v té 
době z poloviny dokončen. Ře- 
kl, že chce vytvořit hru stejně 
dobrou, jako byl její předchůd- 
ce. Slyšíte to? “Hru," opakujeme, “stejně dobrou 
jako byl její předchůdce." Co to má být za přízem- 
ní ambice? 

Možná byl prostě jen nesmělý. Možná kdyby 
nám řekl, že DMC2 zadupe do země "přehodnoce- 
nou" první hru Shinjiho Mikamiho, doneslo by se 
to do Ósaky a marně by pak čekal na svůj šek 
S prémiemi. 

Pro Chaos Legion to tedy zpočátku nevypadalo 
zrovna nejlépe. Internetoví vtipálci a lidé z menších 
magazínů o něm mluvili jako o DMC2,5, Těžko se 
mohli mýlit víc. Capcom nikdy nebyl společností, kte- 


Daniel Griffiths 
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Vaše přízračné Legie se objeví, když jde do 
tuhého, a jakmile hrozba zmizí, odejdou ze scény i ony. 


běh, který je skoro tak složitý a komplexní jako ten 
biblický. Akci doprovází tisícihlasé kněžské chorály 
a rockové skladby s hudebním nasazením o veli- 
kosti Earth Wind and Fire. Dokonce i obrazovky na- 


„DOKONCE | OBRAZOVKY NABÍDEK VYPADAJÍ, 
JAKO BY JE RUČNĚ VYTVOŘIL SÁM ROLF HARRIS" 


rá by usínala na vavřínech (a bylo by fér zdůraznit, že 
za posledních 15 let si těch vavřínů vysloužila hez- 
kou řádku). Tváří v tvář nezájmu o DMC2 se tedy je- 
ho zaměstnanci chytili za nos a vrátili společnost do 
skvělé formy, kterou vlastně nikdy neztratila. 

Chaos Legion je stejně grandiózní a monumen- 
tální jako všechny díly série Fina/ Fantasy. Jsou zde 


klasické geniální filmové sekvence popisující pří- 


MÉ JMÉNO JE LEGIE 
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OCHRÁNCE ŽLEBU: 


PROSEKAT SE SKRZ: 


bídek a nastavení vypadají, jako by je ručně vytvo- 
řil sám Rolf Harris. 

A celá tahle monstrozita jen připravuje pole pro 
hru, ve které vás čeká víc nepřátel, než jste kdy v ži 
votě na jediné obrazovce viděli. Na každém snímku 
jich vidíte tisíce a všechny do jednoho je čeká krva- 
vý konec - buď skončí rozsekaní na kousky, nebo 
spálení na popel mírně nelegální magií. No dobrá, 


je ý 


POHYBEM KE ZDRAVÍ: 


DUŠEVNÍ SÍLA: 
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LASEROVÝ TEST: Tohoto bosse porazíte nejsnáze tak, že si zapnete 
Shield Crest. Bude odrážet lasery a vy můžete odvést špinavou práci. 
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SEKÁČEK NA MASO: Opakovanými zásahy se vám zvyšuje 
ukazatel úderů, za což pak dostanete vyšší bodové ohodnocení. 


OBCHOD CHAOSU 


Když poprvé získáte Legie 
(jednu z nich dostanete na 
konci první šestice úrovní), 
jsou sice výkonné, ale moc 
velký dojem nezanechají. 
Trik spočívá v tom, že je 

v bitvě vypnete a vyděláte 
si tak mnoho cenných bo- 
díků, za které si později 
můžete přikoupit další, 

Jim zvýšíte sílu, Jeden z up- 
gradů vám například doslo- 
va přidá více pomocníků, 
takže v závěrečných bit 
vách vám bude po boku 
stát miniaturní šestičlenná 
armáda 


Některé Legie se hodí na boj zblízka, Jiné vystřelují 
projektily a hodí se tak na čištění cesty před vámi. 
Další nedělají nic jiného, než že vás kryjí, a najdou 


se i obří bestie schopné zatlouci každého do země 
Jako horliví vyhazovači zaměstnaní v mafiánském 
nočním klubu. Ale pozor - někteří nepřátelé jsou 
proti jitým druhům útoků imunní, takže pokud se 
chcete prosekat až na konec, musíte pustit ke slo- 
vu postupně každou z vašich Legií. 


Dokonce i trouba bude vypadat skvě- 
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Každá z Legií má jiný typ útoku, takže nej- 
důležitější ze všeho je volba správného pomocníka. 


Archer Crest bude ničit 


Shield Crest dělá to, co byste čeka- 


le, když má po boku Sword Crest. Odehraje to totiž za něj li- staví se do cesty nepřátelské střelbě 
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né body za vylepšování vlastností vašich Legií 


IK Eos 
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BÍLÍ MUŽI NEUMĚJÍ SEKAT: Jak získáváte power-upy, 
mění se švihání mečem v profesionálnější žonglérské kousky. 


» s těmi 'tisicovkami" jsme to možná přehnal, ale 50 
by už mohlo odpovídat - a každý z protivníků je 
zpracován stejně detailně jako hrdinové FF. 

Nejzajímavější na celém titulu jsou ony Legie, 
které daly hře jméno. V libovolný okamžik můžete 
stiskem vyvolat zástupy nezranitelných magic- 
kých spojenců, kteří vás následují na každém kro- 
ku. Mohou vás bránit nebo - a to zní o poznání 
svůdněji - poletovat po obrazovce a postarat se 
o každého, kdo je natolik hloupý, že se našemu 

„k ozbrojenému dvojníkovi zpěváka z Duran Duran 
K Do postaví do cesty. 

: Každá z úrovní je rozdělena na několik částí, 
které jsou o trochu víc než jen rozlehlé arény. Až 
v dané lokaci pobijete všechny padouchy (nebo 
zničíte hlavního lokálního bosse - pro jednodušší 
Mezi úrovněmi budete mít možnost utrácet získá identifikaci má na sobě nápis 'Cíl'), otevře se portál 
do další části. A tento přechod je sám o sobě dost 
zajímavý. Jak se cesta vine dál, často vidíte sbíhat 
se hordy monster, které čekají na váš příchod. Mat- 
ná záře a opar ve stylu /co dodává všemu strašidel- 
ný a temný nádech a zároveň snižuje vzdálenost, 
do které musí program vykreslovat propracovanou 
scenéřii - naprosto nezbytné opatření pro chvile, 
kdy na vás zaútočí přes dvacet hmyzáků. 

Mezi úrovněmi pak získáváte nové Legie, se kte- 
rými můžete postupovat dál. Ale pár z nich si může- 
te vybrat, kdykoliv se vám zlíbí. Celkem jich je pro 
vás připraveno sedm a postupem času jistě budete 
mít své oblíbence. Mezi dvojicí Legií se můžete 


Tahle malá bombička zaletí pod 
nekryté místo vašeho nepřítele a tam vybuchne. 


hk ážh BOHAY 
s 8 $Masn 
s 

ť 

+ 


S Power Legion to vypadá 


jako když s sebou vlečete svůj vlastní ragbyový tým TLUSŤOCHU, ZAPLAČ: Tihle mohutní obři se ukrývají za štíty, ale 


jakmile jim je rozsekáte, můžete se na ně vrhnout a nakopat jim pozadí. 


ZABIJÁK CHAOSU: Tenhle boss vystřeluje rázové vlny, které vás —— 


srazí na zem. Jakmile se však dostanete až k němu, má to spočítané. 


P XH"G7TUB2" 


FEFRLIČKF 


Wm Chaos Legion je jen částí 
z Capcomem připravova- 
ného tria, které dokáže, 
že starý mistr rje s postu- 


během hry přepínat, či 
obě poslat pryč a bojo- 
vat o samotě. V tom pří- 
padě budete moci utíkat 
o poznání rychleji a la- 
tentní energii Legií mů- 
žete kdykoliv vyvolat 
v podobě speciálního 
útoku (stiskem A). 

Je nekonečné množ- 
ství variant způsobů, jak 
hrát. Pošlete Legie do 
akce, sami se otočte k nepřátelům zády a sledujte, 
jak dokonale se starají o práci místo vás. Nebo je 
třeba nechte vybrat si oddechový čas a sami se po- 
nořte do krvavého centra dění. Jestli DMC přinesl do 
videoher pojem 'vypadat skvěle', pak v Chaos Le- 


Dalšími tituly jsou připra- 
vovaná Onimusha 3 a po- 
chopitelně netrpělivě 
očekávaný Resident Evil 
Online - momentálně je- 
diný důvod, proč se zají- 
mat o síťovou podporu 
pro PS2, 


brána, můžete se vsadit, že se blíží tuhý boj. 
k | W" 


-= 
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Všechno, co vy nebo vaše Legie zabijí, vám zís- 
kává zkušenostní body, za něž můžete svým po- 
bočníkům koupit různá vylepšení, se kterými se 
stanou ještě mocnějšími a budou mít více schop- 
ností plnit vaše přání. Samozřejmě zde nechybí ani 
běžné power-upy pro magii a sílu. Jsou rozmístěny 
po lokacích nebo vypadávají z mrtvol padlých ne- 
přátel a s jejich pomocí můžete posílit svou posta- 
vu a vyhnout se tak trapným situacím, kdy ležíte 
bradou vzhůru. 

Na závěr každé úrovně přichází pochopitelně 
tradiční boj s hlavním bossem. A že to jsou oprav- 
du bossové. Tihle chlapíci dávají slovům 'velikost“ 
a 'různorodost' zcela nový význam. Každá z těch- 
to stvůr vypadá jinak (no ano, to není nic extra) 
a Co je důležité, všichni mají nepříjemně vyvážený 
mix útoků na blízko i na větší vzdálenost a střídají 


„DOKUD JSTE NEVIDĚLI LETKU V PLNÉ SÍLE, TAK JSTE 
NEVIDĚLI, CO VŠECHNO VAŠE PS2 DOKÁŽE" 


gion toho je tolik, že vypadáte snad stejně jako Ja- 
mes Dean. A cítíte se přitom lépe než James Brown. 

Kromě toho je zde téměř neomezený počet vy- 
lepšení pro vaše kamarády Legie. Za každého zlik- 
vidovaného padoucha se vám navýší ukazatel Du- 
še, který můžete zase naopak milimetr po milimet- 
ru spalovat v akci Legií. Bud je můžete nechat bo- 
jovat (či bránit) dle jejich vlastní vůle, nebo je stis- 
kem (8) vyšlete do akce, během níž vymlátí duši 
z nejbližšího nepřítele. V tu chvíli dojde k nejzkázo- 
nosnější akci, kterou jsme kdy na obrazovkách vi- 
děli, protože Legie se v doslova krvavém běsnění 
vrhnou na hordu před sebou. Dokud jste v Legion 
neviděli útočit letku v plné síle na bosse, tak jste 
neviděli, co všechno vaše PS2 dokáže. 


DĚD VŠEVĚD: Když hrajete se zapnutými ukazateli životů nepřá- 
tel, víte, jak si stojíte. Ale trošku to kazí výsledný dojem. 


LEGIONÁLNÍ PŘEDPOVĚĎ: Když se za vámi zavře 


4 NAPROSTÝ CHAOS: 


Už jste někdy viděli na obra- 
zovce tolik nestvůr najednou? © * 


se u nich momenty extrémní síly (kdy jim musíte jít 
z cesty) a slabosti (kdy máte jedinečnou příležitost 
udeřit). Ve výsledku to znamená, že boje s bossy 
jsou opravdu tuhé. 

Jestli byl Devil May Cry o prozkoumávání, pak 
Chaos Legion je pouze o akci. Ano, i zde můžete 
objevovat různé věci, ale většinou to je ve stylu 
"jak velký bude tenhle boss?" nebo "panebože, 
podívejte - jsou jich stovky!". Tenhle prvek ovšem 
můžeme dobře znát už například z Dynasty War- 
riors. A i když dobrý pocit z mnohonásobné přesi- 
ly brzy kvůli zběsilému hernímu systému vyprchá, 
přináší Legion všechny prvky v takovém poměru, 
že vám vždy nabídne něco nového. Nezapomínej- 
me také, že se jedná o jednu z nejlépe vypadají- 
cích her pro PS2. Evropské vydání očekávejte se 
zatajeným dechem. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 
vo L BY HRATELNOST 
DEVIL MAY CRY 


= Jit, sekat, jit, sekat 


Originální a nejlepší. 
Danteho první dobro- 
družství má pro nás 
stále největší kouzlo. 


== CHAOS LEGION 
Nahradte prozkou- 
mávání z DMC skvě- 
lým systémem sou- 
bojů a dokonalou 
grafikou, a máte jas- 
ného vítěze. 


= DYNASTY 
WARRIORS 3 
Podobné souboje 
proti početné přesile, 
ale poněkud jedno- 
tvárné. 


ZVUK 


CELKOVÉ 


Pokud máte rádi šílenou akci a nová- 
torský herní sytém, je tahle úchvatná 
u z 


podívaná pro vás to pravé 


ZBĚSILE 


CHAOS LEGION 


„JSOU JICH STOVKY! 


Hlavní roli v Chaos Legion 
hraje Sieg Wahrheit, ten 
s tím novým účesem a me 
čem, který prostě nelze 
uzvednout. Jeho hlavním 
nepřítelem je Victor Delac 
roix, podobně vypadající 


i arogantní chlapík, který 


s vámi bojuje o přízeň hr: 
dinky Alísie Rinsletové, pis 
tolnice připomínající Yunu 


— 


PSMA V ETTIKT 


+ Sekání a rubání neúnavných a geniálně zpracovaných Legií 
Chápete. co chceme říct? 


+ Majestátní hudba a dokonalé efekty 
= Chvilemi až moc japonského rocku 
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GOH-1P BRAD- -2P 


NESE k B Mě šŘ PE 


VHOŘNÍ V EVROPE: 


PlayStation. 
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po Trtní 


Im Když se dostanete do sta- 
dia Dural během 2x (počet 
kol) + 2 minut, utkáte se 
s Stealth Dural. Jinými slo- 
vy, když si nastavíte počet 
kol na dvě a do jejího stádia 
se dostanete během šesti 
minut, budete muset bojo- 
vat proti skoro neviditelné- 
mu robotu ženského rodu. 


ALTERNATIVNÍ 


: TEKKEN 4 
Hystericky složité 
kombinace chvatů. 
Hru zachraňuje sku- 
tečnost, že můžete 
zvítězit pouhým mlá- 
cením do ©. 


Nejsložitější bojová 


= D0A2 
Méně komplikovaná 
než ostatní hry, se 
spoustou chvatů, 
krásných žen a uho- 
zených kostýmů. 


hra, kterou lze nalézt - 
ale také nejvděčnější. 


PŘEMÝŠLEJTE 


OTL 


RYCHLÝ SOUPEŘ: OŘÍŠEK: 


ar 


GRAFIKA 
+ Ostřejší s větším počtem obleků a pozadí 
= Bez výhrad - grafika je fakt super. 


ŽIVOTNOST 


+ Vítězství v šampionátu v obtížném nastavení rozhodně stojí za to. 
= Všechny ostatní režimy jsou prakticky stejné 


nů 
STAGE 1 


HARDCORE 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


VTT mih SÁŘÍ 


KDO SE BUDE SMÁT TEĎ?: Sejmout 
flotilu, nebo jen jednu loď. Jehuty se s tím nese... 


k 


al 


PlayStation.e 


ZONE OF THE ENDERS 
n 
o 
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JAKO V ELEKTRÁRNĚ: V pohy- 
bu vypadá zdroj světla naprosto úžasně, 


okud si odmyslíme tu věc, že mož- 
ná ne všichni toužili hrát emocemi 
nabitý kosmický opus, ve kterém 
ničíte věci obrovskými roboty, mě- 
la původní verze ZOE tři zásadní 
nedostatky: tak za prvé, souboje 
byly trochu snadné. Za druhé, 
ovládání a kamera malinko lezly na 


nervy. A za třetí, hra měla poměrně cynický konec 
typu “Tak příště“, ve kterém jste prchali před robo- 
tem Anubisem. Druhý díl napravil dvě z těchto věcí. 

První věcí, která vás na hře zaujme, je to, jak 
nádherně vypadá, a to dokonce | ve srovnání s ori- 
ginálem. Narnísto přílišné realističnosti tvůrci zvolili 
cestu cel-shadingových obláčků dýmu a zvířeného 


ANUBIS: ZONE OF THE ENDERS 


THE ZND RUNNER 


Nabijte si vektorové dělo, na horním rtu vykouzlete úšklebek a vytáhněte papírové 
kapesníky - je čas na další emocemi nabitou klasiku od Konami. 


RECENZENT: Joel Snape 


prachu, které teď tak kontrastují s ostrými liniemi ro- 
botů. Pravda, občas to zaskřípe - třeba když bojuje- 
te proti sedmdesáti robotům v explodující továrně. 
Hra je okořeněna skvostnými animačními scénami 
a vůbec jako celek je stylizována do podoby japon- 
ského manga filmu. 

Zdokonaleny byly i zbraňové efekty - a to jak po 
vzhledové stránce, tak praktičnosti. Namísto jedno- 
duchého ukazatele munice je zde jistý vedlejší ven- 
til, z něhož se napájí sekundární zbraň a ventil sa- 
motný se doplňuje ničením nepřátelských robotů. 
Ze 14 dostupných robotů jsou někteří úplnou no- 
vinkou (hlavně pak Phalanx a Halberd), nicméně 
většina bojových scén zůstala zachována. Bojový 
systém klade extra důraz na využívání okolního pro- 


ANUBIS: ZONE OF THE ENDERS 2: THE 2ND RUNNER 
ŘÍZENÍ STŘEL 4 


Jehuty je přímo hrozivým zabijákem robotů od okamžiku, kdy byl vypuštěn do světa, a na konci hry 
je doslova k nezastavení. Je zcela bez pochyb, že některým zbraním dáte přednost: třeba Gauntlet 
neboli rukavice je hodně ničivá, nicméně jisté oblasti hry lze kompletně vyčistit tím, že použijete 
všech 14 zbraní, které jsou k dispozici. Když pak hru restartujete s vybaveným Jehutym (Eguipped 
Jehuty) nebo s nějakou další “kůží“, kterou získáte za odměnu, můžete si všech 14 ponechat 


Inhert je typický příklad bos- 
se, který nemá smysl pro fair 
play. Zhasne světla, takže 
musíte spoléhat na Adovy in: 
strukce, abyste se vyhnuli je- 
ho řízeným střelám, Hnusné. 


—- 


středí - když jako poslední úder komba stisknete 6 
nebo (8, navede to vašeho soupeře nahoru nebo 
dolů a je pak mnohem snazší jej popadnout. Útoky 
lze blokovat kusy vyrvanými ze scenérie anebo na- 
bít, a tak s jejich pomocí dosáhnout maximálního ni- 
čivého účinku. Negativem je to, že vertikální manév- 
rování není ani zdaleka snadné, k čemuž se ještě pří- 
družuje poměrně zběsilý kamerový systém, jehož ší- 
lená kamera způsobuje občas jisté navigační obtíže. 
Systém Lock-On byl výrazně vylepšen, aby si poradil 
s větším počtem nepřátel, ale i to má své problémy, 


Většinou proti vám Anubis stane 
W v průběhu hry tak šestkrát, ovšem porazit jej jen tehdy, 
© pokud dokážete vyrovnat jeho Zero-Shift. 


se soustředili na tři tenisové zápasy najednou, zatím- 
co by vám vedle hlavy vybuchoval ohňostroj. A přes- 
to toto je právě ten důvod, proč u hry vytrváte. 
Zkraje hry by to chtělo trochu urychlit. Vleklé 
souboje s předvídatelnými Raptory ještě prokládají 
nudné explorační partie, které jen zdůrazňují zoufa- 
lou nedostatečnost kamery. Celé se to vlastně napl- 
no rozjede teprve v okamžiku, kdy se na scéně ob- 
jeví bossové... bum! To pak musíte ve vizuálně nej- 
úchvatnějším okamžiku celé hry - vlastně jakékoli 
hry - třeba zaútočit na rychlovlak. A potom... ehm. 


„V NAPJATÝCH BITVÁCH PAK MÁTE POCIT, JAKO BYSTE 
SE SOUSTŘEDILI NA TŘI TENISOVÉ ZÁPASY NAJEDNOU" 


protože občas vás odvede od těch nejsnadnějších 
a nejnápadnějších terčů. Tento nedostatek můžete 
do určité míry napravit stisknutím (a a následným 
vypnutím celého systému, ovšem kamera je i tak ve- 
lice pomalá a jen s obtížemi chápe, kam chcete na- 
mířit a pokusit se jí pohnout manuálně celou situaci 
jen zhorší. V napjatých bitvách, které jsou ke konci 
hry na denním pořádku, pak máte pocit, jako byste 


Vojáci LEV nemají 
4 rádi, když ničíte budovy. Ale vypadá to hezky. 


Uvíznete v minovém poli, zatímco vám do sluchát- 
ka šeptá rady neznámý dobroděj Ken. Pak kolem 
vás propukne doslova peklo, crescendo nových 
zbraní a extravagantních střetů - a tak to vydrží až 
do konce hry. Hurá! Jehuty se chopí iniciativy v na- 
pjaté bitvě mezi silami BAHRAN a vojáky LEV, mum- 
lané vzkazy do rádia nyní najednou přicházejí doslo- 
va ze všech koutů. Bum! Jehuty si pěkně popálil za- 
dek, Orbital Frame Zakat ho trochu posmažil svým 
laserovým disco útokem. Bacha! Schováte se za 
ocelový plát a zjišťujete, že na vás míří obrovský ku- 
lomet veliký jako zeměkoule. Sakra! Ať chcípne Anu- 
bis, to vůbec není spravedlivé, že má takovou přesí- 
lu. A pak najednou je po všem. 

Pokud si odmyslíte videosekvence, potrvá vám 
Anubis tak pět šest hodin. Ke hře se budete vracet 
hlavně proto, že Jehutyho lze upgradovat, takže hru 
pak můžete prolétnout znovu coby téměř božský 
Zero-Shift a když jste obdaření schopnostmi vekto- 


Když točíte kolem se- 
be nepřátelským robotem, jste na okamžik nezranitelní. 


VECTOR OLIVERA: 


rového děla, je pak tahle hra úplně jiná. Jsou zde 
postavy, které je třeba vyhledat pro režim Versus, 
hodnosti S, jichž využijete v sekci "Survival" 
a spousta kanystrů EX, které je třeba najít. Evropská 
verze této hry se rovněž bude moci pochlubit tradič- 
ním extrémním nastavením obtížnosti a třemi "klí- 
čovými" událostmi z hlavní hry postavenými jako 
samostatné mise. No, asi se vyplatí si na tu evrop- 
skou verzi počkat, protože když z japonského origi- 
nálu nerozumíte ani slovo, spousta šarmu této hry 


se jaksi vytratí. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 Z0E2 
Rychlejší, stylovější 
a výrazně efektnější 
než všechny ostatní 
hry, v nichž vystupují 
roboti. 


== ARMORED CORE 2 
Spíše takticky laděný 
titul, ale i tak stojí za 
pohled. 


= ROBOTECH 
BATTLECRY 


ze ZOE, sice zábava, 
ale jinak nezajímavé. 


STŘELY PŘIPRAVENY: 


PEFRLIČKF 


lm V jednom souboji je 
skrytá verze staré klasi- 
ky Gradius - dostanete 
se k ní, až budete pro- 
cházet hru napodruhé 
a budete bojovat proti 


Vic Viperovi. Odpalte 
skálu nahoře nad vcho- 
dem do kaňonu a uvidí- 
te Mission File - toho se 
zmocněte pomocí zbra- 
ně Wisp. 


VET DT 
HRATELNOST 


Zběsilá rychlost, těžce explozivní akce, jež vás chytne a nepustí. 
Kamerový systém vás zabije častěji než Anubis. 


GRAFIKA 
Asi vizuálně nejhezčí hra na PS2 
No, občas dochází ke zpomalení. 


ZVUK 
Lítostivě melodická kombinace electro-trance a vážné hudby. 
Japonské hlásky v evropské verzi změní. Škoda. 


ŽIVOTNOST 
Stojí i za hraní napodruhé, abyste získali všechny EX věci 
Bez dialogů vám hra zabere maximálně pět hodin 


CELKOVĚ 

Někdy tahle hra připomíná skoro umění 
a představuje výrazné zlepšení oproti 
první verzi - bohužel hodně bylo zopako- 
váno, takže úplně dokonalá ještě není, 


Ma © 
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KONKURENCE 


UŽITEČNÉ INFORMACE O0 KONKURENČNÍCH KONZOLÍCH 


ame Boy Advance SP je v pod- 
statě nástupce dva roky starého 
GBA. Mladší bratříček je pocho- 
pitelně plně kompatibilní a po- 
kud jde o programové vybavení, 
není o nic lepší. Jeho hlavní vý- 
hoda je zjevná už při pohledu na obrázky - 
minimalistický design. Technologický 
pokrok je nezadržitelný a za ty dva 
i krátké roky dokázalo Nintendo při 
zhruba | stejných | nákladech 
zmenšit výrobek na polovinu. 
Přístroj se otevírá, což má za 
následek velmi snadné 
uložení do sebemenší 
kapsy a také ochranu 
displeje, který byl dosud 
velmi „zranitelný“. 
' Displeje se týká také další 
velká novinka a sice podsvícený 
displej, díky němuž už nadále nepotře- 
buje jiný světelný zdroj a můžete hrát bez 
problémů i v absolutní tmě. Podsvícení navíc 
nemá nijak extrémní požadavky na energii, ne- 
boť namísto tužkových baterií nyní GBA SP využí- 
vá vlastní akumulátor, který vydrží přes 10 hodin 
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AKTUALITY 


= 


GBA SP JEDE! 


NOVÝ GAME BOY 


Pokud jde o herní konzole do kapsy, máte jednu jedinou 
volbu. Game Boy vládne už téměř patnáct let a nic nena- 
svědčuje tomu, že by chtěl své místo na výsluní opustit. 
Obzvláště poté, co Nintendo uvedlo na trh novou verzi. 


nepřetržitého hraní (a při vypnutém podsvícení 
dokonce dvojnásobek). 
Všechny tyhle nové vlastnosti GBA SP ale dáv- 
no znáte z našich dosavadních článků a tak si 
pojďme říci něco o konkrétních dojmech na zákla- 
dě dvou týdnů intenzivního hraní. Tak tedy, sa- 
mozřejmě jsme nadšeni miniaturní velikostí, kva- 
litou podsvícení a neobvyklou výdrží baterie. 
Ovšem nalezli jsme i dvě poměrně nepříjemné 
chyby - jednou z nich jsou malá postranní tlačítka, 
která budou hráčům s velkými rukami činit určité 
problémy. Ve většině her budou potíže neznatel- 
né, ovšem v titulech, kde se tato tlačítka používa- 
jí prakticky nepřetržitě (např. fotbal), budou trpět. 
Možná ještě větším problémem je skandální 
absence standardního výstupu na sluchátka. To 
co bylo dávno běžné u starších modelů je najed- 
nou zbytečné? Nintendo chce spíše vydělat další 
peníze, neboť si každý hráč bude muset zakoupit 
speciální adaptér, který připojení sluchátek umož- 
ní přes systémový konektor. 
Přes tyto chyby jde o skvělý výrobek, který by 
neměl chybět v kapse žádného hráče. Kvalitních 
her pro Game Boy Advance neustále přibývá 
a s novou SP verzí si je můžete vychutnat ještě 
lépe. PSM2 
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Firma rovněž ohlásila relativně úspěšný 


GOLDEN SUN 2: LOST AGE 


MÁ 57 Camelot 
VYDAVATEL „ Nintendo 
PLATFORMA: . Game Boy Advance 
TYP HRY: < RPG adventure 


DETAILY: Více než 40 hodin hratelnosti, 
Možnost použití postav z prvního dílu, Souboje pro 2 hráče 
BSS AS AAS S AA BS A SS A S S B R A B R P P A B A P P A B DDD 


Golden Sun byl (recenze v PSM2-7 92/100) jednou z GBA her, 
určených pro ostřílené hráče. Jde totiž o neobvykle rozsáhlé 
RPG, které si nic nezadá s proslulými sériemi Final Fantasy či 
třeba Breath of Fire. To samozřejmě znamená zaručený 
úspěch, což zase znamená vznik druhého dílu. 

Dvojka jde ve stejných šlépějích jako díl první a svým pří- 
během na něj přímo navazuje. Ačkoliv to autoři popírají, trou- 
fáme si říci, že hru nemá příliš smysl hrát, pokud jste nehráli 
jedničku (už proto, že můžete převést svou uloženou pozici). 
Nechápejte nás ovšem špatně, to není v žádném případě chy- 
ba, je to prostě daň fantastickému příběhu a úžasnému pojetí 
obou her. A pokud je nějaký milovník RPG mine, pak dělá nej- 
větší chybu svého hráčského života. 

Golden Sunje propracované tradiční RPG, které si nic ne- 89 
zadá s tituly z PS2. A druhý díl není jiný PSM2 | "Wm 
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FREELANCER 


M BCE: . Digital Anvil 
VYDAVATEL: „Microsoft 
PLATFORMA: -ooo PC 
TYP HRY: .. Vesmírná akční adventure 


DETAILY: Zeeeeeeeeeeee Prakticky nekonečný vesmír, 
Svoboda pohybu při zachování poutavého příběhu 

B S DD DD DÁ B DD DD P DD 
Znáte Elite? Stařičká vesmírná hra na ZX Spectrum. Mno- 
hými označovaná za vůbec nejlepší hru všech dob. Free- 
lancer je víceméně totéž - s propracovanějším příběhem, 
prvotřídní grafikou a snad ještě lepší atmosférou. 

A oco tedy vlastně jde? O vesmír. Létáte mezi plane- 
tami, snažíte se vydělat peníze (mnoha různými způsoby) 
a při tom všem ještě plníte úkoly dané příběhem. Výsled- 
kem je velmi variabilní zábava obsahující nespočet vesměs 
zábavných činností. Hráč má neustále pocit svobody a při- 
tom sám postupuje krůček po krůčku skvělým příběhem. 

Podstatné je, že tahle hra zaujme prakticky každé- 
ho. Není bezchybná (např. multiplayer či ovládání si do- 
kážeme představit lépe), přesto jsou její aktiva natolik 
přesvědčující, že si zaslouží devadesátkové hod- 90 
nocení. PSM2 o- 


Game Boy Advance SP se již nějaký čas pro- 
dává v Japonsku a několik týdnů i v Evropě 
a Spojených státech. Na rozdíl od nelichoti- 
vých výsledků GameCube může být s jeho 
prodejnosti Nintendo velmi spokojeno, v Ja- 
ponsku pravidelně vyprodává veškerou pro- 
dukci a i v Evropě prodejnost předčí očekává- 
ní. Nintendo nyní vyrábí již 1,5 milionu GBA 
SP měsíčně. 

Další zajímavostí ze stejného soudku je 
nová výkonnější baterie, kterou Nintendo uvá- 
dí na japonský trh již v květnu. Bude mít opro- 
ti originálnímu akumulátoru v GBA SP téměř 
dvojnásobnou kapacitu - prodávat se bude za 
snesitelnou cenu kolem 700 korun. Za něko- 
lik měsíců očekáváme uvedení i v Evropě. 


XBOX OPĚT LEVNĚJŠÍ 


Microsoft ohlásil sní- 
žení ceny Xboxu 

v Evropě na 200 

euro, tedy zhruba 6 

tisíc českých korun! 

Podle © některých 

zdrojů na každé kon- 
zoli prodělává přes 3 tisí- 
ce korun! 


start jejich online podpory, když se za jediný 
měsíc na jejich Live serveru registrovalo přes 
50 tisíc hráčů. Microsoft podle všeho sází na 
online více než Sony, v nejbližších měsících 
má vydat deset her s podporou multiplayeru 
přes internet. 


RESIDENT EVIL OPĚT 

NA PS2? 

Podle jistého japonského zpravodaje Capcom 
velmi vážně uvažuje o zrušení exkluzivní Ga- 
meCube, pokud jde o sérii Resident Evil. Spo- 
lečnost je údajně nespokojena s prodejností 
posledních dvou her a po vydání čtvrtého dílu 
bude série opět vydána na všech platfor- 
mách. Capcom ovšem později tuto informaci 
popřel, Uvidíme v budoucnu... 


ČASOPIS 
PRÁVĚ V PRODEJI 


Jvc Hv-32025EU 


Hv-32025EU 
ano 


JVC [ 
= elevizor S přeVí 
= technologií 15.1. 


www.ŇIDEOMAG.CZ 
KVĚTEN 2003 
69KČ/ 129 sK 


japonskýc 
receiverů na 


DVDAV 


Road to Perdition i 
3 KINA 


a 


CEBIT 2 ZN 
nechyběl řební S = 
elektronika? | ve k. A 

É a HS = RA db DOMÁCÍHO 


| TÉMA JÍ 
Ztráta paměti 


NEVÍ, KDO JE, CO JE 
T B 


JETO AGENT | 


DVD RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDÝM NOVÝM FILMEM 


MTF 


RODINNÁ VEČEŘE: Bohužel 
už jen s polovičkou původní rodiny. 


ROAD TO PERDITION 


Pokud někoho zaměstnáváte jako výkonného spolehlivého zabijáka, važte si jeho loaja- 
lity a nehledejte na něm chyby. A hlavně mu nevyvražděte celou rodinu. 


Ť Sam Mendez 
HRAJÍ: 


Tom Hanks, Paul Newman, Jude Law 
DISTRIBUCE: Bonton Home Entertainment 
CENA 1.000 Kč 


POS SSS SS SSS SSS SS S S S S S S S S S S S S S P S S S P A P A P A P A P P P A P P P A P DD A DJ 


Frank Sullivan byl vzorný otec. Rá- 
no vstal, nasnídal se s dětmi, vypra- 
vil se do práce a když si odfachal 
svůj džob, vrátil se domů s čerstvě 
utrženými bankovkami, aby man- 
želce koupil novou sukni a dětem 
houpacího koníka. Prostě taťka 
k pohledání, o jakém sní 99,5 pro- 
cent manželek a 100 procent dětí. Až na to, že Frank 
ve skutečnosti dělal nájemného zabijáka pro místního 
mafiánského šéfa. 

A zatraceně dobrého zabijáka, jak se jedné deštivé 
noci přesvědčil jeho synek, kterému stále vrtalo hlavou, 
jak jeho taťka vydělává rodině na živobytí. A byť se říká, 
že zvědavost zabila kočku, v tomto případě zvědavost 
vymlátila polovinu rodiny Sullivanů. Nepohodlní svědci 
nepatří mezi oblíbené osoby a i přes fakt, že mafiánský 
taťka měl svého zabijáka raději než svého syna, musí 
s těžkým srdcem podepsat sicilským perem příkaz 
k hromadné exekuci mě Sullivanových zazní divo- 
ké staccato palných zbraní a polovina Frankovy rodiny 
se tak stane minulostí. 

Čímž narazí kosa na kámen. Z Franka se stává štva- 
nec, který se svým synem - jediným, co mu zbylo z ro- 
diny - zpočátku prchá, ale poté, co zjistí, že útěk nesta- 
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čí a pomoci se proti prastarým sicilským zákonům ne- 
dovolá, v zájmu přežití obrací hlaveň svého samopalu 
značky Thompson směrem ke svým pronásledovate- 
lům. A ještě mu při tom zbude čas na výchovu synka. 
Tedy na první pohled napínavá historka z mafiánského 
prostředí, která je navíc natočená podle komiksové kni- 
hy (fakt, který v dnešní době táhne). Bohužel druhý po- 
hled již tak optimistický není. 

Road to Perdition je totiž film, který v hodnotící ko- 
lonce s nadpisem Komerce moc bodů nezíská. A stej- 
né to bude i v kolonce s titulkem Strhující děj. Sam 
Mendez, který chtěl po Americké kráse svému hejnu 
Oscárků udělat další bratříčky, se snažil, seč mohl, aby 
do gangsterské adaptace komiksové novely nacpal co 
nejvíce vzletných záběrů, prvků hraničících s uměleč- 
nem a výstižných vět, jež by se do mramoru daly tesat, 
až tak trochu zapomněl na to, jak vykreslit charakteris- 
tiku postav. Stalo se tak to nejhorší, co se filmu podob- 
ného ražení může stát. Divák se kouká na hezké obráz- 


ky, poslouchá krásná slova, ale ti, co je pronášejí, mu 
jsou úplně ukradení. Necítí s nimi. „Tom Hanks s klu- 
kem utíká. No a? Hele a ten fotograf, to bude asi pěk- 
nej magor? A co ten mafiánský taťka? Zabijou ho? Ne- 
bo Ne? Ale nakonec, vždyť ono je to úplně jedno.“ Díky 
této chybě úplně zanikly postavy, které, pokud jsou 
dobře vytvořeny, každý (i hodně průměrný) film drží 
nad vodou. Záporáci. Psychopatický mafiánský synek, 
který stál u zrodu Hanksova trápení, je nezajímavý a za- 
biják-magor Jude Law, zase nedostal díky vsko-sy- 
novské dojemné kreaci, která hraje prim, příliš prosto- 
ru. Zlatá Oscarová vidina v tomto případě Mendeze za- 
slepila, díky čemuž natočil ambiciózní nudu. PSM2 


RECENZENT: Jiří Zídek 


FERLIČKF 


Mm Film vznikl na základě ne- 
obvyklé předlohy - inspi- 
rací byl japonský manga 
film Kozure Okami a tele- 
Vizní seriál stejného jmé- 
na. Zároveň je ovšem film 
částečně vytvořen podle 
skutečných událostí. 

ME Ve scéně, kde je Mike Sul- 
livan mladší vezen autem 
svým otcem zasněženým 
městem, je možné na zad- 
ním okně za jeho levým 
ramenem vidět anděla. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 KMOTR 


Kultovní trilogie s ješ- 
tě větší spoustou ma- 


fiánů. K 

== NEUPLATNÍ 
Retro pecka, na kte- 
rou se dá pořád kou- 
kat 


Ambiciózní nuda, kte- 


rá dojela na nedosta- 
tek umu 


[E PDVETTKT 


Bonusy: Nejsou nijak zvláštní. Dominuje jim hlavně film o fil- 
mu, který před nedávnem běžel v TV. Ostatní je obvyklý bonu- 
sový balast, v němž nechybí trailer a komentáře. Bohužel vše 
je bez české podpory 


CELKOVÉ 

Ambiciózní projekt, který se tváří tak 
umělecky, že v něm zbylo málo místa 
na poctivou filmařskou práci. 


|NEDOTAŽENÉ Ná 


V FFROTOEJI 


BLADE 2 


Nelezte v noci v Praze do kanalizace. Něco ne- 
hezkého by vás mohlo potkat. Nebo kousnout. 


Třeba upír. Nebo Karel Roden. 


REŽIE: Guillermo Del Toro 
HRAJÍ: —W. Snipes, R. Perlman, K.I Roden, K. Kristoferson 
DISTRIBUCE: Warner Home Video 
CENA: 800 Kč 


BOSS SSS SS SSS SS SSS S S S S S S S S S S S S S S S S S S P P P P R S P P P P A P A P NAD 


Už Blade jednička nás dokonale po- 
učila, že upíři jsou všude. Stali se 
součástí našich životů, ať už vám 
jdou po krku, nebo ne. Takže jsou 
i v Praze, o tom není žádných po- 
chyb. Praha je přeci srdce Evropy. 
A srdce pumpuje krev. Praha je te- 
dy pro upíry tím nejideálnějším místem. Upíři mají 
totiž krev raději než anorektický vegetarián saláto- 
vý lupen. V kanalizaci pod Staromákem si dávají nej- 
více do nosu, když uloví nějakého tučného turistu, 
ale nepohrdnou ani krví bezdomovce, kterého nalá- 
kají na pár kaček. Co byste také chtěli od havěti, 
které dělá advokáta Karel Roden? 

Ovšem upírům nastávají zlé časy. V jejich lovištích 
se náhle zjevuje zcela nový druh nočních kreatur, tak- 
zvaní Smrťáci, kteří se spíše než do nor- 
mální lidské hlavy zakousnou do té upí- 
ří. A to je pro krevní savce, kteří dopo- 
sud byli zvyklí být na konci potravinové- 
ho řetězce, naprosto neakceptovatelný 
fakt. Ostatně, Karel Roden se svým 
právnickým vzděláním si myslí totéž. 

A co na to Blade? Právě našel své- 
ho mentora Whistlera, o kterém si on 


Jiří Zídek 


a diváci, kteří viděli jedničku, mysleli, že je mrtev. (Ka- 
rel Roden si to nemyslel, ten věděl, že Whistler změ- 
něný na upíra spí v kádi plné krve.) Blade ho osvobo- 
dí, přičemž zabije sprostě mluvícího Marka Vašuta a již 
ho čeká další mise. Vytáhnout do války proti smrtá- 
kům v čela upíří URNy - speciální jednotkou, která pů- 
vodně vznikla pod zkratkou ULB (Útvar k Likvidaci Bla- 
dea). Boss všech upírů totiž usoudil, že pokud má ná- 
rod upírů čelit smrtácké hrozbě, je Blade jako bojovník 
nepostradatelný a uzavřel se svým nepřítelem přímě- 
ří. Jeho dcera s ním uzavřela přícucí a právník Karel Ro- 
den neměl námitek. V Praze bude pěkně krvavo. 
Blade dvojka je jízda. A to jízda se vším všudy. 
Jestli jednička byla bombastickým pionýrem komik- 
sových filmů, dvojka je ještě lepším pokračovatelem, 
který se zbavil všeho, co by jakýmkoliv způsobem 
brzdilo spád a tempo. Pro našince pražské prostředí 
dodává na coolovosti a pro cizáky stále fungují ne- 
smrtelné hlášky a gesta, kterými lovec upírů disponu- 
je. Nakonec proč se divit, Blade - Denní tvor, je téměř 
nesmrtelný. Tvrdí devět Rodenů z deseti. 

Warneři naštěstí disk DVD, na kterém je Blade 2 
vylisován, slušně ošetřili, a tak se di- 
vák kromě skvělého obrazu (2.35:1) 
dočká i skvělého zvuku Dolby Digital 
5,1 EX, který zážitek z akční jízdy ještě 
více (pokud disponujete slušným do- 
mácím kinem) umocní. A jako bonus 
se diváci budou moci názorně pře- 
svědčit, co znamená výrok „Vidět Pra- 
hu a zemřít“. PSM2 


Beze zbraní * 
a bez pořádné průpravy tam radši nelezte, 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. SPIDER-MAN 


Co se lýče akce, al 


pavoučí muž prohrá 
Me jinak 
= BLADE 2 
Nadupaný akční ko 


CELKOVĚ 


miks se vší 


le na pavouka nemá 
= X-MAN 

Příli 

miks, hrdinům 


se jedničce nejen vyrovná, ale v 
mnohém ji i předčí. 


vchologie ko 


nesvědčí, Lo je jasné 


VET TKT 


Bonusy: Nic zvláštního. Vystřižené a prodloužené scény, featu- 
retka o vzniku filmu, pohled na speciální efekty a komentář 


Porušení pravidla, že dvojka je vždy- 
cky horší než originál, Blade dvojka 


BLADE 2 


Im Původně si měl ve filmu 


zahrát malou roli i Mi 
chael Jackson a to ve 
scéně „House of Pain“ 
jako Vampire Pimp, kte 
rého najde Nyssa, když 
prohledává patro. Jac 
kson se pro zaneprázd 
nění natáčení nemohl 
zúčastnit a pikantní je, 
že byl nahrazen našim 
Karlem Rodenem. Větší 
nu z jeho dialogů ovšem 
namluvil neznámý an 
glický herec, protože 
byl jeho přízvuk příliš 
český 
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NÁVŠTĚVNÍCI $E1? 


V FRODEJI 


REŽIE: Jean-Marie Gaubert 
HRAJÍ: Jean Reno, Christian Clavier 
DISTRIBUCE: Magic Box 
CENA: 800 kč 


GG 44 4444444 4GG GG GAA GG 4444444444444 44 4 4 Vš Vš k š NV Š 
Už je tady zase máme. Středověk se potkává 
s přítomností. Hezky po francouzsku, avšak 
tentokrát s příchutí amerických hambáčů a čízů 
(pro nechápající hamburgerů a cheesburgerů). 
Ztraceni v chodbách času udatný rytíř Jean Re- 
no a jeho poskok Clavier putují již po třetí. Ces- 
ta časem patří totiž k umu středověkých kouzelníků stejně ja- 
ko hovězí k hambáči (hamburger). Tentokrát se opět rytíř Thi- 
bault stane obětí úskoku spojeného s magií, což ho zavede 
do Chicaga o tisíc let dopředu. Konfrontace a automobily, 
mrakodrapy, policisty, hambáče (hamburgery) a jinými výdo- 
bytky naší moderní civilizace se spolehlivě postarají o solidní 
zábavu, stejně jako komediální um bývalého čističe Viktora či 
Leona. Návštěvníci nejsou filmové veledílo, ale jistě jsou pri- 
ma zábavou, jež potěší. Stejně jako čerstvý hambáč 

(hamburger). PSM2 72 


ÚDOLÍ STÍNŮ 


V PRODEJI 


REŽIE: Randal Wallace 
HRAJÍ: M. Gibson, M. Stowe, B. Pepper, Sam Elliot 
DISTRIBUCE: Bonton Home Entertainment 
CENA: 800 Kč 


BOSS SSS SSS S SSS S S A S S S SS S S S S S S S S A S A P P A P A P P P P P P A P A P A P A DÁŠA 


Američané prohráli válku ve Vietnamu. To je 
historický fakt, se kterým dneska nikdo nic 
nenadělá. Ale v prohrané válce Američané 
vybojovali spoustu vítězných bitev. To je rov- 
něž historická pravda. Třeba tu v Údolí stínů, 
kdy byla početně slabší jednotka obklíčená 
stovkami nažhavených Vietnamčíků, kteří díky rozvaze 
a strategickému umu amerického velitele skončili jak hro- 
mada mrtvol, nad níž plápolá americká vlajka. Tak proč ta- 
kové vítězství neukázat hezky barevně s dokonalým zvu- 
kem DTS a otcovským Melem Gibsonem v hlavní roli. Proč 
neukázat, jak patriotismus prýští proudem, stejně jako 
krev z otevřených ran? Proč si znovu nečichnout k napal- 
mu? Ve světle takové podívané si totiž jen málokdo uvě- 
domí, že tato jedna bitva dopadla skvěle, ale celá 83 
válka ne. PSM2 


DÁLE VYDÁNO [I347 


AGENT BEZE JMÉNA 
Před uvedením remaku se na DVD objevuje i původní televizní 
verze. Richarda Chamberlaina vyloví rybáři a on neví, čím a kým 
je. A s každou minutou tohoto filmu je jeho nevědomost 71 
smrtelnější. Špionážní klasika 


VIRUS 

Vesmímý šmejd může vypadat jako namodralý obláček, jež se snese 
z čistého nebe, zblázní stroje, počtače a začne budovat svou mechanic- 
kou armádu, se kterou chce porazit lidstvo a použít jej na ná- 69 
hradní díly. Korniksový sci horor. 

SNIPER 

la počátku všeho byl telefon, který zvedla manželka majitele zbrojovky, 
Dozvěděla se, že právě na ní míří hlaveň jednoho z manželových výrob- 
ů. Wesley Snipes a Linda Fiorentino v thrileru, který jako pří- 73 
lohu přináší časopis DVD-Movie 2. 


ŠÍLENEC 

Columbo sice vypadal jako bezdomovec, ale ve skutečnosti jím nebyl 
Romulus vypadá jako bezdomovec a ve skutečnosti jím je. Když na- 
jde u své jeskyně mrtvolu kluka, stane se z něj detektiv. Ne- 78 
obvyklý a solidní thriller 


PÁTEK TŘINÁCTÉHO 8. 

Jasona to už u jezera nebaví. Bere tedy mačetu a vydává se na výlet. 
Kam? No přeci do New Yorku. Všichni Američané jezdí do New Yor- 
u. A Jason je Američan. A jeho spolucestující byli Američané. 57 
ed jsou to mrtvoly. 


PSÍ VOJÁCI 

Co se stane, když skupina vlkodlaků potká skupinu vyděšených 
výletníků, jsme již viděli mnohokrát, Co se však stane, když po- 
tká skupinu dobře vyzbrojených vojáků, to uvidíme po- 79 
prvé. Vtipné, akční krvavé. 


UVIDÍTE 


po 


HARRY POTTER 
A TAJEMNÁ KOMNATA 


PŘED SVATBOU NE 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ FRFADO',. JAK BEVLÁONOUT FLAm"STATION = 


COSI MYSTICKÉHO: Je to vlastně 
něco jako Dynasty Warriors pro děti. 


>CDO JE NOVÉNNOF 


HORKÉ TIP 


FILIJAIMÍ 


Šikovnější než šuplík plný herních manuálů... jo, každým 


měsícem je to těžší. 


MYSTIC HEROES 


Bojovka pro malé děti od těch přátel- 
ských týpků z Koei? Eh? Kdože to byl? 
A... Koei. Jo, jasně, dobrý. 


Odemknout postavy 

Splňte následující úkoly: 
Captain Dax: Dokončete 
Survival v nastavení Beginner. 
Raja: Dokončete režim Survival 
v nastavení Intermediate. 

Mariah: Dokonce režim Survival 
v nastavení Advanced. 


režim 
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Odemknout runy 

Splňte následující úkoly: 

M1: Dokončete režim Story v nastavení Easy 
M2: Dokončete režim Versus se čtyřmi 
postavami (lidskými). 

M3: Dokončete režim Story v nastavení 
Normal. 

M4: Dokončete deset zápasů v koopera- 
tivním režimu. 

M5: Dokončete dvacet zápasů v Non-Vs. 

M6: Dokončete dvacet zápasů v koopera- 
tivním režimu. 

M7: Dokončete padesát zápasů v režimu Vs 
M8: Dohrajte režim v nastavení Hard, 


M9: Dohrajte hru do konce se všemi 
postavami (jakékoli nastavení). 

S1: Dohrajte první čtyři levely v režimu 
Survival. 
S2: Dohrajte prvních osm 
Survival. 
S3: Dohrajté prvních dvanáct levelů 
v režimu Survival. 
S4: Dohrajte první čtyři levely v režimu 
Expert Survival. 
S5: Dohrajte prvních osm levelů v režimu 
Expert Survival. 
S6: Dohrajte prvních dvanáct levelů 
v režimu Expert Survival. 


evelů v režimu 
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REIGN OF FIRE 


Máte-li problém přežít v pustém světě, zlepšete své schop- 
nosti s následujícími kódy. V mžiku se z vás stane neporazi- 
telný hrdina! 


Výběr úrovně 
Vhlavním menu stiskněte 1, €, ©, ©, €. €.8,4.1.© 


Hry ve hře 
Zadejte následující kódy kdykoliv v průběhu hry... 


Přeskočení úrovně: ©, A, £, 4, >. A,>. 148 
Nesmrtelnost: ©, A, >, © ©. 14.4, >.©, © 
Více poškození: ©, A, >, 1, >, A, ©, > 

Režim Goat: A, >, €, £, ©. A, ©, 2.1 


Všechno spálit: ©, A, €, 4,8, © 


SAVAGE SKIES 


A pokud těch draků nemáte dost, je tu ještě pár cheatů do té- 
hle dračí akce. První dva zadávejte v hlavním menu, zbylé tři 
ve hře po jejím pauznutí... 

Všechny příšery: €, >, €, €, >, © 

Všechny multiplayerové levely: €, >, €, >, €.>,© 


Nesmrtelnost: £, €, 2, 2, 4.194,1410.© 1.8 


Všechny úkoly provedeny: ©, €, 2, 2 444.14 
V © 


TENCHU: 
WRATH OF HEAVEN 


Wrath of Heaven? Eh, cože? Ten tlustoprd 
s kozí bradkou? Sorry, kámo, do toho bych 
nešel ani s nožem na máslo. A co se týče to- 
ho konce hry... pah... grr... no, pokud se 
nám dostanou do rukou ti týpci z Travel- 
er's Tales, nacpeme jim nadívaný ananas 
rovnou... víte kam. Jo, prej že jako Heaven, 
jo? To jsme teda zvědaví. Jednoduchá chyba. 
Chcete-li odemknout všechny věci v téhle 
roztomilé, byť trochu rozběsňující záležitosti 
od Activision, stiskněte 4, 8 (x2), ©, © 
x2), 4, © (x2), >, © (x2), a to na obra- 
zovce, na které si vybíráte věci, zatímco pod- 
ržíte stisknuté (B a (a. V příštím čísle: PSM2 
má problémy se samohláskami, což vede 
velkým problémům s Bam! Enternaiment. 


VEXX Na obrazovce, kde budete vybírat 

Už jste vzteky bez sebe, že tohle ne- © misi, vložte: 

můžete dokopat? Nejlepší by tedy by-  R3, L3, B, ©, ©, ©. 

la malá lekcička v alternativních poj- 

menováních. Skoro by to chtělo slov- tout hny mise: 

ník synonym. Na obrazovce, kde budete vybírat 
misi, vložte: 

Všechny c Ja ©, ©, ©, ©, », A,L3,R3 

Neporazitelnost: Anebo hru dohrajte do konce se vše- 

XXEVREWOP mi třemi postavami. 


Výběr levelu: Jdemknout levé 
XXEVPRAW Na úvodní obrazovce stiskněte 
© 1m Ye >. €. 
Super skoky: 
pr" MARK OF KRI 
TENCHU: „Rau, rau, veslujte v lodičce a křičte...“ To 
WRATH 0F HEAVEN není špatné, co? Skutečně jsme to udě- 
lali i se sborem. Jsme totiž hrozně tvůrčí. 
Pokud jsou ti ninjové tak neuvěřitelně 
nenápadní, proč se Riki nemůže ve 
Wrath of Heaven pořádně porozhléd- 
nout? Co na to Activision? 


Tipstation 


Na titulní obrazovce postupně stisk- 


něte: Takřka 1500 kódů pro PS2! 
©, (B, A, M, >, ©, L3, R5. 


1720% nÁávVvOO-“ PAD PSONE FA PLATSTRATION = 


Rozsáhlá aktuální databáze cheatů a tipů. 


Nejčerstvější tipy na hry, které právě vyšly. 
Téměř 30 úplných návodů, mimo jiné: 


GTA Vice City Shinobi 

Haven Devil May Cry 2 
Sly Racoon Kingdom Hearts 
Splinter Cell Mortal Kombat 
Moto GP 3 SW Bounty Hunter 
Silent Hill 2 DC Primal 


Pick-upy se zdravím v hodnotě 
100 % 

©, ©. © ©. ©. ©. ©. ©. ©, 
©. ©.©. 


Neporazitelný Rau 
©, ©, ©, ©. ©, ©. ©. ©. A, 
©. ©, ©. 


Silnější protivníci 
©, ©, ©, ©, ©. ©. ©. O. A. 
©. ©. ©. 


Neomezené šípy 
©, ©, ©, O. ©, ©., © C2), ©, 
©, ©. ©. 


Slabší protivníci 


©, ©, ©. ©. ©, ©. ©. ©. 


TIPMASTER 


VÍTEJTE V DOJO, KDE SE 
NÁŠ MOUDRÝ KONCEN- 
TROVANÝ NINJA ZAMÝŠ- 
LÍ NAD VAŠIMI ZÁKYSY. 


BLOOD OMEN 2 
Ninjo! Jsi moje poslední naděje. 
Pomoz mi a prozrad, jak zabít Sa- 
rafan Lorda ve hře Blood Omen 2. 
Nemám proti němu šanci. 

Adam, přes e-mail 
Až na tebe Sarafan Lord začne 
metat modré blesky, přeskoč prv- 
ní, zůstaň stát před druhým a pře- 
skoč třetí. Poté použij svou Tele- 
kinesis sílu a sraž ho z plošiny. Až 
na tebe zaútočí ze země, zblokuj 
pět prvních střel a uskoč před šes- 
tou. Až bude tvůj rage metr červe- 
ný, střel ho uprostřed jeho six-hit 
komba s Immolation Dark Gift 
a opakuj čtyřikrát. Nakonec, když 
začíná používat své six-hit kombo 
pro závěrečný útok, zblokuj pět 
střel, uskoč před šestou a využij 
svou Fury sílu. To by ho mělo de- 
finitivně zlomit. 


MGS 2 SUBSTANCE 
Jsem asi největší fanoušek Solida 
Snakea na světě. Substance jsem 
si koupil okamžitě, jak se dostala 
do obchodů a za tři dony jsem to 
měl celé dohrané do konce. Ne- 
máte nějaké bonusy, tajné úrov- 
ně nebo zkrátka něco, co by mne 
mohlo zajímat? Nebo budu muset 
čekat dlouhé roky na další díl? 
Petr, Most 


Samozřejmě tu pár specialitek 
najdeš! Především se jedná o no- 
vé postavy pro mise. Například 
Pliskina získáš, pokud odemkneš 
50% misí Solida Snakea. Dále je 
tu speciální režim fotografování, 
který je součástí alternativních 
misí - v nich budeš muset dokon- 
čit všechny úrovně režimů Bomb 
Disposal, Elimination a Hold Up. 

A nakonec - až se ti podaří do- 
hrát jeden z pěti Snake Tales, 
ulož hru a zahraj si příběh znova. 
Budeš mít od začátku M9 pistole. 
Pokud zlikviduješ protivníka tou- 
to zbraní, dočkáš se alternativní- 
ho textu na obrazovce. 


ZÁKYS? Napište do PSM2! 

Ninja, který dohrál všechny existující hry, je 
připraven zodpovědět jakýkoliv váš dotaz. Jen si 
zkuste, vyvést ho z míry! Pište na adresu: PSM2, 
P.0.BOX 104, 170 04, Praha 7 nebo na e-mail 
psm2© omegagroup.cz. 
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Na západ od stadionu na parkovišti 
Za Mars Cafe 

V soše od V. A. J. Financea 

Poslední butlova, kterou přeskočíte 
v misi 'G-Spotlight' 

Jižní garáž ambulance v nemocnici 
Schuman Health Care Center 

U heliportu na střeše pětipatrové 
budovy jižně od budovy V.AJ. 
Prostřední stůl v kanceláři, ve které 
začínáte misi 'G-Spotlight' 

Vedle 'Hi-Press' rampy za Moist Pal- 
ms Hotel 

Západní schodiště skleníku 

První patro s proraženou zdí, kam 
skočil gauner v misi The Chase 
(musíte se do prostoru spustit shora) 
Na toaletě uvnitř studia C 

Slepá ulička ostrova East Prawn Isle 
Na střeše modré budovy poblíž fil- 
mového studia D 

Před North Point Mall 

Přízemí vícepatrové budovy u North 
Point Mall 

Za byty na východ od North Point Mall 


Nahoře po schodech v North P* 
Mall, přes 'Sale Shopem". 

Nahoře na schodech před obcho- 
dem 'Gash' v North Point Mall 

Most na Prawn Island 

Vedle trati RC Bandit u značky Joc- 
ksport 

U zdi vedle zatáčky 

U hotelového bazénu 
Nejvzdálenější odpaliště v Range 
Na východ od severního Pay 'n' Sp- 
ray, na dvorku ohraničeném plotem 
Bunker, na západní stranu od Links 
Pod viceprezidentovým mostem 

Za domem Mercedes 

Druhá střecha, po které honíte gau- 
nera v 'The Chase" 

U pultu v klenotnictví 

Na malém ostrůvku uprostřed zrád- 
ných vod 

Pod schody u domu blízko pizzerie 
V pizzerii 

Zadní trakt hotelu WK Chariot 
Střecha, kde se setkávají Candy 

a kongresman 
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Hej, frajere, co děláš? Nevíš, že helikoptéru 
najdeš tak, že prostě dohraješ poslední misi? 


Na jižním mostě spojujícím golfové 
ostrůvky 

Na kraji vody proti Golf Isle 

Za branami Malibu 

Na konci rozpěry vyčnívající 

z nedostavěné budovy 

U bazénu na střeše budovy vedle 
The Malibu 

Za SpandEx 

U bazénu v domě Rockstar 

Na čelní straně severovýchodního 
domu s fialovou střechou 

Jacuzzi v hnědém domě s prasklým 
basketbalovým košem 

Alej mezi Diazovým západním ba- 
zénkem a zahradou jeho souseda 
Poblíž bazénku v Diazově domě 
Pod mostem vedoucím na Starfish 
Isle 

Vjedné z kanceláří VCPD 
Stanoviště plážového plavčíka 
Sprchy u hotelu 

Na vrcholu modro-bílého domu 

Na přední straně broskvového 
domu vedle jezírka 


Na okraji vody vedle mostu 
Střecha budovy přiléhající k budově 
DBP Security 

Zadní dveře vašeho domu poblíž 
Rosenbergovy budovy 

Vedle růžového bazénku 

Cesta pod Southern Bridge 

Za budovou Ocean View Medical 
RG:D na římse nad vodou 
Střecha budovy přes cestu 

od Washington Mall 

Podzemní parkoviště v marině 
Schodiště nejjižnějšího domu 
Skály u chýší ve vodě 

Voda u dřevěné chýše 

Schodiště vedoucí 

k majáku 

Za Philovou boudou 

Uvnitř Philovy boudy 

Po schodech dolů za domem dvě 
čísla od Kaufman Cabs 

Uvnitř podkroví v rohu budovy 
North Haiti 

Před nejbližší budovou nalevo od 
Kaufman Cabs 


U hrobu s kostrou poblíž Funeraria 
Romero 

Mezi generátory na střeše budovy 
spojené se severem Print Works 

U značek letecké základy Air Reser- 
ve Fort Baxter 

Uvnitř budovy s landromatem 
Vrohu Print Works pod billboardem 
*Life's a Bitch' 

Před domem Daiguiri 

Pod letadlem na severovýchodním 
letišti 

Za billboardy na cestě na letiště 
Přes cestu od Umbertovy restaura- 
ce za zdí y 

V rohovém obchodu s koblihami 
Na billboardu Kaufman Cabs 

Na střeše domu s červenou 
markýzou 

Za letištní hasičskou stanicí 
Terminál za telefonní zdí 

Na střeše letiště 

Po schodech nahoru v autosalónu 
Horní plošina brány 8-1 

Za potrubím mezi čtyřmi nádržemi 


C SKRYTÉ BALÍČKY 


Pod tryskáčem ROCKSTAR 

Na nejvzdálenějším tryskovém 
letadle vzdáleném na jihozápad 
od terminálu 

Mezi dvěma trailery na hlavním 
letištním parkovišti 

Pod nejvzdálenějším tryskovém 
letadlem vzdáleném na jihozápad 
od terminálu 

Na vrcholu východního nakládacího 
můstku 

Na střeše McAdamova hangáru 

U budovy a plotu severně od garáže 
8-ball 

Na parkovišti u zelenobílých 
garsonek poblíž doků 

Na jižním heliportu 

Kanceláře v hangáru Seaplanec 
Na východ od severovýchodní 
Cargo lodi 

Na střeše jihovýchodní letištní 
budovy 

Na jihovýchodní Cargo lodi 

Pod značkou Vice City 

Port Authority Main Building 


a londýnský ijen ut 'ajímavé vozy. Proto přichází krátké dopravní Zprávy... 


Tak dobrá, Vzhledem k velkému zájmu 

všech motoristů, toužících poznat krásy 
hlavního města Anglie ve hře The Getaway, 
jsme se rozhodli z pověření královny trochu 
podpořit místní automobilovou zločinnost tím, 
že vám vysvětlíme, jak na to. 
Na této mapě jsou zvýrazněna všechna místa, 
kde se ukrývají skrytá auta, dostupná v módu 
Free Roam (který se vám zpřístupní po dokonče- 
ní všech 24 misí), Pokud víte o nějakých dalších, 
která jsme neobjevili, nestydte se a pište nám na 
obvyklou adresu. To je vše. A nezapomeňte, jez- 
děte opatrně! 


VYSVĚTLIVKY 


© Zde začínáte! 

:1) Skyline, M250, Motokára, Cerbera 
Zk Peugeot 306 

(3) Golf Cart, Hijet 


D: večer. Co? Jó, čas. Přesně tři třicet. 


(4) Lotus Esprit 
(5) Transit 

© Saab Concept 
$ Obrněný vůz 
© Lotus 7 

© Skyline 


NA PROJÍŽĎCE: Cestujte 
stylově v některém z krásných vozů... 
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Zde seberte Klíč 


k hrobce v Nekropoli. 


PODZEMÍ 
PEVNOSTI 1 


MÍSTNOSTI 


S pomocí soudků rozbijte 
podlahu a najděte provaz. 


PODZEMÍ 
PEVNOSTI 2 


K otevření těchto dveří potřebu- 
jete Klíč k Jaredově komnatě, 


Až se dostanete ke 
vstupu do Nekropole, i 
vraťte se k Šamanovi Ů 
E n 
pro Dveřní čočku. vý 
i 


u 
Nm 


Vezměte si od Jareda ké 
Lovecký talisman. bi 


PSMZ 14 BŘEZEN 2003 A ZDE 
( Skvělá akční adventure s mír- j KONČITE 
ně hororovým nádechem. 
Sice v podstatě nepřináší nic 
nového, ale kupodivu jí to y y 


na kvalitě neubývá, NECROPOLIS 
i - E 
w „ k % B 
TEĎ SOUDÍME « Janusova socha 2. Zapalte 
c.. Pokud máte Klíč k hrobce, © E 


Jkoš na oheň a umístěte do 
Čím více se do hry ponoříte, tím je krás- přidá se k boji Jared. dveří čočku od Šamana, 


pak se Screem převezmě- 


nější. Herní systém rozdělený mezi dvě K otevření těchto 


postavy dodáv: dveří potřebujete te vládu nad sochou. 
stále se opakujícímu Y Klíč k hrobce. 
dobrodružství onen 


potřebný šmrnc 


DO PODZEMÍ 

PEVNOSTI 2 
Aby se Jen dostala naho- ko 
ru, potřebujete provaz. 


DO PODZEMÍ 
PEVNOSTI 1 


Vyšplhat do patra 
skrz jednu z cel. 


VSTUP DO 
PEVNOSTI 


K východu Scree vyjde po 
žebříku, Jen po římse. 


Jen opatrně pře- 
jde po římse. 


| LEGENDA 


V 
b +$b 
| A | 


| 
i ai 


V 2 Významná 
i jr místa 
i 


| m) Odkazy na 
| vnitřní prostory 


a Směr cesty 


PODZEMNÍ ÚTOČIŠTĚ 
VE MĚSTĚ 


Jen se protáhne dírou ve zdi, 
odhodí prkno a otevře dveře. 
Obě postavy zatáhnou 
za páku, čímž zvednou 
padací mříž u pevnosti. Ss soukolí 


Zapálením koše na oheň 
pochodní udržíte Malkaie 
v bezpečné vzdálenosti. 


Získání po- 
doby Ferai. 


Skok přes zeď v podobě DO PODZEMNÍHO Satkání 


Ferai, poté otevřít ÚTOČIŠTĚ VE MĚSTĚ S Devanáu, 
Screemu dveře, 


aa 


Scree sešplhá 
dolů otvorem, 


Janusova socha 1, 
Scree nad ní pře- 
vezme moc. 


Zde je Jare- 
dův roh. 


Pusťte mlýnské kolo dolů 
z kopce, čímž prorazíte zeď. 


x Pochodeň 
k zapálení 


Mlýnské kolo, 4 é koše na 
oheň. 


Scree svalí 
mrtvý strom 
přes řeku. 


PODZEMNÍ 
ÚTOČIŠTĚ 


í[ 
ní p 
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12 Aino pomůže Jen otevří 
zamčenou bránu 


+ 
' 
U 
+ 
1 
+ 
1 
l 
| 
+ 
+ 
+ 


Jen otočí kolem 
a zachrání Aino. 


Vyšplhejte po žebříku 
a promluvte si s Aino. i 


Scree převezme vládu Ň 
nad sochou a otevře 
její ústa. 


Scree se nechá 
vynést vírem do 
horní části. 


22a 


Vylezte po zdi ke 
kolovému uzávěru. 
Otočením kola 
změníte směr víru. 


Otevřete irisové 
dveře (po zapnutí 
základní stanice). 


m a č 0 a 0 má o a UR „ls Věk VOD 


Vyšplhejte na 
k úroveň hladiny. 


S pomocí kolesového spína- “ 
če zapněte Základnu 1. = 


Ů ZDE 
i ZAČÍNÁTE 


20 -* 


UÁM 
Otevřete irisové 
dveře (po zapnutí 
základní stanice). 


Vylezte po zdi 
do chrámu. 


Zde skočí Scree 
do vody 
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S pomocí kolesového spí- 
nače zapněte Základnu 2. 


Stiskněte dlaňový spínač. Použitím Klíče Undine 
otevřete rouru a zachraň- 


te lapeného Undine. 


TUNELY 


Otevřete irisové dveře (až stiskne- 
te dlaňový spínač v Základně 4). 


|Scree použitím kolesového 
spínače sníží rampu. 


Setkejte se s Adarem a po 
zatlačení mříže pokračujte. 


Objevte lapeného 
Undina. 


o 


Otevřete 
irisové 
dveře. 


Doplavte do Adarovy 
komnaty. 


Otevřete iriso- 
vé dveře (až 
zapnete Zá- 


Otevřete irisové dveře 
(až budou všechny Zá- 


Scree odtlačí balvan, 
kladny aktivovány). 


čímž zablokuje 
proud a umožní tak 
Jen pokračovat, 


Kolesovým spína- 
čem aktivujte 


Na střeše najděte východ. 


Základnu 3. 
one ent 
KOSTNICE 


| © CENTRÁLNÍ 
KONTROLNÍ 
„VĚŽ 


Pobijte tritony a kraby. 
Kolesovým spínačem 
aktivujte Základnu 5. 


Vyšplhejte se Screem na- 
horu na rybí sochu, pře- 
vezměte nad ní kontrolu 
a otevřete její ústa. Hladi- 
na se zvedne a Jen se do- 
stane z hladiny do tunelu. 


Jen vyšplhá nahoru po zdi. 
Nyní v podobě Ferai vy- 
skočí na římsu a pákou 
otevře dveře. (Nezapo- 

meňte sem dojít se 

Screem z 38, nebo použij- Vstupte do budovy 

te Vyvolávací kámen.) a jděte do tunelu. 


Opusťte vodu. 


APOŠTOLSKÉ 
HORY 


DO TUNELŮ 


Odtlačením balvanu zablo- 
kujte silný proud. 


Vejděte s Jen 
do vody. 


JESKYNĚ 
V ZÁTOCE 


S pomocí kolového spínače vyrovnej- 
te ozubené kolo s centrální šachtou. 


ZÁKLADNÍ 
STANICE 


LEGENDA| 


| 

-= „Začátek/konec | 
PR ' 
spe A Významná f 
k: místa | 


| 

a Odkazy na | 
| 

S pomocí dlaňového spínače vyrov- | 

8 nejte kolo s centrální šachtou. | 


vnitřní prostory 
„© 


Aktivujte 
centrální ko- 
lesový spínač. 


= Směr cesty 


S pomocí kolového spínače 
vyrovnejte ozubené kolo 
s centrální šachtou. 


PŘEDPLATNÉ 


JEDINEČNÁ NABÍDKA PSM2 


PROČ SI PŘEDPLATIT 


PSMe 


m Bezplatné doručení dvanácti čísel magazínu 
až do domu. Máte jistotu, že vám žádné číslo 
neuteče! 


m Do dvou až šesti týdnů od zaplacení obdržíte 
poštou zdarma svou zvolenou hru. 


Tak co říkáte? To je nabídka! 


Neotálejte! Nabídka je časově omezena 
a už příště na tomto místě můžete nalézt 
něco úplně jiného. 


Cena ročního předplatného PSM2 je 1500 Kč. Zájemci 
o zasílání časopisu doporučenou poštou a zájemci o před- 
platné PSM2 ze Slovenska se mohou o aktuálních cenách 


informovat na níže uvedených telefonních číslech. 


Předplatné je nutné zaplatit složenkou typu C na násle- 
dující adresy. Na stejnou adresu prosím zasílejte kopii 
složenky s uvedením názvu předplaceného magazínu. 


Čeští předplatitelé: 

SEND Předplatné 

P.0.BOX 141 

Antala Staška 80 

140 21 Praha 4 

tel.: 267 211 301-303, send©send.cz 


Slovenští předplatitelé: 
Předplatné PSM, ABOPress, Vajnorská 134, Bratislava, 
PSČ 834 01 (tel.: 004212/ 4445 3334). 


Po zaplacení předplatného zatelefonujte do redakce na telefonní číslo 283 871 633 
a sdělte nám svou zvolenou hru. Pak už stačí jen čekat na první magazín a na hru! 
Tato akce je omezena na předplatitele z České republiky. 
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HOLKU? ANI NÁPAD! 


PŘEDPLAŤTE SI PSM2! 


ZÍSKALI JSME VAŠI POZORNOST? To doufáme. 
Nemusíte být géniové, aby vám došlo, že vám předkládá- 
me skutečně speciální a takřka nepřekonatelnou nabídku! 
Stačí, když si předplatíte PSM2, a my vám zdarma pošle- 
me fantastickou 3D akci Red Faction, skvělé RPG Summo- 
ner, prvotřídní závody motorek MX 2002 nebo výtečnou 
plošinovku Rayman Revolution. Vesměs starší, ale skuteč- 
ně kvalitní hry, které se navíc v obchodech stále prodávají 


RED FACTION 


První kvalitní FPS na PS2 a covíc, 
dodnes patří mezi špičku. Kromě 
revolučního systému rozbíjení zdí 
nabízí především kvalitní a nebý- 
vale dlouhou hratelnost. O grafice 
ani nemluvě. 


HODNOCENÍ PSM2: 88 


býk © ' MX 2002 


Pokud jde o motokros, nenajdete 
lepší hru než MX 2002! Nabízí sku- 
tečně komplexní hratelnost s roz- 
sáhlou nabídkou tratí, jezdců a re- 
žimů. Ve svém žánru absolutní 
špička a skvělá zábava. 


HODNOCENÍ PSM2: 78 


za cenu kolem tisíce korun. Sami si tedy spočítejte, kolik 
zábavy a kvalitního počtení získáte za pouhých 1500 Kč! 
Chcete tedy získat hru zdarma společně s nejlepším 
PS2 magazínem na této planetě? Víte, co máte dělat! Tato 
speciální nabídka je časově omezená, takže neotálejte 
a vybírejte! Již příští měsíc můžete na tomto místě nalézt 
úplně odlišnou nabídku. Naše holky vám ale nedáme nikdy, 
na to zapomeňte! 


PlayStation © E SUMMONER 


by Zábavná záležitost s nevídanými 
4 možnostmi, až neuvěřitelnou hloub- 
| i kou a velkou variabilitou. 


do 


ý Ú " Na první pohled nic výjimečného 
$utntnobef a graficky nezajímavé, ale uvnitř se 


i skrývá prvotřídní RPG. 
zm sč 


HODNOCENÍ PSM2: 73 


RAYMAN 
REVOLUTION 


Starý dobrý Rayman se vším, co 
od něj můžeme čekat. Čeká vás 
spousta schopností, variabilita 
úkolů a grafických prostředí a so- 
lidní atmosféra. Na Ratcheta ne- 
má, ale rozhodně je nadprůměrný! 


HODNOCENÍ PSM2: 72 
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DOPISY 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


DOPIS MĚSÍCE 

„JSEM TROCHU ZNEKLIDNĚN VELMI ÚZKÝM ZAMĚŘENÍM 
EVROPSKÝCH I ČESKÝCH HRÁČŮ. NEBUDE TO MÍT VLIV NA 
BUDOUCNOST NĚKTERÝCH ŽÁNRŮ?“ 


Milé PSM2, 
tenhle dopis nebude moc pozitivní, ale potřebuji vám sdělit svůj názor. Je hanba, že se po více než dvaceti letech exi- 
stence videoher (během nichž vzniklo několik generací kultumích ikon), začíná vytrácet vynalézavost. Zkrátka je pryč. 
Musím hned na úvod konstatovat, že ačkoliv je Electronic Arts největším vydavatelem her, je také jedinou firmou 
v herním světě, kterou naprosto pohrdám. Je to bezcitný, sterilní a plně automatizovaný stroj, který jako na běžícím 
pásu vytváří bezduché a polovičaté hry podle licencí. Tyto hry jsou vytvářeny výhradně s vědomím, že se prodají díky 
svému názvu a jsou výsměchem originalitě a kreativitě. Harry Potter nebo Lord of the Rings - koupil by si někdo tyhle 
hry, pokud by nebyly vytvořeny podle knihy nebo filmu? Ne. Byly by to špatné nebo v nejlepším případě průměrné, 
stane nejlepší dopis Herní firmy by zkrátka někdy měly trochu zariskovat a vytvořit originální hry, které si určitě rádi koupíme. 
PS2 hru dle vlastní- Chápu, že někdy to prostě nevyjde a dobrý nápad, co vypadá skvěle na papíře, na televizní obrazovce nefungu- 


ho výběru díky skvě- — je ale podívejte se na GTA. Hra se postupem času neustále zlepšuje díky tomu, že autoři naslouchají hráčům 
lým lidem v Presto 


HISTORKY Z OBCHODŮ 


PS2 HRA ZDARMA! 
V každém čísle do- 


CS. Nezapomeňte 
napsat úplnou adre- 
su nebo telefon 

a název hry. Hru 
vám zašleme poš- 
tou. Jsme na vás pří- 


liš hodní. Ateďužsi © jeto jedna z cest, jak ten automatizovaný stroj trochu „přeprogramovat“. Ale dokud se nezmění myšlení her- 
koukejte sednout 
a psát... 


a dávají jim přesně to, co chtějí. 
Myslím, že je pravý čas na nové standardy a pokud je hra špatná, měla by podle toho také stát. Tak například Silent 

Hil 2: Director's Cut byl znovu vydán s novými vlastnostmi a celou úrovní, ovšem za pouhý tisíc korun. To je skvělá 

cena. Ale Harry Potter a skoro 2000 korun? Vydrží vám hra alespoň 50 herních hodin? Nabízí něco nového? Ne. 
Děkuji PSM2 za to, že naše nápady zveřejňuje a předává autorům. Jsem vám za to vděčen a myslím, že 


ních firem, budeme trpět. 
Marek H., přes e-mail 


le K tomu nemáme co dodat. 


ON 


PLAYSTATION 3 
Ahoj PSM2, 

četl jsem se zájmem a také s pobave- 
ním váš článek o PS3. Bude to skvě 
konzole, to je bez debaty, ale vá 
nápad s vkládáním disků na způsob 
toastovače mne pobavil. Připomnělo 
mi to časy SNESu, kde jste stisknutím 
tlačítka Eject způsobili vymrštění kaze- 
ty. 


c X 


Ale vážně - potenciál PS3 je 
ohromný. Myšlenka dvou Cell chipů, 
které se podělí o výkon, je skvělá 
a zabudovaný harddisk určitě přesvědčí 
více hráčů, aby se zapojili do online 
hraní. 

Ale je tu jedna věc, která mne trápí. 
Proč jsou na konzoli čtyři konektory na 
DualShock 2, ale jen jeden pro Dual- 
Shock 3? Správnou cestou je přece urči- 
tě zpětně kompatibilní ovladač, jako to 
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našeho časopisu! Koupili jste si PS2? Nemůžete se dočkat nějaké hry? Pište... 


E-MAIL: PSM2©OMEGAGROUP.CZ 


PIŠTE: DOPISY, PSM2, OMEGA PUBLISHING GROUP, PO BOX 104, PRAHA 7, 170 04 


bylo v případě PlayStation 2 a ovladačů 
na PSone. 
Filip Tomášek, přes e-mail 


PLAYSTATION 4 


Zdravím všechny v PSM2! 
Já a všichni moji kamarádi netrpělivě 
čekáme na vydání PlayStation 3, takže 
když se mi dostalo do ruky vaše minulé 
číslo a viděl jsem na obálce upoutávku, 
ustříkl jsem si do kalhot (no, to říkám 
jen pro ilustraci). Ale když jsem otevřel 
stránku, byl jsem hodně zklamaný. 

Jde o to, že nevěřím, že by Sony 
udělala konzoli podle toastovače. 

Opravdu si Sony myslí, že si něco 
takového posadíme pod televizi vedle 
videa, DVD přehrávače a přípojky na 
kabelovou televizi? Za to bych se asi 
musel stydět! Sony také tvrdí, že bude 
konzole mluvit a bude šťastná, když 
budeme hrát víc a víc. Ne, já si nechci 
koupit domácí zvířátko. Chci si koupit 
novou herní konzoli se super hrami. 
Jasný? 

Luboš Pergl, Písek 


Z00 STATION 


Otázka: Kdy je exkluzivní obsah skuteč- 
ně exkluzivní? 

Odpověd: Když jde o nestoudný pokus 
navnadit čtenáře na časopis umístěním 
nápisu „PS3! ZARUČENÉ INFORMACE! 
A OBRÁZEK! na obálku. Uvnitř čísla jste 
ovšem nezveřejnili nic jiného než čtyři 
stránky nepodložených zvěstí a obráz- 
ků, jak si představuje vzhled nové kon- 
zole nějaký grafik. Snažíte se svůj čin 
ospravedlnit zmatečným dodatkem na 


PlayStation. ) 


obálce „NEBO NE?“, ale to už je hodně 
dětinské. 

Doufám, že šlo o obyčejný aprílový 
žertík, protože pokud jste chtěli být 
informativní a věcní, pak se vám to 
nepodařilo. A to jsem od jinak prvotříd- 
ního časopisu nečekal. 

Martin Kloček, Praha 9 


le Celá myšlenka článku o PlayStation 
3 se pochopitelně točí kolem parodie 
nesmyslných zpráv, které se o konzoli 
objevují na internetu. Přece jste si 
nemysleli, že se naši redaktoři skutečně 
dokázali proplížit ventilačním systé- 
mem do sídla Sony. Nebo ano? Zřejmě 
ne, protože toto jsou jediní tři čtenáři, 
kteří nás nepochopili, v ostatních dopi- 
sech jste nás prokoukli... 

Většina z informací byla pochopi- 
telně nepodložená či smyšlená, ale to 


OC 
| he) 


LOGO: Tohle rozhodně NENÍ oficiální logo PlayStati- 


on 3. Vymysleli jsme si ho. Stejně jako ty ostatní věci. 


bylo z ironického tónu článku jistě 
dobře zřejmé. Pokud jde o reálné 
informace, v článku jsme je jasně 
uvedli pod názvem „Skutečná fakta“. 


SLEVA! 


Vážená redakce, 

nevezme si firma Sony příklad z z konzo- 
le GameCube a nezlevní hry na 1000 
a 500 korun? Asi ne, že? Je tolik mizer- 
ných her na PS2, které by neměly stát 
2000 korun, ale maximálně 500. 
V PSM2 čtu recenze nových her 
a hodně si je podobných jako vejce 
vejci. Metal Gear Solid 2: Substance, 
Silent Hill 2: Director's Cut, to jsou jen 
dva příklady tahání peněz z kapes hráčů 
za minimum invence ze strany vývojá- 
řů. Proč více titulů nejde do Platinové 
edice, např. GTA5- stojí stejně jako Vice 
City a je o rok starší. Hra Jak and Daxter 
je brilantně udělaná a je v Platinové 
ceně 899 korun - kéž by takových her 
bylo více. 

Eduard Backert, Ústí n. Labem 


le Ahle, další přání ohledně originali- 
ty a přijatelnějších cen. Samozřejmě, 
že by bylo příjemné mít hry různých 
cenových úrovní, ale zřejmě se toho po 
vzoru PSone dočkáme až na sklonku 
života PS2. Samotná Sony totiž 
důsledně reguluje cenovou politiku 
a není zrovna přístupná nějakým laci- 
nějším hrám, které by zkomplikovaly 


prodejnost velkých titulů. Ostatně, 
i do Platinové edice se dostanou 
pouze hry, kterých se prodá určitý 
počet kusů a teprve po určité době. 
Což je samozřejmě v případě GTA3 
dávno splněno, ale zřejmě se hra za 
plnou cenu stále dobře prodává 
a vydavatel hodlá vydělat co možná 
nejvíce peněz. Tak už to chodí. 

Ještě pár slov k speciální edici SH2, 
která byla rovněž vydaná v Platinové 
edici a stojí tedy velmi slušných 899 
korun. Rozhodně doporučujeme všem, 
kdo druhý díl dosud nemají. 


DOBRO A ZLO 


Vážená redakce, 
proč vychází tak málo bojovek na Play- 
Station 2? jsem velký fanoušek bojovek 
pro více hráčů, jako byly Fighting Force 1, 
Gekido Urban Fighters nebo Legend na 
PlayStation 1. Byly to úžasné hry a já se 
u nich skvěle bavil, proč tedy na PS2 
nejsou vůbec žádné podobné hry, kde 
by dva hráči společně bojovali proti zlu? 

S tím souvisí i moje zamyšlení nad 
násilím. Hry jako GTA3 a Vice City jsou 
amorálnější než jakékoliv jiné a hraje je 
také možná více lidí než jiné hry. Přitom 
je to ohavný simulátor zločinu. Já samo- 
zřejmě nevěřím, že jsme národ zločinců, 
ale jsem přesvědčen, že mladí lidé hrají 
takové odpornosti z neznalosti toho, co 
je dobré a co zlé. Nemám nic proti nási- 
lí, krev snesu, ale mělo by se hrát za 
dobro - hry jako GTA5 nebo Getaway 
mne dokáží rozčílit. 

SHmaster, přes-email 


la Máme pro tebe dobrou zprávu - 
podívej se na stranu 20 a několik 
vytoužených bojovek tam. určitě 
najdeš. A především ti určitě udělá 
radost Eidos, který podle všeho sku- 
tečně pracuje na třetím dílu Figh- 
ting Force a hodlá ho pojmout 
hodně velkoryse. 

Jakkoliv však sdílíme tvou 
vášeň k bojovkám, nemůžeme 
s tebou souhlasit v druhém 


bodě. I když pomineme skutečnost, 
že Getaway vysloveně spadá do kate- 
gorie „dobro proti zlu“, v žádném pří- 
padě nesdílíme tvůj pesimismus. 
Možná je morálnější hrát hry za poli- 
cajty a bojovat proti teroristům, ale 
pokud to bude špatná hra, hrát ji urči- 
tě nebudeme. A naopak - GTA je třeba 
nemorální, ale zatraceně dobře hratel- 
ná. A navíc je určena jen hráčům nad 
18 let. Nebuďme prudérní. 


NA VELIKOSTI... 

Drahé PSM2, 

myslím, že lidé dost dobře nerozumí 
délce her a DVD. Hru si můžete koupit 
za zhruba 2 tisíce korun a získáte za to 
něco přes 20 hodin zábavy. Ale pokud 
si koupíte za stejné peníze dva nebo i tři 
filmy na DVD, dostanete jen něco přes 
5 nebo maximálně 10 hodin. U filmů 
navíc při druhém přehrání víte přesně, 
co se stane, zatímco spoustu her může- 
te hrát i několikrát stále dokola. 

A to stále není vše! DVD přehrávač 
stojí kolem deseti tisíc korun a za stej- 
nou cenu si koupíte PS2, na které 
můžete přehrávat filmy, hry i hudební 
CD. Takže proč je teď to DVD vlastně 
v módě? Na závěr jedna faktická otázka 
- proč stojí dálkový ovladač pro PS2 
tolik? Tisíc korun je trochu moc, ne? 

Andrej Průša, přes e-mail 


„ 


EA pod palbou! Tento měsíc jeden z našich čtenářů obvi- 
nil Electronic Arts z tvorby neoriginálních a podprůměr- 
ných her. Souhlasíte i vy s Markem? 


TICHO: SH3bude další z úspěšných her Konami. Je to 
jeden z nejlepších vývojářů? Vypadá to tak. 


DOPISY 


EMAIL: PSM2©0MEGAGROUP.CZ 


EXPRES 
POŠTA 


Stručné odpovědi na vaše stručné (a často 
pěkně hloupé) otázky. PSM2 zaťalo pěsti a pustilo 
se do vás... 


Jak se cítíte ve své kůži? 
Jirka, přes e-mail 
Docela dobře! 


LEPŠÍ 


Co si myslíte o fotbalové hře 
odehrávající se na školním 
hřišti? To by byla přece sran- 
da! Něco jako Red Card, ale 
mnohem lepší 


Jerry, přes e-mail 

Jo a aby to bylo vzrůšo, 
měla by být zasazená do 
roku 2065. 


HLOUPOST 

Je SauareSoft opravdu tak 
blbej, nebo co? 

Anonym, přes e-mail 
Myslíme si, že správná 
odpověď zní NE, ale pro jis- 


totu se ještě zkusíme podí- 
vat po nějakých konkrét- 
ních informacích. Dáme 
ještě vědět! 


DAREK 

Kam se poděly recenze 
Dareka? Byl jeden z mých 
nejoblíbenějších autorů. 
Daniel, přes e-mail 

Darek se fláká na jedné 
dovolené, kterou hned 
následuje další. Teď je 
například v Japonsku. 
A nebo nám to jen řekl 
a vyhýbá se nám po výpras- 
ku v PES2, 


ŠPATNÉ 

Je Devil May Cry 2 opravdu 
tak špatný? 

Sam, přes e-mail 

Je, vážně. 


nezhoršuje a já jsem si jist, že je to 
právě díky hrám! 
Josef Kocourek, Praha 10 


le Pozdravuj dědu! Jen moc nechápe- 
me, jak je možné, že Lukáš z naší 
redakce trpí naprosto děsivou formou 
sklerózy, ačkoliv hraje ve dne v noci. 
Holt neměl takové štěstí... 


HOUPAČKA 

Vážené PSM2, 

váš článek o budoucnosti PS2 
mne hodně zaujal a také ve mne vyvo- 
lal spoustu otázek. Jako hráč mám 
určitě poměrně nezaujatý názor na celý 
byznys a myslím, že s hrami je to stejné 


„DOBRÁ HUDBA, FILMY A PĚKNÉ HOLKY BY NEBY- 
LY NIKDY TAK SKVĚLÉ, KDYBYCHOM NEMĚLI 
SROVNÁNÍ S TĚMI ŠPATNÝMI.“ 


le Oficiální PS2 dálkový ovladač výraz- 
ně zlepší přehrávání filmů, nabízí tři 
různé rychlosti hledání a jeho součástí je 
CD, které aktualizuje verzi driveru ve 
vaší PS2. To je hlavní důvod, proč stojí za 
to si ho koupit (kromě toho, že je driver 
v základní verzi dost špatný a některé 
DVD filmy vůbec nepřečte). 


MUDR. PS2 


Jako dlouholetý nadšenec a milovník 
PlayStation jsem se rozhodl vám 
napsat, jak dokáže být hraní prospěš- 
né. Můj 68letý dědeček se díky hrám 
uzdravil z těžké nemoci. No, to 
možná trošku přeháním, ale 
hraní her mu pomohlo ke 
zlepšení jeho špatné paměti. 
Dlouhou dobu trpěl skleró- 
zou, která se mu pomalu zhoršo- 
vala. Ale když mne viděl u PS2, zalíbi- 
lo se mu to a zkoušel hrát sám. Zprvu 
mu to příliš nešlo, ale jelikož má 
hodně času, naučil se pamatovat si 
všechny potřebné údaje a nyní mě 
často překoná. Jeho paměť se již 


jako se všemi ostatními aspekty života, 
95% nestojí za nic. 

Vezměte si třeba film. Kolik oprav- 
du dobrých filmů bylo vytvořeno za 
posledních 75 let? Bože, dokonce 
i mnoho držitelů Oskara za nejlepší 
film nestojí za nic. Nebo hudba. Proti 
každé Nirvaně, U2 nebo Beatles stojí 
milion chlapeckých kapel a komerčních 
projektů. Nemluvě o Britney Spears. 
A nebo krása - za posledních pět let 
jsem na soutěžích Miss viděl jednu 
nebo dvě opravdu pěkné holky. 

A o tom to také je. Dobrá hudba, 
filmy a pěkné holky by nebyly nikdy tak 
skvělé, kdybychom neměli srovnání 
s těmi špatnými. Proč si tedy stěžovat 
na špatné hry? Těm se nevyhneme - ne 
každý vývojář je tak talentovaný jako 
Rockstar, Konami nebo Capcom, takže 
není vůbec divu, že jejich hry nestojí za 
nic. Možná by si jen měli více rozmyslet, 
jaké udělají hry - třeba by neprodělali 
tolik peněz. Někdy mám pocit, že vývo- 
jáři své hry vůbec nehráli. 


No.l PRO PLAYSTATION 2 ) 095 


DOPISY 


PS2 VESMÍRU 


NEJHLASITĚJŠÍ HLA 


Yuna je v druhém dílu trochu „šťav- 


natější“ a některým našim čtenářům se to nelíbí. 


Také si myslím, že dobrých her není 
zase tak málo. Pokud jich v roce 2003 
vyjde alespoň pět, myslím, že to bude 
dobrý rok. Koneckonců, kolik lidí si 
může dovolit koupit jednu hru každý 
měsíc? 

Luděk Futera, Brno 


l= Kdybychom si nemohli stěžovat na 
špatné hry, na co si pak můžeme stě- 
žovat? To, co říkáš, je nicméně pravda 
- v každé branži jsou průměrní a špat- 
ní jezdci. Vždycky se najdou chlapíci 
v obleku s kufříkem, kteří se budou 
chtít přiživit na něčím úspěchu. 
A pokud jde o ta děvčata, nemohl jsi to 
říci lépe. I my si myslíme, že je Helena 
Houdová jediná skutečná Miss ČR!! 


ŽENA 


Mmmmm... zdá se, že některým 
vašim čtenářkám vadí jejich kreslené 
počítačové protějšky. Lenka se ve 
vašem 14. čísle navezla do Final Fan- 
tasy 10-2, protože se jí zdá Yuna příliš 
sexy. Fajn, je to její názor. Já osobně 
(a jak jste si možná všimli, jsem také 
dívka, i když zároveň i docela bídná 
hráčka) ale považuji počítačovou grafi- 
ku za stejně důležitou součást hry, 
jako je hratelnost. Pokud bude Yuna 
tak krásná, že bude některé lidi urážet, 
pak je zjevně grafika skvělá. FF10 je 
skvělá hra a obrázky postav vypadají 
skvěle. Čím více, tím lépe! 


Modelka, nebo postava ze hry? No, podí- 


vejte na ten make-up! 


Ze stejného důvodu však musím 
konstatovat, že mám obavy o novou 
Laru Croft. Má na sobě příliš make-upu. 
Tedy alespoň na ženu, která tráví větši- 
nu svého času sama v katakombách. 
Tam řasenku nepotřebuje. No, ale 
možná to zas takový vliv na hratelnost 
mít nebude, že? 

Natálie, přes e-mail 


SEXISMUS 


Co to ta Lenka ve 14. čísle kecá? Jen 
doufám, že takovéhle holky jsou 
v menšině. Mně je 20 let a jsem také 
holka. Neoblékám se jako Yuna z FF10, 
ale to je proto, že jsem skutečný člověk. 

Herní postavy mají vždy něco, co 
je odlišuje od našeho obyčejného 
života. Prostě takové musí být - 
koho by bavilo hrát hru, ve které 
chodíte do práce a vrcholem zábavy 
by byla polední přestávka na oběd? 


GLOBALIZACE PSM2 


Jedete na dovolenou? Pochlubte se a pošlete nám pozdrav! 


Už žádné další pohledy! Jsou tu nová 
pravidla. Stále čekáme na vaše fotogra- 
fie - vyfoťte se s naším magazínem 

v ruce třeba před Sochou Svobody nebo 
Eiffelovkou. A nebo klidně před propastí 
Macocha. Jednoho z vás vylosujeme, ale 
máme připraveny ceny i pro nejzajíma- 
vější fotografie. Tak do toho! 
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Robert Foldyna 
z Havířova nám 
poslal fotky až 
z Izraele. Tahle je 
focena u Zdi 
nářků. Doufáme, 
že při čtení PSM2 
nepláče a posílá- 
me mu cenu! 


Souhlasím, že je ve hrách daleko 
více „lákadel“ pro kluky, ale to je celkem 
logické, protože kluci hrají hry daleko 
více než my holky. Až to bude fifty fifty, 
budeme si moci stěžovat. Myslím si ale, 
že-i-my si můžeme přijít na své - co 
třeba takový svůdný Dante? A kolik 
ženských postav se ve hrách objevilo 
nahých tak jako Raiden? Dost feminis- 
mu! 

Jitka Volešáková, přes e-mail 


le Díky za tyto i všechny ostatní dopi- 
Sy na téma ženy a hry. Myslíme, že 
nyní i samotná Lenka ví, co si o jejím 
názoru myslí ostatní hráčky. 


„ o 

NOČNÍ MŮRA 

Píšu vám další dopis o online. Mám 
pocit, že i samotná Sony je hodně opa- 
trná. A je to určitě dobře. Například já 
určitě nechci, aby se PS2 stala počíta- 
čem. Online hraní zní na první pohled 
dobře, ale když se do celého tématu 
trochu dostanete, je to spíše noční 
můra. 

Broadband je ve vyspělé Americe 
a v některých zemích Evropy už více 
než dostupný, ale u nás je v plen- 
kách a trochu nás postihne strategie 
Sony, která nepočítá s pomalými for- 
mami připojení. Do té doby asi pod- 
pora ze strany Sony Czech nebude 
moc valná a se zájmem hráčů to 
nebude jiné. 

Další problém je samozřejmě cena. 
Když už si někdo může pořídit rychlé 
připojení, zaplatí peníze za zavedení pří- 
pojky, další za měsíční předplatné, další 
za hru a další poplatky. To není vůbec 
málo. 

Honza Bůžek, Semily 


le Ano. Stále není nic jistého. Obz- 
vláště pokud jde o peníze a také 
o tebou zmíněnou podporu české 
pobočky Sony. Snad se brzy dočkáme 
definitivních informací... 
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PI (Gňciální Česků) (Oficiální Česku) 
) > legazin 
UPŘÍMNÉ RECENZE A PŘESNÉ TIPY 
CD PLNÉ SKVĚLÝCH DEM 
EXKLUZIVNÍ NOVINKY 


Po okraj naplněný: 
Nová dema! 


© 
NŇ veď 
© MS s a 


há 


E ono NE sí PSONE MAGAZÍN NA SVĚTĚ! 


Hratelná dema! « Upřímné recenze! e Exkluzivní zprávy! e Profi tipy! 


TÍ 
-o 
hrrnkí 
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= 
k pin. 
== 
Ba E55 
Plno PUB, 


VŠE, CO JSTE O NÍKDY CHTĚLI VĚDĚT ÚPLNÝ SEZNAM HER NA 17 STRANÁCH RECENZE VŠECH NOVÝCH HER 
Rozsáhlá exkluzivní recenze a informace o všech Hodnocení naprosto každé PSone hry včetně stručného Pinobee, Hugo a všechny další nové hry včetně laciných 
ostatních dílech této kultovní série... popisu. Zjistěte vše, co potřebujete! reedicí. Spousta nové zábavy pro PSone! 


Final Fantasy 10-2 


ENESMITEMINOUT 


JAK SE VRACÍ! HOHOHÓO! 
Freedom: The Battle for Liberty Island JAK 2 6 


Silent Hill 3 
Dark Chronicle 
Black © Bruised 


WWE Crush Hour ... jinak také známá jako Jak © Daxter 2. Její 


Def Jam Vendetta máji chmadát t 7 fil k 
X-Men 2: Wolverines Revenge" vyývojaři SlIDUJI Godat „naprosto nový fimove 


Midnight Club 2* herní zážitek“. Řekneme vám, zda uspěli! 


(*Důležitá poznámka: Některé ze zmíněných 
her (konkrétně poslední dva tituly) budete moci 
nalézt na stánku dříve, než bude příští PSM2 

v prodeji. Doporučujeme vám počkat na utrace- 
ní svých peněz až po přečtení našich recenzí...) 
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Twisted Metal: Black Online 
Resident Evil: Dead Aim 
SOCOM: US Navy Seals 
Destruction Derby Online 


T3 HRAČKY PRO MUŽE 


Sexy časopis o nejnovějších technologiích a špičkových hračkách 


HRAČKY PRO MUŽE se: 


Www.t3online.cz 


FOTOGRAFUJEME | n = 
: oV 
MOBILEM — digtálem všeru 
V testu 12 mobilů, se dívat 
se kterými se vyřádíte k na filmy v autě 
na širokopásmové 
ě < O k Připojení 
Dp = funguje digitální 
PDA JAKO - x M televize 
MULTIMEDIUM DĚJE „ 
n k ea 2% = 
z hlediska zábavy ZAHRAJTE 
A vyberte si: Nol; “ 
Nintenda. Nokia nebo 
NOKIA VERSUS 
NINTENDO 


V téhle válce nemusí být 
vítězů a poražených 


„12 MoBILŮ, E . 
FORMULE 1 . ER se ; 
Budou pravidla soutěže NSSZA, ŘÁDNĚ p r 


Alini an c KTERÉ sTojí [ŘP (A 


HLAVNÍ TAHÁKY ŽHAVÉHO ČÍSLA PLUS! testujeme 


»)Automobil Audi A8 
GAME BOY ADVANCE SP NOVÉ HRAČKY PANASONIC PALM ZIRE 


Nejprodávanější kapesní © Testujeme tři nové věcič- — Vyzkoušeli jsme i Zire, V PRODEJI 
herní konzole na světě ky. Proč? Protože kdo si abyste věděli, co můžete = 
OD 6. KVETNA 


se dočkala nové verze hraje, ten nezlobí v tomto čísle vyhrát 


»Digitální fotoaparát 
Olympus mju 300 


))Notebook IBM 
ThinkPad R40 


3500 SKVĚLÝCH TIPŮ, TRIKŮ, KÓDŮ 8 BONUSŮ! 
164 STRAN S TÉMĚŘ TŘICETI ÚPLNÝMI NÁVODY! 


ROZBITO NA PADRŤ: SPLINTER CELL, GTA VICE 
CITY, GETAWAY, PRIMAL, MORTAL KOMBAT, 
SLY RACCOON, KINGDOM HEARTS... 


Tipstation 


VELKÝ A JE CHYTRÝ... 


10. číslo v prodeji na konci května 


